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SECONDE PARTIE. 

ptl N fçait que ce Jeu fait le dirertiffement 
de tout ce qu'il y a de gens dediftinc- 
tion , ainfi que de bien d'autres ; il de- 
mande pour y jouer une certaine adref- 
fe que tout le monde n'a pas. 
Le mot de Billard a. trois fignifications différen- 
tes ; la première fignifie un Jeu honnête & d'adref- 
fe, qu'on joue fur une table , où l'on poufTe des 
boules dans les bloufes > avec des bâtons faits ex- 
près , & félon certaines Loix & conditions du Jeu ; 
telle eft la définition du jeu du billard. 

11 fignifie en fécond lieu la grande Table cou- 
verte a étoffe verte , fur laquelle on joue & on 
pouffe les billes dans les bloufes qui font fur les 
coins , & fur le milieu des bords. 11 y a pour l'or- 
dinaire ûx bloufes. 

Le mot de billard en troifiéme lieu s'entend 
du bâton recourbé , avec lequel on pouffe les biU 
les ; il eft ordinairement du bois de gayac , ou de 
corm'ur , garni par le gros bout , ou d'yvoire ou 
à' os fimplement. 11 y en a auffi dont on fe fert 
ùus ces garnitures* 

//, Partit. K 
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Les billes , font des boules d'y voîre ou de bois $ 
«vec lefquelles on joue au billard. 

Pour les bloufcs , ce font des trous d'un billard • 
dans lefquelles on pouffe les billes ; & la grande 
adreffe du billard , eft de pouffer la bille de fon 
adverfaire dans la bloufe. 

Après avoir été inftruit des particularités dont on 
vient de parler , il eft bon , quand on veut jouer au 
billard , & pour y finir promptement les difputes 
qui peuvent y furvenir , de confulter ce qui fuit : 



REGLES DU JEU DU B ILLARD ORDINAIRE. 




fes , elles fe payent à proportion. 

IL 11. faut remarquer quel point de bille l'on 

Erend afin de pouvoir décider fi un Joueur a joué 
i bille de fon nomme , en quel cas il perd un point» 

III. L'acquit fe tire au plus près de la bande du 
bas du billard , & celui qui s'y met le plus près , 
donné l'acquit. 

IV. L'acquit fe donne & fe tire à hauteur de cor- 
de d'un feul coup de billard , fi un Joueur le dorr- 
noitdedeux , celui qui le doit tirer peut le faire 
redonner. 

V. Pour donner l'acquit & le tirer , il faut être 
dans le billard , chaque maître aura foin de tirer 
une raye de niveau à chaque coin de fon billard , 
entre les deux quelles rayes les Joueurs feront obli- 
gez d'avoir les deux pieds. 

VI. Le Joueur qui donne fon acquit , eft maître 
de fa bille jufqu'à ce qu'elle ait paffé les milieux. 

VII. Si celui qui donne l'acquit fe bloufe dans 
un des coins , ou dans un des milieux après les 
avoir paffés , il perd fon acquit. 

yiÙ. Si là tille d'un Joueur qui donne fon ac~ 



DU BILLARD. .$ 

tjuit revient en deçà des milieux après avoir tou- 
ché la bande d'enhaut ou les fers , l'acquit eft bon» 
IX. Celui qui t>ire l'acquit , ne peut reprendre fa 
bille après l'avoir touchée droite , foit qu'elle pafTe 
les milieux ou qu'elle ne les patte pas. 

X. Quand on manque à toucher,on perd un point. 

XI. Quand on billarde , c'eft-à- dire , quand on 
touche les deux billes du bout de l'infirument dont 
on joue , on perd un point. 

XII. Quand on joue fans avoir un pied à terre > 
on perd un point. 

XIII. Si un Joueur après avoir manqué à toucher, 
bloufe ou fait fauter fa bille ; il perd trois points. 

XIV. Si un Joueur bloufe fa bille feule ou la fait- * 
fauter , il perd deux points. 

XV. Si un Joueur met les beux billes dans une 
bloufe ou les fait fauter toutes deux , il perd deux 
points*' 

XVI. Si un Joueur met b bille feule de celui con- 
tre qui il joue,ou la fait fauter, il gagne deux points. 

XVII. Si un Joueur fouâe fur fa bille roulante 9 
il perd deux points; s'il foufle fur celle de celui 
contre qui il joue, il n'en perd qu'un , les billes 
feront relevées > & celui qui aura gagné le point , 
donnera fon acquit. 

XVI U. Si un Joueur qui bloufe ou fait fauter la 
bille de celui contre qui il joue , arrête la tienne 
roulante fur le tapis , il perd deux points. 

XIX. Si l'un des deux Joueurs renvoyant à ce- 
lui contre qui il joue le billard ou autre infiniment 
dont ils fe fervent tous deux , vient à rompre les 
billes arrêtées , il ne perd rien, & elles feront remi* 
fesen la place où elles étoient auparavant , de l'a- 
vis des fbeâateurs,ou fur la bonne foi des Joueurs» 

XX. Si les billes roulent encore fur le tapis , & 
qu'un des deux Joueurs les rompent comme diffus, 
s'il les rompt toutes deux, il perd deux points; s'il ne 
rompt que celle de celui contre qui il :\oue ,\Y xiçfe 
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perd qu'un ; s'il rompt la fienne feule , il en perd 
deux , & celui qui a gagné le coup donne l'acquit» 

XXL Si un loueur renvoyant à celui contre qui 
il joue , le billard dont ils fe fervent tous deux , ou 
celui dont il fe ferviroufeul , rompt fa bille roulan- 
te fur le tapis avant que d'avoir touché la bille de 
fon Joueur , il perd trois 1 points , 6c celui qui ga- 
gne le coup donne fon acquit. 

XXII. Si un Joueur après avoir manqué à tou- 
cher , rompt la bille de celui contre qui il joue , il 
lie perd qu'un point, & la bille eft remife à fa place* 

XXUI. Si un Joueur prêt à jouer fon coup eft 
heurté par quelqu'un des lpeclateurs, 6c que fa bille 
foit dérangée , il recommencera fon coup de l'en* 
droit où étoit fa bille avant que d'avoir été dérangée» 
XXIV. Si une bille arrêtée fur le bord d'une blou- 
fe , vient à y tomber avant que d'avoir été touchée 
de celle de celui qui joue demis & qui roule encore 
fur le tapis , le coup eft nul , & les billes feront re- 
tnifes en leurs places pour les recommencer. 

XXV. Si un Joueur allant fur la bille de celui 
contre qui il joue , & qui fera arrêtée fur le bord 
d'une bloufe ,fe perd en y allant dans quelqu'une 
des bloufes du billard , ou faute avant que d'avoir 
touché celle de fon Joueur , quoique la bille ar- 
rêtée fur le bord de la bloufe vienne à y tomber 
par le mouvement que l'autre bille aura communi- 
quée au billard en febloufant , ou en fautant , celui 
qui a joué le coup , perd trois points. 

XXVI. Tout Joueur dont la bille fera cachée tant 
au deflus qu'au-deflbus des fers,ne pourra ni forcer 
lefdits fers,ni détourner fa bille fans perdre un point, 
& fera obligé d'y aller à coup fec ou en bricolle. 

XXVII. Si un Joueur allant fur une bille collée aux 
fers, la bloufe en touchant la branche des fers au- 
deflus de laquelle ladite bille fera collée , il gagne 
deux points ; mais s'il ne touche que l'autre branche 
tes fer s à laquelle la tulle n'é toit point collée, quoi- 
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que ladite bille vint à remuer par le mouvement 
communiqué à toute la paffe,celuiquia joué le coup 
perd un point,fi celle du joueur y étoit attachée, pap 
la raifon qu'il faut qu'il pouffe fa bille & non le fer. 

XXV11L Les Joueurs en commençant leur par- 
tie 3 doivent convenir enfemble (i ils jouent à tout 
coup bon , fans quoi celui qui touche deux fois fâ 
bille perd un point , 4e joueur qui aura fait le mau- 
vais coup ne peut s'accufer lui-même. 
XX IX. Si un Joueur s'aperce vant que celui contre 
qui il joue , billarde ou touche deux fois la bille , dit 
j'ai ou j'en ai avant que les billes foient repofées , il 
ne peut lui fa^re perdre qu'un point 9 quelqu'autrç 
avantage qu'il eût pu tirer du repos des billes ; c'eft* 
à-dire , qu'il s'enfuive la perte de celui contre qui il 
joue, ou même le coup de trois ; fi au contraire il 
ne dit rien avant le repos des billes, il peut tire* 
tout l'avantage qui peut lui revenir du coup. 

XXX. Si un Joueur , fans avoir touché la bille 
de celui contre qui il joue » vient à la faire remuer 
par quelque mouvement . que ce foit qu'il aura 
communiqué au billard , foit en fe jet tant deiïus 
ou autrement , il perd un point. 
XXXI. Si l'un desjoueurs traîne,tl eft obligé de le 
dire avant que de commencer la partie , fans quoi il 
fera obligé de l'achever fans traîner ,à moins que fou 
Joueur n'en foit confentant ; s'il veut quitter la par- 
tie fans le confentement de fon Joueur , il la perd. 

XXX1L Si quelqu'un veut jouer de la queue 
avant que d'en avoir obtenu le confentement de 
fon Joueur en commençant la partie , on peut la lui 
défendre en quelqu'état que foit ladite partie , ilt 
n'en pourra jouer aucun coup pendant ladite par- 
tie , ni la quitter fans la perdre. 

XXXIII. Si les billes arrêtées fe touchent du 
coup de celui oui vient de jouer , celui qui dak 
jouer enfuite eft obligé de la toucher de manière 
qu'il la fade remuer , fans quoi il perd ua point* 
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XXXIV. Si une bille roulante eft arrêtée par 
quelque particulier , le coup eft nul 6c fe recom- 
mence de l'endroit où les billes feront remifes. 
XXXV. Si un particulier vient à heurter le joueur 
dans le tems qu'il joue, & lui fafle faire un mauvais 
coup , le coup eft nul , 6c f e recommence comme 
deflus. 

XXXVI. Si la bille de celui qui a joué le coup 
faute, 6c que celui contre qui il joue la remette fur 
le tapis , fon coup eft bon 6c il ne perd rien ; &~4i 
celui contre qui il joue la remettant fur le tapis la 
fait entrer dans quelque bloufe , le coup eft. nul >. 
& celui qui a joué le coup redonne fon acquit. 

XXX VII. Si la bille de celui qui joue le coup* 
faute 6c eft remife fur le tapis par quelque par* 
ticulier , celui qui a joue le coup perd deux 
points* 

XXXVHI.Siun Joueur fait fauter la bille de 
celui contre qui il joue, il gagne deux points, quoi- 
qu'elle foit remife fur le tapis en touchant à celui à 
qui elle eft ou à quelqu'autre particulier qui fe 
trouveroit au bord du billard. 

XXXIX. Si un Joueur voulant fe cacher ou faire 
un pour un , vient à arrêter fa bille contre la bande 
avec fon billard , ou que la bille en revenant tou- % 
che au billard de celui qui a joué le coup , il perd 
. trois points. 
• XL. Si un Joueur manque à toucher, ou veut faire 
un pour un, il doit pafler la bille de celui contre qui 
il joue 6c toucher fa bande s mais il ne le peut faire 
que du confentement de celui contre qui il joue. 

XLI. Si un Joueur prêt à jouer ion coup remue fa, 
tille en laifTant tomber fon billard fur le tapis, ou la 
touche de côté fans toucher celle de celui contre 
qui il joue g il perd un point , & fon coup eft joué 
quelque part que fa bille aille, à moins qu'elle 
n'aille en quelque bloufe , en» quel cas il perd trois 
points. 
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XLII. Si un JoUeur dont la bille- fera collée à la 
bande ou environ, patte par-deffus ladite bille en 
la voulant jouer de la mafle de Ton billard , il perd 
trois points , d autant que c'eft du bout de la maf- . 
fe qu'il convient de jouer ; il en eft de même fi 
après lavoir décolée & conduite du bout de fa 
mafle , il l'arrête ou la détourne du coin de for» 
billard, en quelque endroit que ladite bille refte, 
il perd trois points. 

X LUI. On peut changer de billard en jouant,' 
à moins qu'on ne fe foit obligé de jouer de 'celui 
qu'on aura choifi en commençant la partie. 

XLIV.Si un des Joueurs reçoit l'avantage de 
quelques* points de celui contre qui il joue , & que 
celui qui compte lé jeu les ait oubliés par inadver- 
tance , ou parce que les Joueurs auroient manqué 
de l'en avertir , celui qui le reçoit , peut y revenir 
pendant tout le cours de la partie. 

XLV.Si les deux billes fe trouvent touchante s- 
l'une à l'autre au-deûus d'une bloufe , quoiqu'elles 
ne foient ni dedans ni dehors , elles ne font plus 
réputées être fur le tapis , & celui qui a joué le 
coup perd deux pointsv 

AL VI. Si l'un des Joueurs billarde ou touche 
deux fois fa bille , n'étant pas convenu de jouer 
à tout coup bon , il perd un point , le coup effi 
fini , & celui qui gagne le point , donne fon acquit* 

XLVII. Si un Joueur dit à celui dont la bille 
eft derrière les fers , qu'il doit jouer coup fec ou? 
bricolle , il ne peut y aller en traînant & fans bri- 
colle fans perdre un point ; il en eft de même de 
la bille audeflbus des fers. 

XL VIII. Si une bille réfte fur le bord de la bande^ 
elle eft réputée famée, 6c celui qui a joué le coup 
gagne deux points , fi c'eft celle de celui contre qui 
il joue ; mais fi c'eft la fienne il en perd deux. 
XL IX. Qui joue fur une bille roulante perd un* 
point» 

h 4 
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L. Qui lève fa bille fans permiffion,perd un point» 

LL Qui joue là bille de Ton joueur,perd un point, 

LU. Si un Joueur après avoir joué fon coup , 

laiffe fon billard fur le tapis , & que fa bille vienne 

à y toucher , il perd deux points ; fi c'eft celle de 

fon Joueur , il n'en perd qu'un. 

LUI. Si les Joueurs conviennent de relever les bil- 
les, c'eft à celui qui dévoie Jouer à donner l'acquit* 
JLIV.S'il ne manque à un Joueur qu'un point 

Î>our avoir partie gagnée , il ne peut le demander 
ur quel coup que ce fait , & quand bien même 
celui contre qui il joue le lui donneroit , il ne fe- 
roit pas bien donné , attendu qu'ir feroit furpris , 
& qu'il n'auroit pas donné ce point s'il eût fçû 
qu'en le donnant il donnoit gain de la partie. 

LV. Si l'un des Joueurs quitte , & que l'autre 
ait partie faite , il aura le billard préférablement à 
tout autre qui voudroit le lui enlever , fous quel- 
que prétexte que ce foit. 

LVI. Si deux Joueurs ceflantde jouer enfenv» 
ble ont tous deux partie faite , Us tireront au plus 
près de la bande a qui des deux le billard reftera.' 

LVH. Si deux Joueurs quittent le billard & que 
deux autres le prennent, ceux qui l'avoient aupa- 
ravant ne pourront le reprendre, lorfque l'un des 
deux entrans aura gagné deux points par une bille 
faite 9 quand bien même les frais du maître ne fe- 
roient point encore payés. 

LVlll. Si un Joueur quitte la partie ou veut la 
' remettre fans le confentement de celui contre qui 
il joue , il la perd. 

L1X. Les parties de quatre fe payent doubles ,' 
tant au jour qu'à la chandelle , les parties de trois 
fe payent à proportion. 

LX. Quand l'un des deux Joueurs fauve à4'au- 
tre cinq bloufes , la partie fe joue en dix, 

LXI. Quand un Joueur fauve un côté à celui 
contre qui il joue , la partie fe joue en douze* 
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LXII. Quand les Joueurs ne jouent que les 
frais , celui qui perd la partie les paye. 

LXII1. Quand les Joueurs jouent bouteille i 
celui qui perd paye les frais* 

LXIV. Quand les Joueurs jouent de l'argent; 
quelques conventions qu'ils ayent faites enfemble * 
celui qui gagne paye les frais ; ôt fi fon gain ne 
fufHfoit pas pour les acquitter 9 les deux Joueurs 
payeront le furplus par moitié. 

LXV. Si l'un des Joueurs fait quelque pari avec 
des particuliers , 6c que la partie vienne à fe quit- 
ter du confentement des deux Joueurs , le pari 
devient nul ainfi que la partie , de quelque côté que 
foit l'avantage , attendu que les parieurs font obli- 
gés de fuivre les Joueurs. 

LXVI. Si cependant les parieurs étoient con- 
venus qu'en quelque état que fut la partie , qui 
plus auroit tireroit ; pour lors celui des parieurs 
qui auroit l'avantage du point , gagneroit le pari. 

LXV IL Les parties 6k lés gageures équivo- 
ques font nulles» 

LXVIIL On ne peut "jouer ni parier fans argent, 
les Joueurs & les Parieurs auront foin ' de faire; 
mettre au jeu. 

LXIX. La queue du biftoquet fera toujours per- 
mife , pourvu toutes fois qu'on en joue du bout % 
étant défendu de jouer d'aucun des côtés de quel- 
qu'inftrument que ce foit. 

LXX. Défenfe de tenir les fers en jouant fon coup, 
foit à pleine main ou avec , ni entre deux doigts , à 
peine de perdre un point ; on ne pourra y toucher 
que d'un feul doigt , lorfqu'on jouera de la queue. 

LXXL Lorfqu'une des deux billes fe trouve 
aux environs des fers, & qu'il n'y a-point à jouer 
coup fec, il faut aller fur l'autre bille en droitu- 
re , & pafîer par où l'on voit la bille. 

LXXil. Tout homme qui trame , doit traîner 
droit fur la bille : Défenfes de marcher en traînant,; 
à peine de perdre un point* h ^ 
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LXXIII. Défenfes de fraper fur le tapîs avec 
fon billard , ou autrement pendant que la bille 
roule , à peine de perdre un point. 

LXXIV. Quiconque coupera ou endommage- 
ra le tapis j payera le dommage : il en eft de mê- 
me d'un billard ou autre inftrument qu'il caftera* 

Régies* particulières à la Partie qu'on apelle TOUT 

DE £ RI COLLE. 

S Iles Joueurs font convenus de jouer tout de 
bricolle , 6k que l'un des deux touche la bille 
de celui contre qui il joue fans avoir touché au- 
cune bande , il perd un point. 
( IL La bricolle du fer eft bonne dans toutes 
fortes de Parties» 

III. Si l'un des Joueurs touchoit la bille de celui 
contre qui il joue fans avoir touché aucune bande, 
fe blouie ou fe fait fauter , il perd trois points. 

IV. Si l'un des Joueurs touchant en bricolle 
la bille de celui contre qui il joue , fe bloufe ou fe 
fait fauter , il perd deux points. 

Régies particulières à la partie Tout deDov blet. 

1; f Es Parties tout de Doublet fe jouent en dix. 

L-f II. Les billes faites par contre-coup , font 
réputées doublées , & celui qui les fait gagne deux 
points. 

III. Les billes faites en bricolle ou à coup de 
talon font nulles. 

Régies particulières à la Partie qu'on apelle fans* 
pajfe la Raye des Milieux* 

I; Ç I l'un des deux Joueurs qui feront convenus, 
*3 de jouer la partie fans paner la raye des mi- 
lieux , fait refter la bille de celui contre qui il joue : 
fiuja.raye.qui aura,ét& faite .fur, le tapis > il ae.perd , 
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fien; mais pour peu qu'il faffe patte r ladite bille 
du côté qui lui aura été défendu , il perd un point» 

II. Si le Joueur fait pafler la bille de celui contre 
qui il joue du côté qui lui aura été défendu , 6c qu'il 
fe bloufe ou fe iafle fauter , il perd trois points. 

III. Si un des Joueurs fe bloufe ou fe fait fauter • 
fans cependant faire pafler du côté défendu la bille 
de fon Joueur , il perd deux points. 

Régies particulières à la partie qu'on joue enfauvanè 
les cinq bloufes pour une à perte & a gain. 

I. /~\ Uand un Joueur fauve à l'autre cinq blou- 

V< fes pour une à perte & à gain , les parties 
fe jouent en douze. 

If. Si celui des deux Joueurs qui a la bloufe à 
perte & à gain ne parle point du faut , il eft boit 
pour l'un comme pour l'autre fur ladite bloufe. 

III. Si celui qui n'a qu'une bloufe à perte 6c à 
gain , met la bille de fon Joueur , ou toutes les deux 
dans fa bloufe , il gagne deux points ; & s'il a auflr 
le faut à perte 6c à gain fur la même bloufe , & 
qu'il fade fauter la bille ou toutes les deux ., il ga- 
x gne au(Ii deux points. 
- IV. Si celui qui n'a qu'une bloufe à perte 6c à 
gain fe perd dans cette bloufe , il ne perd rien ; 
il en eft de même du faut. 

V. Si celui qui n'a qu'une bloufe à perte & à 
gain fait fauter fa bille , 6c met celle de ion Jouçur 
dans fa bloufe, il gagne deux points ; de même 
s'il fait fauter celle de fon Joueur , 6c met la fienné 
dans fa bloufe , il gagne deux points. 

Régies particulières à la Partie qui perd gagne» 

I. f~\ Uand les Joueurs' font convenus de jouer 
. V£ la partie qui perd gagne, celui qui bloufe- 
fa bille-ou la fait fauter, gagne deux points»- 
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U. Si l'un des Joueurs bloufe fa bille : feule ont 
toutes les deux , il gagne deux points ; il en eft 
de même du faut. 

. 111. Si l'un des Joueurs bloufe , ou fait fauter la 
bille feule de celui contre qui il joue , il perd deux 
points j & celui qui les gagne , donne l'acquit. 

IV. S'il y a quelques coups à juger dans cha? 
cune de toutes lefdites parties différentes du BiU» 
lard /le marqueur le doit demander tout bas à ceux 
qui ne font point intéreffés , la pluralité des voix ' 
l'emporte. 

LE JEU 

DU BILL A RD, 

APELLÈ LE JEU DE LA GUERRE. 

t f\ N peut dire que le Jeu de la Guerre , eft nrt 
V_-J jeu de compagnie , puifqu'on y joue huit oa 
veuf enfemble. 

Le nombre des perfonnes qui veulent jouer 
étant arrêté , chacun prend une bille marquée dif- 
féremment, c'eft-à-dire , d'un point , de deux , & 
de davantage , félon qu'on eft de Joueurs ; & on 
remarquera qu'avant que chacun tire Ta bille , il 
faut bien les mêler les unes avec les autres. 

Quand les billes font tirées , chaque Joueur joue 
à ion tour , & félon que le nombre des points qui 
font fur fa bille , lui donne droit ; & loriqu'on joue , 
voici tout ce qu'il y a à obferver à la guerre. 

RÈGLES DU JEU DE LA GUERRE. 

I. T L eft défendu de fe mettre devant la patte, 
A fans lccbnfentemçnt, de tous les Joueurs* 



£>U BILLARD. 13 

. IL Celui qui joue une autre bille que la fiennt 9 
perd la bille & le coup. 

III. Qui touche les deux billes en jouant, perd (à 
bille & le coup : il faut remettre l'autre à fa place. 

IV. Qui pafle fur- les billes , perd la bille & le 
coup , oc on oV>it mettre cette bille dans la bloufe* 

V. Qui fait une bille & peut butter après , ga- 
gne toute la Partie; c'eft pourquoi il eft de T'a* 
Greffe d'un Joueur de tirer à ces fortes de coup* 
autant qu'il lui eft poffible. 

VI. Qui butte deflbus la pafle , gagne tout, 
fût-on jufqu'à neuf Joueurs. 

VII. Les loix du jeu de la Guerre veulent qu'on 
tire les billes à quatre doigts de la corde. * 

VIII. Il eft défendu de fauver d'enjeu , à moins 
qu'on nç foit repaffé. 

IX. Qui perd fon rang à jouer , ne peut rentre* 
qu'à la féconde Partie. 

X. Ceux qui entrent nouvellement au jeu, ne font 
point libres le premier coup de tirer fur les billes , 
en plaçant les leurs où bon leur femble ; il faut 
qu'ils tirent la pafle à quatre doigts de la corde. 

XI. Il faut remarquer que lorfqu'on n'eft qut 
cinq , on doit faire une bille avant que de pafler, 

XII. Si on n'eft que trois ou quatre , il n'eft pas 
permis de pafler jufqu'aux deux derniers. 

XIII. Si celuiqui tire à quatre doigts fait pafler 
une bille , elle eft bien paflee. 

XIV. Qui touche une bille de la fienne , & fe 
noyé , perd la Partie ; il faut que la bille touchiç 
refte où elle eft roulée. _ 

XV. Si celui qui touche une bille en jouant la 
noyé , & la Tienne aufli , il uerd la Partie ; & on 
remet la bille touche où elle étoit. 

XVI. Qui du côté de la paffe fait pafler une 
bille r efpérant la gagner , & ne la gagne pas , 
cette bille doit refter où elle eft , fupoié qu'il y 

tût encore quelqu'un à jouer j mai» sJUq'y &yqu\ 
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perfonne, on la remettront à fa première place. 

XVII. Quand un Joueur a une fois perdu , il ne 
peut rentrer au jeu que la partie ne foit entièrement 
gagnée. ' . 

XVI1L Les billes noyées apartiennent à celui 
qui butte. * 

XIX. Les deux derniers qui reftent à jouer,' 
peuvent l'un 6c l'autre fe fauver d'enjeu. 

XX. Si celui qui efl pafTé ne le veut pas , il 
n'en fera rien ; s'il y confent ; il doit être préféré 
à celui qui n'eft pas parte. 

XXL Celui qui étourdiment , ou par inadvertance 
joue devant fon tour, ne perd que le coup & non pas 
la bille ; c'eft-à-dire,qu'ily peut revenir à fon rang.- 

XXII. Qui tire à une bille , & la gagne , & 
qu'en tirant le Billard il touche une autre bille ga- 
gnée , elle eft cenfée telle ; & la bille de celui qui a 
joué le coup doit être mife dans une bloufe. 

XXIII. Il eft expreflement défendu de faire des 
yentes de quelque manière que ce foit, à peine 
de perdre. 

• XXIV. Quf par emportement ou autrement" 
rompt un Billard , doit le payer ce qu'il vaut. 

On voit , félon les Régies qu'on vient d'établir , 
que le jeu de la Guerre n'eft pas difficile à corn* 
prendre ; il y faut plus d'adrefîe de la main que 
d'autre choie. 

LE JEU 

DE LA. PAUL ME. 

LE Jeu de la Paulme eft fort ancien ; & fi l'on 
en croit quelques Auteurs , Gallien l'ordon- 
noit àceuxquiétoient d'un tempérament fort re* 
plct , comme un remède ppuc di&o.er la fuçerfluu^ 
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des Humeurs qui les rend pefants 6c fujets à l'apo* 
pléx ; e. Quelques-uns difent que c'étoit le jeu de Isr 
Pelotte ; mais comme cette Pelotte n'étoit autre 
chofe qu'une balle , on croit qu'ils fe font trompés.- 

Quoiqu'il en foît , on peut dire que le jeu de la 
Paulme eft un exercice fort agréable &. très-utile 
pour la famé. 

Le Jeu de Paulme fe compte par quinzaines , en 
augmentant toujours ainfi le nombre ; 6c difant par 
exemple , trente , quarante-cinq , puis un jeu , qui- 
vaut foixante* On ne fçait point poiitivemenrla rai- 
fon de cela ; il y en a qui 1 attribuent à quelques Af- 
tronomes , qui fçachant bien qu'un figne Pnyfique, 
qui eft la fixiéme partie d'un cercle , fedivife en 
foixante degrés , ont cru à cette imitation devoir 
compter ainfi les coups du jeu de Paulme. Mais 
comme cette raifonfoufFre quelques difficultés , on 
ne s'y arrête point comme à une chofe certaine* 

D'autres difent , ôc plus probablement , que cet- 
te manière décomptera la Paulme nous vient de 
quelques Géomètres ; d'autant qu'une figure géo- 
métrique a foixante pieds de longueur , & autant de 
largeur ; 6c qui confidérant le Jeu de la Paulme 
comme un tout qu'ils ont mefuré félon leur imagi- 
nation , ils ont jugé à propos que cela fe pratiquât 
ainfi. 

On compte encore par demi- quinzaine , & cet*» 
te bifqueeft un coup qu'on donne gagné au Joueur 
qui eft plus f'oible , pour égaler la partie par cet 
avantage , 6c qu'il prend quand il veut une fois en 
chaque partie ; quelques-uns encefens dérivent ce 
mot de bis capis , parce que d'ordinaire on la 
prend après un avantage qu'on vient dé gagner , 8c. 
ainfi on prend deux coups en même-tems. . 

11 y a même de bons Joueurs qui donnent quin* 
ce & bifque , d'autre quinze feulement s> 6c tour, 
cela félon qu'on connoît fa force, Ôc la foiblefle? 
4e celui contre qui l'on veut jouer. Il eft vral<\u'oJL\ 
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croît que ces dernières manières de compter n'oitft 
été trouvées qu'après coup , 6V qu'on ne les a mifes 
en ufage que long-tems après l'invention du Jeu de 
Paulme. 
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L O I X ETABLIES 
POUR LE JEU DE PAULME. 

EJeu de Paulme proprement parlant , eft ua 
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Jeu où l'on pouffe 6c Ton repoufie plufieurs 
fois une balle , avec, certaines régies. 

Il y a la longue Paulme , 6c la courte Paulme» 
Nous parlerons de la première en (on lieu ; 6c l'au- 
tre eft un Jeu fermé & borné de murailles , qui eft 
tantôt couvert , tantôt découvert. On y joue avec 
des raquettes , des batoirs des petits bâtons , 6c un 
panier ; 6c pour y bien jouer , outre l'agilité du 
corps qu'il convient avoir pour courir à la baie , 
il faut auffi beaucoup d'ail refle de la main 6c de la 
force de bras: mais venons maintenant à la pratique* 

Quand on veut jouer à la Paulme , 6c que la 
partie eft liée , on commence par tourner la ra- 
quette , pour fçavoir qui fera dans le jeu. Celui 
qui n'y eft pas ; doit fervir la baie fur le toît , en la 
pouffant avec la raquette , 6c le premier coup de 
1er vice s'apelle le coup des dames , 6c eft compté 
pour rien ; enfuite on joue à l'ordinaire. 

Si Ton n'eft pas convenu de ce qu'on joue , il 
faut le dire au premier jeu , celui qui gagne la 
première partie , garde les gages. 

Les parties fe jouent en quatre jeux ; 6c (I Ton 
convient trois jeux à trois jeux , oh dit à deux de 
jeu ;c'eft- à-dire, j qu'au lieu de finir en un , on re- 
met la partie en deux jeux j on peut jouer auffi , (i 
Ton veut , en fix jeux : mais pour lors , il n'y a 
point d'à d'eux de jeu, û ce n'eft du confentement 
des Joueurs» 
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It faut atrffi avant .que de commencer le jeu , 
tendre la corde à telle hauteur qu'on puiffe toit le 
pied du defîus du mur , du côté oueft 1 adverfaire 9 
& le long de cette corde eft un filet attaché dans 
lequel les baies donnent fouvent. ' 

S'il arrive par hazard qu'en jouant,la baie demeu- 
re entre le filet & la corde, & qu'elle donne dans le 
poteau qui tient cette corde , le coup ne vaut rien. 
H n'eft pas permis en pourfuivant une baie , 
d'élever la corde* 

Ceux qui jouent à la Paulme , ont ordinaire- 
ment deux Marqueurs «, ce font proprement des 
valets de Jeux de Paulmes qui marquent les Chaf- 
fes ',& qui comptent le jeu des Joueurs , qui les 
fervent , & qui les frottent. 

Ces Marqueurs marquent au fécond bond ; & 
à l'endroit où touche le bond , ils doivent encore 
avertir les Joueurs tout haut quand il y a chaffe 9 
& dire chajfes ; ou bien deux chajfes , û elles y 
font : à tant it carreaux 9 & dire auffi , à ttl car* 
reau la baie la gagne. 

Si les Joueurs , difent chajfe morte , elle demeu*- 
re telle ; fi les Marqueurs ne leur répondent qu'il 
y en a une. 

. Une chajfe au Jeu de la courte Paulme , eft une 
chafle de baie , à un certain endroit du jeu qu'on 
marque , au-delà duquel il faut que l'autre Joueur 
pouffe la baie pour gagner le coup. 
Le principal emploi des Marqueurs , eft de ra- 

Eorter fidèlement ce qu'on leur a dit à la pkira- 
té des voix des Spectateurs , lorqu'il y furvient 
quelque conteftation. Ces voix fe doivent recueil- 
lir , tant pour l'un que pour l'autre Joueur , fans 
prendre parti pour aucun , à peine de perdre leur 
falaire , & d'être chaffés du jeu pour en mettre 
d'autres à leur place. 

Les Joueurs de leur côté fe doivent auffi rapor^ 
ter à la foi des Speâateurs, lorsqu'il fe prefeme 
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pourquoi Iorfqu'on a quarante- cinq , on dit ckaffi* 
morte» 

XII. Celui qui fe mécompte Ae quinze, ou de 
trente, & qui s'en reffouviem après avoir joué de£» 
fus , niais avant que le jeu foit fini , ne perd rien 
pour cela , quand même il auroit oublié un jeu 
dans une. partie ; fupofé à l'égard de ce jeu que ce 
fut avant que la partie fut finie ; car qui auroit la 
partie ou le jeu , & viendroit à fe méprendre , 
c'eft -à-dire , a compter au-deffous , &. qu'on ai* 
fervi oujoué deffus , perdroit Ton avantage* 

Servir au Jeu de Paulme , c'eft pouffer le pre- 
mier une baie fur un toit , l'y faire couler ; ce font 
d'ordinaire les féconds qui ont foin de fervir. 

XIIL Lorfqu'il y a une ou deux chajfes mar- 
quées j & que la baie par hazard donne du fécond 
bond fur l'une de ces chajfes ; fi c'eft une chajfc 
qu'on doive faire , il faut la marquer à cet endroit. 

XIV. Si au con traire ^:ette baley donne de vo- 
lée, ce qui eft compté pour un bond , on doit alors 
marquer la chaffe jufqu'où va la baie. 

XV. Tout coup qui va au-deflhs de la tuile „ eft 
perdu pour celui qui y met : au lieu qu'il le gagne 
au-deffous. 

XVI. S'il arrive qu'une balle entre dans la gale- 
rie ; & qu'en touchant quelqu'un , elle rentre dans 
le jeu , il faut marquer la chaffe par où elle t entre ; 
mais 6 n'ayant fait qu'un bond dans cette galerie 
fans toucher perfonne , qui pourront jouer cette 
baie , le coup feroit très-bon, 

XVII. Qui fait une chaffe dans la galerie , & 
que l'autre Joueur y revienne , ce coup eft nul , & 
c'eft à recommencer. Si c'eft dans un jeu du de- 
dans , comme à la grille , il eft gagné , s'il ne re- 
vient point fans toucher à perfonne. 

XVIII. S'il arrivoit qu'un coup vint à. doubler , 
qu'on fût en conteftation» s'il eft deffus ou deffous, 
& qu'ayant demandé aux. fpeâateurs. ce qu/U en 
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ferok, ou n'en fût point éclairci, on marquerait 
ou iroit la baie > parce que c'eft à celui qui for- 
me le différent à prouver ce qu'il demande : fi 
cependant c'efl une chatte à gagner , c'efl à re- 
commencer, • 

XIX. Si après que le coup eft fini du côté da 
jeu , on demande s'il y a jeu ou non , & qu'on ne 
dife rien , on ne marque rien. Si les voix en cela 
fe trouvent également partagées , c'eft à refaire. 
XX* Lorsqu'on joue fur une chatte , & que la 
baie retombe en même endroit , on doit recoin* 
mencer. > 

XXL Si en demandant qui l'a gagnée , on ne 
trouve rien , ou que les voix foient égales , on 
refait de même ; lorfqu'il s'agit d'un coup de fer- 
vice , qu'on demande s'il a porté, & qu'on ne 
répond rien. 

XXII. Quand celui qui fert, après avoir fervî 
plufieurs fois pour rien , & qu'il demande enfin à 
l'autre ,y ht s- vous ? & qu'il lui répond oui , il perd 
le coup , fi après il venoit à dire pour rien. 

XXIII. Si un Joueur comptoit quinze , ou quel- 
au'autre avantage , & que l'on lui difputât , il fau- 
drait faire demander le coup ; & fi perfonne ne 
difoit rien , fa demande feroit nulle. 

XXIV. Comme il arrive quelquefois qu'on don- 
ne de l'avantage au jeu de la courte Paulme , il 
eft libre à celui à qui on le donne, de prendre au 
premier jeu tel avantage qu'il veut , & même de 
quitter la partie ; au lieu que l'autre , quand il au- 
roit trois jeux , & quarante- cinq , & noir un jeu 9 
il ne peut le faire que du confentement de fon ad- 
verfe partie. 

XXV. Celui à qui on donne\bifque 9 la peut pren- 
dre quand il veut ; fi cependant c'eft fur les chattes, 
il faut que ce foit fur la première faite , ou fur la fé- 
conde j lorfque la première eft jouée , 6c fi l'on a 
patte la corde,on ne peut revenir à pt ettàisfabi^ut* 
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XXVI. Nulle faute ne peut fe prendre cra'elle 
fi'ait été faite , & fi ce n'eft fur une châtie , la 
faute ne peut s'y perdre. 

XXVII. Si de deux Joueurs qui jouent partie t 
l'un s'avifoit de vouloir s'en aller pour quelque fu- 
jet que ce fût , & de quitter la partie avant qu'elle 
foit finie , l'autre peut , fi bon lui femble , achever 
certe partie en payant. 

XX VIII. Toutes gageures qui fe font au jeu de 
Paulme , doivent fuivre le jeu dans toutes les cir- 
conttances ; ôc il n'eft pas permis aux parieurs d'a- 
vertir , juger ni enfeigner le jeu de celui pour le- 
quel ils parient. 

XXIX. C'eft à faire à celui qui gagne l'argent 
de payer tons les petits frais qui fe font pendant le 
jeu ; comme par exemple , le pain , le vin , le 
bois , la bierre , les chauffons , 6c les marqueurs* 

XXX. S'il arrivoit néanmoins que ces frais paf- 
faffent le gain , il fau droit que le furplus fe payât 
à frais communs ; & fi ce qu'ils jouent eft à boire , 
les petits frais fe doivent payer en déduction de la 
perte qui aura été faite ; à moins qu'ils n'euffent 
dit tous frais f dus» 

Comme le jeu de Paulme eft un jeu très-noble , 
& que par conféquent il y a toute liberté , on ne 
doit jamais y être contraint , fi ce n'eft de parole 
donnée, en ce cas, un honnête homme doit s'en ac- 
quitter , à moins qu'il n'eut excufe légitime pour 
pouvoir s'en défendre ; 6c alors,quoiqu il eût de l'a- 
vantageai faudroit qu'il lahTât autant que l'autre de 
l'argent qui feroit mis en .main tierce pour achever 
la partie un autre jour , & à l'heure marquée.' 

Il y a encore beaucoup d'autres difficultés que le 
hahard fait naître au jeu de Paulme ; & dont on 
ne fçauroit ici faire un détail : mais lorfqu'rl en ar- 
rive quelqu'une , c'efl à faire aux Maîtres de jeux 
de Paulme , aux fpeâateurs & aux marqueurs d'ea 
décider* 
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Des formalités qu'on obferve au jeu de Courte- Paul- 
me , lorj qu'il s'y joue un prix» 

ON a vu fouvent dans les jeux de Paglme , pro- 
pofer des prix-, pour ceux qui piqués d'une 
noble émulation étoient bien-aifes de faire voir 
leuradrefle en ce jeu. On y recevoit honnêtement 
tous ceux qui vouloient y jouer : ils dévoient auffi 
de leur côté y entrer avec toute la modération & 
l'honnêteté poi&ble; autrement ils payoient la pei- 
ne de leur indiferétion. 

C'étoit à faire aux Maîtres à nommer ceux qu'ils 
fça voient être très-habiles à la Paulme , pour con- 
courir à ce Prix , qui étoitune Couronne de fie urs , 
une raquette , & une baie d'argent : on y joignoit 
quelquefois une paire de gants , ou antre choie de 
cette nature. 

Le prixfe jouoit par trois différens jours , oufe 
trouvoient tous ceux qui vouloient y prétendre ; 
cela fe piatique encore aujourd'hui de même ; & 
l'on commence depuis huit heures du matin jus- 
qu'à fept heures du foir. Ou doit préfupofer fur 
ce au'on a dit , que c'eft eh Eté que le Prix fe pro- 
pole. • 

Ceux qui entrent en lice pour le Prix , peuvent 
durant le jour aller changer de chemife , boire & 
manger à l'heure du diner ; mais ce repas ne doit 
durer qu'une heure. • 

11 faut être deux contre deux pour jouer à ce 
Prix ; & les deux qui ouvrentle Prix doivent être 
dans le jeu. Le premier coup de fervice eft tout 
de bon , toutes fautes qu'on fait font bonnes ; & 
il n'y a point de pour rien , ni pour les Dames 3 
comme on a dit. 

Le plâtre touché porte volée ; le trou de fer- 
vice en f ervant , ne vaut rit» , lais ne fert que 
de muraille , Se qui touche la corde , perd quin^ 



* 4 . LE JEU 

L'ordinaire eft de jouer en deux Parties liées ; 
& chaque partie trois jeux : il n'y a point d'i 
deux de jeux , & lorfqu'on a perdu la première 
partie 9 il faut changer de place. 
• On marque la càajfe où va la baie , bien qu'elle 
entre dans la grille , dans 4es galeries , ou en quel* 
que lieu que ce (bit , encore que cette baie ait 
touché quelqu'un. 

Mais ii l'un des Joueurs avoit fait une chajfs 
dans Tune des galeries , & que l'autre y remette , 
celui-ci pef droit coup: & on remarquera que lorf- 
qu'on joue le Prix , on ne refait point. 

Lorfque ceux qui défendent le Prix ont été con- 
traints de quitter le jeu , pour le recéder à de plus 
forts qu'eux, ils peuvent rentrer comme tout au* 
tre ; mais ce n'eft qu'en fécond. 

Ils peuvent cependant reprendre leur place corn* 
me auparavant , s'ils regagnent & mettent pour les 
autres. 

Les deux qui ont couvert le jeu , peuvent s'ils le 
jugent à propos , le fermer enfemble , après qu'ils 
auront joué feulement chacun un coup. 

- Le Prixfe joue donc , comme on a dit » à trois 
différens jours ; au premier , le chapeau de fleurs 
& les gants y que le Maître prefente aux vain- 
queurs , les priant de revenir au premier jour fi- 
xé , pojur achever de jouer le Prix , qui font la 
raquette, & au dernier la baie d 'argent* 

Avant que de commencera jouer , on met cha- 
cun vingt lois dans la tirelire , pour furvenir aux 
frais qu'il convient faire par le Maître pendant 
que le Prix Ce joue , comme pour payer le pain , 
le vin , bois , draps & chauffons. Le Maître ne 
profite en rien là-defTus ; il n'y a que les baies 
qu'on perd qui lui font payées , & dont il ne don- 
ne que vingt pour deux douzaines , parce que ce 
furpJusqui n'y eft pas , & qu'on paye, eft pour les 
raquettes* 
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Ces Prix fe propofoient autrefois plus fréquem- 
ment qu'on ne fait aujourd'hui ; il y a même des 
Villes où l'ufage en eft entièrement aboli , & d'au- 
tres où il fe conferve encore ; mais à . prix de 
moyenne valeur ; 6c où l'on ne va entrer que 
pour l'honneur feulement* 

L E J E U 

DE LA LONGUE-? AULME. 

LA longue- Paulme fe nomme ainfi , parce qu'on 
joue à ce j A dans une grande place qui n'eft 
point fermée. Cette place eft une grande rue , lar- 
ge , fpacieufe & fort longue. Il elt des Villes où 
ces jeux de Paulmes font dans de grands pâtis , 
ou de longues allées d'arbres ; au relie il n'im- 
porte où ces jeux fuient , pourvu que le terrain 
en foit uni , ou bien pavé , parce que lorfqu'il faut 
courir à la baie , il feroit dangereux de faire un 
faux pas fi le fol en étoit inégal. 

On joue plufleurs à ce jeu , comme trois , qua- 
tre , ou cinq contre cinq : on peut y jouer deux 
contre deux , mais ces fortes de parties ne fe font 
qu'entre écoliers. ' 

On fe fert à la longue -Paulme de battoirs da 
différentes grandeurs ; les uns ont le manche , ou 
la queue , comme on voudra dire , fort longue ; 
d'autres l'ont moins , & on les apelle des pales. 
Ce font ordinairement les tiers qui en jouent , afin 
de mieux rabattre la baie ; il y a de ces battoirs 
dont les têtes font quarrées * un peu plus longue» 
que larges , d'autres qui font en ovale. 

11 faut pour jouer à la longue* Paùlme , un grand 
toit de planches attaché à Un mur , ou fur qiiatre 
pilliers , fupofé que ce jeu fût dans quelques allées. 
d'arbres , ou quelques pâtis» 

$ - ■ 
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à pouffer du premier bond , (bit au renvoi on ld 
toit ; le fécond ne vaut rîen. • < • 

Ce n'eft pas l'ufage à ta longué*Baulme-, «bannie 
à. la courte , de donner de l'avantage , coma* 
quinze % bifque , ni demi- quinze , parce qu'on tâche 
d'y faire les parties les plus égale*qu*on petit. . •; 

De même qu'à la' courte- Pauline , on fixe ce 
qu'on -veut jouer , outre les frais qui font les baies , 
Ôc les Marqueurs , ce que les perdans payent. Et 
ces baies font bien plus 'petites qu'à la courte- 
Paulme. ■" 
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DU TRICTRAC. 
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Sur l'Air 



l. 



Al as s , je vtUx vous aprendre^ 
Sans Livre & fans Almanach , 
Un Jeu facile à comprendre , - 
Un nouveau jeu de Tri&rae : 
11 faut , en fuivant la Chance , - 
Mettre les Dames en bas ; . 
Ce fi par-là que ton commence 9 
Sans quoi Von ne Café pas* 



Quand on a fçû* les abattre , 
On les pouffe peu à peu : 
Pour avoir de quoi combattre ., 
Il faut étendre fon jeu» 
Si votre Partie adverfe 
Craint & ne s'avance point , 
Que vftoc fçavoir s'exerce 
A battre vite fon Coin. 



Ceft par le Coin que Von* s' ouvre 
JO entrée aux Coups import ans ; 
On paffe une Dame 9 on la couvre , 
On s'avance , on met dedans. 
Mais ne faites point d* Ecole , 
Et n oublie^ point à maïquerj 
Jamais on ne fe confole 
D'être affeifot pour manquer. 
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Pour faire de grands Vacarmes 9 
N'avoir jamais le deffous , 
// faut amener des Carmes , 
Car ils font les pins grands Coups, 
L'autre jour , Grands Dieux ! quel charme 
Et quel plaifir a*y fonger ; 
Je vis prendre par un Carme , 
Cinq ou fix Trous fans bouger* 

Une Fille jeune & vive 
Ne peut modérer fon jeu , 
Ni quand un beau Coup arrive r 
Garder un certain itùlieu / 
Elle pouffe un peu trop vite ,. 
Et fon jeu fe ferrant trop , 
On V enfile tout de fuite , 
Et Von va le Grand Galop* . 

Si par heureufe fortune % 
En Vabfence d*un Epoux , 
Vous joue{ contre une Brune % 
Soye{ bien fur. de vos Coups. 
Sur tout point d*étourderie , 
Et prenez bien votre jour\. 
Car on manque la Partie ,. 
Souvent par ion de Retour* 
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AVANT-PROPOS. 

C' Est pour faire plaiflr aux Amateurs du Jeu de 
Tri&rac , que Von a formé le dejfein d'en donner 
les Régies au public. 

L'on y a joint aujfi Us Rides des autres Jeux 
qui y ont du raport 9 en ce qu ils fe jouent dans le 
même Échiquier s & avec le même nombre de Dames 
& de Dés , afin que ceux qui /cachant le Tri&rac , 
voulant s'inftruire des autres 9 puiffent fe fatis faire 9 
& que ceux qui trouveront trop de difficulté à apren- 
dre le Tri&rac , piaffent du moins s'inftruire de quel- 
ques uns des autres , dont V étendue eflplus bornée , 
& qui par conféquent font plus faciles à ap rendre. 

L'on a tâché de rendre lintclligenze , tant du 
Tri&rac que des autres Jeux , tres-aifèe. 

L'on en a donné les Règles le plus méthodique- 
ment qu'il a été poJJibU , avec la manière de fe con- 
duire dans chacun de ces Jeux* 

L'on a même donné quelques Régies pour connaître 
Us coups que les Dès font le plus jouvent. 

Von voudroit avoir pu donner des Régies cer- 
taines pour ne jamais perdre. ; mais il n'y en a au~ 
cune , finon la conduite & la prudence , fur-tout ait 
Tri&rac , au Revertier & au Toute-Table , oh l'on- 
perdfouvent par fa faute. 

Enfin , le meilleur confeil que Von puiffe donner 
à ceux qui commencent a aprendre ces Jeux , prin- 
cipalement le Tri&rac , cefl de ne jouer aucun coup 
fans examiner Veffenct dit Jeu , fi Von gagne ou fi' 



AVANT-PROPOS. 

Ton perd ; ce fi ce qui eji marqué par Us quatre 
Versfuivans , qui font précifèment poulie TriEtrac* 

Hic numeris confiât Ludi pulcherrimus ordo , 
Quem nifi per numéros difeere nemo poteft» 

Si juvat ergo Vices fortis cognofeere miras , 
Prima fit haec numéros cernere cura tibu 
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LE JEU 

DU 

TRICTRAC 

COMME ON LE JOUE AUJOURD'HUI. 

CHAPITRE PREMIER. 

De ttxtllcncc de ce Jeu , 6? de l'origine de fin nom. 

^♦t*" Enedirairiendel'antiquitédeceïeu ; 
jj* j*j[î &jen'entreprendraipasdedéciderfice 
tl* #11* ^ om ' es ^ ran î°' s ou ' es Allemands qui 
î$f^55« en ont été les inventeurs : je Içai qu'il 
y a eu des gens qui ont donné cette gloire aux 
Allemands , & que plufieurs autres l'ont attribuée 
aux François ; mais je crois que fi l'on en juge 
par ce qui nous paroît journellement , l'on Te dé- 
terminera facilement en faveur des François , 6c 
que l'on conviendra qu'on joue mieux ce beau Jeu 
à la Cour de France , qu'à celle de Vienne. 

L'excellence , la beauté & la fiocérité qui (e 
rencontrent dans ce Jeu , font que le beau monde 
oui a de la politefte t'y aplique avec beaucoup de 
fais,, en fait fon Jeu favori & le préfet* aux an» 
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très Jeux. En effet , ce beau Jeu a tant de nobleuV 
& de diftinâion , que nous voïons qu'il eft plus 
à la mode que jamais : les Dames principalement , 
y ont une très-grande attache , il femble qu'il y 
ait une fimpathie entr'elles & celles dont on le fert 
pour jouer à cet admirable Jeu , Jes premières ai- 
mant beaucoup la variété & le changement au- 
quel les dernières font expofées pas les divers^ 
nombres que les Dés amènent. Celles-ci ont une 
vivacité & gayeté qui leur efl naturelle , celles-là 
en ont une artificielle par le prompt & léger mou- 
vement que les Joueurs leur font faire. 

Quant au nom de ce Jeu , plufieurs prétendent, 
qu'il lui vient du bruit qui fe fait en jettant les Dés , 
remuant les Dames , parce que ce .bruit rend un 
ion qui femble répéter incefTamment Trie Trac , 
ou Tic Tac ; mais j'aimerois mieux , à l'exemple 
d'une perfonne qui fçavoit ce jeu efl perfection , 
lui donner une origine plus noble « & la tirer corn*, 
me lui des deux mots Grecs vulgaire Tris , qu'on • 
peut écrire en lettre T?iV Tçxitî Trahis , & qui 
lignifie trois fois difficile à jouer & comprendre : 
car comme il dit fort bien , cela marque que ce 
Jeu donne beaucoup de peine à le pénétrer , & à 
fe défendre de l'empire du Dé , qui tirannife &. 
qui rompt fouvent les mefures les mieux prifes. 



CHAPITRE II. 

De ce qui eft nicejjaire pour jouer , & combien o»- 

peut jouer en femble* 

POur jouera ce Jeu, il faut avoir un Triôrac 
ou Damier qui ait vingt - quatre flèches ou- 
Urnes blanches & vertes ou d'autre couleur , & 
le Jong de la bande ou bord , des trous qui foin* 

gercés vitrais chaque ftéche* Le .XriâracdoAi 
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ou trictrac: w 

être choifi grand & beau, ceux d'ébene & d*/- 
voire tous unis font meilleurs que ceux qui (une 
ornés d'ouvrages à la Mofaïque , parce que les 
pièces raportées fe décolent trop facilement , ou* 
ire qu'il s'y amafle beaucoup de poudiére" 

Les pièces qui doivent accompagner leTri&rac f 

font quinze dames de chaque côté , oui foient d* 

différentes couleurs , deux cornets , des dés , trois 

jettons pour marquer les points , & deux rlchets 

pour marquer les trous-ou parties. • 

L'on ne peut jouer que deux enfemble , & Ton 

ne joue qu'avec deux dez , dont les deux JpueVrs 

fe fervent , & mettent eux-mêmes les dés dans 

leurs cornets. 

Les dames font apellées indifféremment dames 
ou tables. 

11 faut pour commencer à jouer , que chacun 
mette d'abord {es dames en malle fur deux ou 
trois piles, dans la première flèche ou lame du 
Tri&rac, de fur-tout l'on doit obferver qu'il' eft 
de la bienféance de tourner le Jeu , de manière 
que le tas des dames foit du côté de derrière * 
c'eft-à-dire , qu'il faut jouer en venant vers le 
* joueur. 

Pour jouer le foir , il eft nécefFaire d'avoir deux 

Çetits chandeliers que l'on place fur les bords du 
Yiclrac de chaque côté ; 6c pour lors comme la 
lumière eft égale , il eft indifférent de quel côté 
Ton mette le tas des dames. 

L'honnêteté veut que vous donniez le choix des 
dames blanches ou noires à la perfonne que vous*" 
confidérez , ou qui- eft plus âgée que vous , ou qui 
joue chez vous. Les dames blanches font eftimees 
plus honorables; néanmoins ceux qui ont la vue 
foible , aiment mieux avoir les noires , parce qu'ils ■ 
voient plus facilement ce qu'ils gagnent ou per- 
dent fur le Jeu de leur Adverfaire , lorfqu'il a les* 
fchaches. 
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L'on pratique même à prefent que celui qm 
joue contre les dames , leur donne les tables ou 
dames noires , parce que le noir de l'ébenè relève 
& fait garoître davantage la blancheur de leurs 
mains , ce qui leur fait plaifir. 

L'on doit pareillement donner le choix des 
cornets. 

Pour ce qui eft des dés f l'on prefente le dé à 
celui que l'on confidére pour tirer à qui l'aura , 
©u bien on lui donne les deux dés pour tirer coup 
& dés , auquel cas celui qura de fon côté le dé 
qui marque le plus gros point , gagne le dé & 1? 
coup; c'eft-à-dire , qu'il joue ce qui eft marqué 
par les deux dés. 

Quoiqu'on ne puifle jouer que deux enfembfe , 
cependant fi l'on eft plufieurs, 6c qu'on veuille 
avoir beacoup de plaifir , l'on peut jouer tour à 
tour ; en forte que le vainqueur demeure toujours , 
& joue avec tous les autres , jufqu'à ce qu'il foit 
vaincu. t » 

Si l'on ne veut pas jouer tour à tour , on peiït 
s'aflbcier , ou fi l'on eft foible , prendre un con- 
feil du confentement de celui contre qui on joue , 
autrement il n'eft permis à qui que ce foit de 
confeiller , ni dire aucune choie , ou même faire 
quelque figne 6c mouvement qui puifle faire con» 
noître à un des Joueurs , qu'il gagne ou pend quel- 
ques points , ou qu'il doit faire une café préféra- 
blement à une autre , 6tc. 
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CHAPITRE III. 

De la manière de nommer 6» apeller Us Dés ,, # 
comment on doit jouer. 

It faut toujours nommer le plus gros dé le pre- 
mier. Par exemple A fix 6c deux, quatre 6c trpis, 
Mp% & a*, &c 
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Tons les nombres impairs comme fix & cinq 9 
quatre & trois , &c. font apellés fimples au Trie 
trac, les nombres au contraire qui font égaux ; 
par exemple , deux fix , deux cinq , deux quatre r 
iont apellés doublets. 

Les doublets ont leurs noms particuliers en ce 
Jeu , les deux as , s^ape lient ambefas , bezet , our 
tous les as. Les deux deux, double deux , le» 
fteux trois , ternes ou tournes , les deux quatre , 
carnes , carmes , ou quaderne. Les deux cinq y 
quines, Les deux fix , fanne , formez , ou fennes. 

Tous les doublets ont des petits quolibets , ou 
mots rimes qu'il faut fçavoir , pour ne pas paroître 
novice en ce Jeu. 

Si en commençant l'on tait ambefas , Ton dit : 
ambffas inprïmis, eft Jignum perdit ionis , ou bien, 
ambefas ne font pas grand fracas. A double deux , • 
l'en dit tous les dieux ou tous les deux quelquefois- 
heureux , ou double deuil : c'eft mort de père & , 
de mère. A ternes , l'on dit , lanternes. A carme, 
donne 1 alarme. A quine , gnfe mine. A fannes, 
fonnez la trompette le fiable eft mort , ou biea 
Fen dit , fennes grofles étrennes. Outre les quoli- 
bets ci-defTus , chacun en forge à fa fantaifie , mais- 
* il n'eft point effentiel de les fçavoir n'y d'en 
forger. 

L'ordre du jeu veut , quefi Ton amène d'abord" 
ambefas, il faut jouer deux dames du tas , & les 
accoupler fur l'as , qui eft la première flèche ou la- 
me , qui joint la lame fur laquelle eft le tas ou pile 
des dames , & cela s'apelle abattre du bois , ou 
bien l'on peut jouer une dame feule & la mettre 
Air la féconde lame , & cela s'apelle jouer tout 
d'une. 

Il 2 en eft de même de tous les autres nombre» 
que l'on peut abattre , ou jouer tout d'une dame ^ 
a la réferve de fix & cinq qu'il faut néceflairement 
afeatu» , parce qu'on' ne-lçaur oit mettre une dan** * 
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feule dans le coin du repos , comme il fera montré' 
au chapitre VIII. 

Lorlque l'on peut accoupler deux dames enfem-r 
ble , il n'en faut pas perdre l'occafion , ce qui s'a- 
pefle en ce jeu cafer. 

L'on commence ordinairement à faire Tes cafés 
dans la table ou eft le tas des dames , qui eft la pre- 
mière. L'on paffe enfuite dans la table du coin de 
repos , qui eft la féconde ; & quand le progrès du* 
}$u y conduit , l'on pafle dans celles defon adver-» 
faire , comme vous verrez ci- après. ^ . 

Il faut obferver que foit que l'on abatte du bois r 
foitque l'on joue en commençant 3 ou dans le cours, 
du jeu , Ton ne compte jamais pour jouer les nom-» 
bresquel'onaamené , lajlfcche d'où l'on part. 

«————— ■! ■ ■ — — — — — ■— — -^ 

CHAPITRE IV. 

De la manière de jouer ou jetter les Dés , & quand 
le coup eft bon ou nom 

IL faut pouffer les dés fort , enforte qu'ils tou~ 
chent la bande de celui contre qui Ton joue. 

Le dé eft bon partout dans le triârac , excepté 
quand les deux dés font l'un fur l'autre , ou fur la 
bande ou bord du triârac , ou même s'ils font 
drefles l'un contre l'autre , en forte que tous deux 
ne foient pas fur leurs cubes. 

Sur le tas ou pile des dames , fur une ou deux' 
dames , fur les jetions / ou fur l'argent, le dé eft 
bon , pourvu qu'il foit fur (on cube , de manière 
qu'il puifle porter l'autre dé ; c'eft-à-dire qu'un 
autre dé demeure deflus fans tomber. 

Le dé qui eft en l'air , c'eft-à-dire qui pofe un 
peu fur une dame , eft foutenu par la bande de- 
triârac contre lequel il apuye , ne vaut rien ; &. 
Bout fçavoir s'il eft en l'air ou -non -, .celui -qui ^ 
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jpué le coup doit tirer doucement la dame fur la-, 
quelle il eft ; s'il refte deflus , il eft bon 9 parce que* 
c'eft une preuve qu'il eft bien fur fon cube ; fi au 
contraire il tombe , c'eft une marque qu'il étoit en 
l'air , & par conféquent qu'il n'eft pas bon* 

Les grojs dez font plus fujets à refter en l'air que 
les moyens , parce qu'ils ne peuvent pas trouver 
place entre les dames comme les petits * outre que 
le grand bruit qu'ils font eft très-incommode. 

Si endettant les dés , il en pafle ou faute un dans 
une des tables du trictrac , & que l'autre demeure 
dans l'autre table , le coup eft non. 

11 arrive quelquefois que les dés étant pouffes 
fort , pirouettent & tournent long-tems , princi- 
palement quand ils font ufés , ce qui eft ennuyeux, 
ainû Ton peut du fond du cornet arrêter le déz qui - 

Siroiïette , ce qui ne fait tort ni avantage aux 
oueurs , parce qu'il eft incertain fur quel nom- 
bre , il reftera; 

L'on peut changer de dés tant que l'on veut , &- 
lors que l'on apréhende quelque coup, il eft per«- 
mis de rompre les dés de fon adverfaire. 

11 y a néanmoins plufieurs perfonnes qui jouent, 
fous la condition de ne point rompre. 

Lorfque l'on eft convenu de ne point rompre , 
fi inopinément l'on rompt , celui à qui on rompt , 
peut jouer tel .nombre qu'il voudra , quand il n'y a - 
point eu d'autre peine impofée dans la convention» 

Et comme fouvent par la fituation du jeu le* 
nombre que l'on cboifit , quoique le meilleur n'a- 
porte pas un grand profit , & qu'il nous refte le - 
chagrin qu'on ait rompu notre dez impunément : il ' 
fout en convenant de ne point rompre , établir & 
impofer une peiné contre celui qui rompra , afin» 
que la crainte de la peine empêche qu'on ne vio- 
lé Ja convention. 

La peine eft arbitraire, ou d'une certaine fomme f \ 
ou d'une certaine quantité de points ou de trous ^ 

IHummpt on l'impote telle que l'on xcnu* 
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CHAPITRE V. 
Dis Jans* 

LE fameux Auteur dont je vous ai pari 
chapitre premier dit , que le mot de Jan , 
eft apliqué généralement à tous les coups d< 
beau jeu , vient de Janus , à qui les Rom 
donnoient plufieurs faces , & qu'on Ta mis en 
ge dans le tridtrac, pour défigner fimboliquer 
fa diverfité des faces de ce jeu ; & en effet le 
de jan ne fignifieau triÛrac autre chofe d'un c 
qui aporte perte ou. profit aux Joueurs ,&.c 
' quefois l'un & l'autre tout enfemble ,. cor 
vous verrez dans la fuite. 

11 y a dans ce jjeu plufieurs jans. 

Le premier , eft le jan de trois coups» 

Le fécond , jan de deux tables. 

Le troisième , contre jan de deux tables». 

Le quatrième , jan de mezeas. 
. Le cinquième contre* jan de mezeas* 
" Le fixiéme , petit jan. 

Le feptiéme , grand jan. 

Le huitième , jan de retour. 

Outre lefquels ,. il y a une infinité de jan« 
récompense , & de jans qui ne peut , que l'on n 
me autrement infaute ou impuifiance.. 

Autrefois il y àvoit encore en ce jeu, au t 
bre des jans , le jan de rencontre dont il fera 
lé dans le chapitre de ce qui n'eft plus en ui; 
afin que rien ne vous foit caché* 
Du Jan de trois coups* 

Le jan de trois coups le fait , quand au < 
mencement d'une partie , Ton abat en trois c 
fix dames toutes de fuite. ;Veft- à-dire , depti 
tas^jufques ôc comgrife lacaie defannev 
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Ce jan vaut quatre points à celui qui le fait , i! 
ne fçauroit valoir davantage , ne pouvant être fait 
par doublet. 

Remarquez que pour profiter de ce jan , Ton 
n'eft pas obligé de jouer le dernier coup ; mais 
l'on peut marquer quatre points pour fon jan , & 
faire une café dans fon grand jan avec le bois qui 
eft abattu dans le petit jan. L'on apelte petit jan 
la première table où les dames font empilées , 
parce que Ton y fait fon petit jan ou petit plain» 
La féconde table eft apellée grand jan , parce 
eu on y a fait fon grand jan ou grand plain. Il n'eft 
donc pas néceflaire d'abattre le dernier coup pour 
profiter du jan de trois coups ; mais avant de faire 
la café dans. le grand jan , ou même de toucher 
fon bois , il faut marquer quatre points pour foa 
jan : car fi Ton oublie de marquer les points que 
Ton gagne , l'autre les marque pour lui , cela s'a* 
pelle au triftrac envoyer à l'Ecole , & c'eft une ré- 
gie générale pour tous les autres coups ou jans de 
ce jeu. 

Du Jan de dtux Tables* 

Le jan de deux tables fe fait , lors qu'au com- 
mencement d'une partie , vous n'avez que deux 
dames abattues , qui font placées de manière que 
de votre dez vous pouvez mettre une de ces dames 
dans votre coin de repos , & l'autre dans le coin 
de votre adverfaire. 

Ce jan par fimple vaut quatre points , & fix par 
doublet que vous marquez , & quoiqu'en effet 
vous ne puiffiez pas mettre ces dames dans l'un 
ni dans l'autre de ces coins , ne pouvant être pris 
que par deux dames à la fois : cependant parce 
que vous avez la puiflance de les y mettre , vous 
en avez le profit : en un mot , c'eft un des hazards 
de ce jeu qui profite à celui qui le fait. 
Du Contre» Jean de deux Tables. 
■ Le contre- jan de deux tables fe fait lorique vo-; 
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tre adverfaire ayant Ton coin , vous n'avez que 
deux dame* abattues en tout votre jeu , dont vous 
battez les' deux coins , & comme le coin de celu* 
contre qui vous jouez fe trouve pris , c'eft pour 
vous un jan qui ne peut , qui produit à votre ad- 
verfaire quatre points par limple , & fix par dou- 
blet , dont vous l'envoyez à l'école % s'il oublie de 
les marquer» 

Du Jan de Mezeas* 

Le jan de mezeas fe fait quand au commence* 

ment d'une partie , l'on a pris Ton coin de repos y 

fans avoir aucune autre dame abattue dans tout 

ion jeu alors fi l'on fait un as , c'eft jan de mezeas * 

2ui vaut quatre points. Si Ton fait deux as , il vaut 
x points* 

Du contre- Jan de Meçeas. 
Le contre-jan de mezeas fe fait lorfqu'au corn* 
snencement d'une partie , vous avez pris votre 
coin fans avoir aucune autre dame abattue , après* 

2ue celui contre qui vous jouez a pris lefien , alors* 
vous faites des as , le coin de votre adverfaire 
qui eft plein , eft pour vous un obftacle , ou jan, 
qui ne peut , & ce contre-jan de mezeas vaut à 
votre adverfaire quatre points par fimple , & fix 
ar doublet. Ce coup arrive rarement , mais il ne 
ut pas laiffer d'y prendre garde. 

Du Petit- Jan. 
Le petit-jan ou petit plain eft , lorfque Ton a 
douze dames toutes couvertes dans la première ta- 
ble où eft le tas de bois ou dames ; ce jan quand 
en le fait , fi c'eft par (impie , il vaut quatre points ,. 
par doublet fix , par deux moyens fimples , il vaut 
huit , par trois moyens , douze , c'eft-à-dire qua- 
tre pour chaque moyen , par doublet , par deux. 
moyens y il vaut douze* 

Il faut fur-tout fe fouvenir de marquer ce que 
l'on gagne par le coup qui achève le petit-jan * 
ayant de couvrir ou jEaire la café qu^refteà&ûre*. 



e 
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Comme lesdez ne (ont pas parfaitement cubes * 
ceux qui (ont plus plats fur quatre & trois , ou. 
cinq 6c deux , font plus (buvent peth>]an , que ceux 
qui le font fur fix as» 

Tant que vous pouvez conferver ce petit- jan , 
▼ous gagnez quatre points par fimple , & fix par 
doublet , chaque coup de dez que vous jettez. 
.. Vu Grand- Jan. 

Le grand jan ou grand plain eft , quand on * 
douze dames couvertes dans la féconde table du 
triftrac 

. Quand on remplit fon grand-jan , on gagne 
comme au petit-jan , quatre points pour chaque 
moyen fimple, & fix points par doublet. 
• Le grand-jan étant fait , l'on gagne tant qu'on* 
le conferve , quatre points par fimple , & fix par 
doub'let * chaque coup de dez que Ton joue» 

Du Jan de Retour. 
. Quand le grand-jan eft rompu , l'on paffe fes»' 
dames dans la première table de celui contre qu» 
l'on joue , & ou les conduit dans la. féconde ta* 
b}e y c'eft-àrdire , dans celle où et oit d'abord le ta» 
de bois de l'adverfaire , & dès qu'on eft parvenu, 
à remplir toutes les cafés de cette dernière table *. 
on a fait fon jan de retour. 

Mais pour pafier , il faut trouver des paflages 
ouverts entièrement , c'eft-à-dire que la cafle ou> 
flèche fur laquelle vous prenez paflage , foit ab- 
folument nue ou vuide : car s'il y a une dame , 
c'eft un paflage pour battre cette dame , & même 
une qui feroit plus loin ; mais non pas pour paner* 

Quand on fait fon jan de retour , & tant qu'on; 
le conferve , il gagne autant qu'au grand & pe- 
tit jan. 

Cehiiqui au jan de retour ne peut pas jouer tous. 
les nombres qu'il a fait , il perd deux points pour 
chaque dame qu'il ne peut jouer , foit que fe nome - 
fcre<p!il a amené foit double ou fimgle. 



44 LE JEU 

Le Jan de retour étant rompu , on levé à cha- 
que coup félon le dez , les dames du trictrac , 
oc celui qui a plutôt levé , gagne quatre points 
par (impie & fix par doublet , enfuite de quoi oa 
remet Tes dames en pile où tas , on recommence 
à battre du bois , & faire des nouveaux plains ' 
ou jans , jufqu'à ce qu'on ait gagné les douze trous 
qui compofent la partie entière du tri&rac , apel- 
Ûe autrement le tour. 

Du Jan de Récompfnfi. ■• ■ 

Dans le cours de ce beau jeu , le jan de ré- 
compenfe 6c le jan qui rie peut , arrivent une infi- 
nité de fois* 

Le jan de récompense arrive;, lorfque les nonw- 
bres des dez tombent fur une dame découverts 
de celui contre qui Ton joue. 

On apeile une dame découverte, celle, quieft 
feule fur une flèche ; quand il y en a deux accou- 
plées , c'eft une café , les dames font couvertes , & 
ferment lepaflage. 

. Dans la table du petit Jan , on gagne fur chaque 
dame déouverte , quatre points par ample , ÔC 
iix par doublet , fiTon bat par deux moyens fin*» 
pies , on gagne huit points , & par trois moyen» 
douze, par l'un & l'autre doublet , on gagne pa- 
reillement douze ; dans l'autre table , on ne ga- 
gne que deux points par .{impie pour chaque 
moyen , & quatre points par doublet auffi pour 
chaque moyen. 

Le Jan de récompense arrive encore , quand 
ayant fon coin de repos , l'on frape le coin de 
celui contre qui l'on joue , lequel eft vuide , & 
l'on gagne quatre points par ample , & fix par 
doublet. 

Vous verrez dans la fuite la 'démonstration de 
tous ces coups , qui vous lèvera tous les doutes 
que voift poucriez. avoir» . 
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Du Jan qui ne peut. 
Le Jan qui ne peut , arrive toutes les fois qtte 
les coups de dés, c'eft-àdire les nombres ame- 
nés frapent & tombent fur une dame découverte 
de celui contre qui l'on joue , ôc que les paiïagcs 
. fe trouvent fermes par des cafés. 

Il arrive encore au Jan de retour , quand on ne 
peut jouer les nombres que l'on a amenés. 

La démonftration que vous trouverez dans les 
Chapitres fuivans # vous «prendra facilement tous 
ces coups. . 



CHAPITRE VI. 

Comment on doit marquer ce qu'on gagne» 

D'*' Abord qu'on a jette Je dez, il faut regarder 
fi l'on gagne ou l'on perd quelque chofe , 
avant que de. toucher à foAboiss ck le marquer : 
car après qu'on a touché fes dames * on n'y eft 
plus reçu , & de plus , on vous oblige de jouer 
ce que vous avez touché , parce que c'eft une ré- 
gle inviolable , que bois touché doit être joué » 
excepté toutefois quand les dames touchées ne 
peuvent absolument point être jouées ; comme 
' par exemple , û* une donnoit dans votre com 
qui n eft pas encore pris , & où une dame ne fçau- 
roit entrer ni fortir feule , ou bien qu'elle donnât 
dans le Grand- Jan de votre adverfaire avant qu'il 
fût rompu. 

Pour éviter ces inconveniens , lorfqu'onne vent 

Cis jouer fer dames , mais feulement voir la cou- 
ur delà lame ou flèche ; pour 'compter plus fa- 
cilement les points que l'on gagne : il faut avant 
de toucher fon bois dire j'adouble ; ce terme fait 
connoître que ce n'eft pas pour jouer que vous 
touchez vos dames* N 
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Il faut donc avant que de toucher fon bois ; 
marquer ce qu'on gagne : fi l'on y manque , l'ad- 
versaire vous envoyé à l'école ; c'eft-à-dire , mar- 
que ce que vous deviez marquer , avec ce que vous 
lui donniez , fur les dames que vous lui battez par 
Jan qui ne peut , c'eft-à-dire par des partages boù- 
-chés. 

L'on marque ce qu'on gagne ; fçavoir , deUx 
points, au bout & devant la flèche ou lame de 
l'as. Quatre points , devant la lame du trois , du 
plutôt entre la lame du trois & celle du quatre* 
dix points , devant la lame du cinq , ou contre la 
bande de réparation , huit points , au-delà delà 
bande de réparation devant la lame du fix. Dix 
points , devant les lames du huit , du neuf , ou du 
dix. Douze points , font le trou ou partie double 
ou {impie * que l'on marque avec un ficher, fur la 
bande du Tri&rac , en Commençant du côté dâja 
pile des dames. 

Si votre adverfaire ayant jette le dé , joue Ce 
qu'il a amené avant que de marquer ce qu'il. gà- 

fne par Jan de récompenfe ; c'eft-à-dire , en vous 
attant des dames par des- partages ouverts ; vous 
l'envoyez pareillement à l'école , & marquez pour 
vous ce qu'il gagne avec ce qu'il perd par obfta- 
<le fur les dames que vous avez découvertes' i 
& qui bat contre lui par Jan qui ne peut. 

Si au contraire , lorfque vous avez jette le dé, 1 
voyant que vous ne gagnez rien , vous jouez ce 
que vous avez amené , oc que votre adverfaire ne 
marque pas ce que vous lui donnez par obftacles, 
& jette le dé fans l'avoir marqué , vous marquez 

Four vous ce qui étoit pour lui ;& l'envoyez^ à 
école. 

Qui comptant ce qu'il gagne , dit je gagne hait 
points , & n'en marque que fix , d'abord qu'il a 
touché fon bois pour jouer , il peut être envoyé 
à l'école de deux points» ~ ' 
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Qai au contraire dit , je gagne fix point* , & 
«n marque huit , il peut être envoyé à l'école de 
deux , fi-tôt qu'il a lâché Ton jetton, avant même 
d'avoir touche Ton bois , par ce que dès que le jet- 
ton eft abandonné , l'école eft faite , & l'on ne 
peut reculer fans être envoyé 2t l'école. 
Mais celui , qui d'un coup , gagne plufieurs points 
peut fort bien marquer quatre l puis huit ou dix 
points ; & enfin le trou , pourvu qu'il les mar- 
que avant de toucher fon bois , ou jouer , parce 
que l'on peut toujours avancer , & il faut remar- 
quer que Ton apelle point avoir touché fon bois 9 
quand on a dit j'adouble. 

Celui qui joue ou jette les dés , marque toujours 
ce qu'il gagne > avant qu'on puifle marquer ce qu'il 
perd. 

Celui qui marque le frou, efface tous les points 
que l'autre avoit. 



CHAPITRE VIL 
De la Bredouille. 

L*On apelle être en bredouille quand on a ga- 
gné oes points , fans que l'adverfaire en ait 
gagné depuis , & fi Ton en gagne douze fans être 
interrompu 9 ils vallent deux trous , que Ton ap- 
pelle partie bredouille ou partie double. 

Cependant fouvent l'on prend douze points fans 
être interrompu , & même davantage , & néan- 
moins Ton ne gagne pas la partie bredouille. 

Par exemple , d'un coup dedez vous gagnerez 
quatre points. Je jette le dé enfuite & fais un fon- 
cé ou un quine , qui me vaut fix points fur une 
dame que je vous bqts par partage ouvert» du mê- 
me coup tous gagnez douze points fur deux da- 
mes que je vous bats par impuiflance ou Jaa qui 
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ne peut , vous gagnez ces douze goints tout dé 
fuite & fans interruption , puifque vous les gagnez 
après moi : mais parceque vous aviez quatre points 
vous ne marquerez qu'un trou fans bouger. Ces. 
quatre points que vous aviez & que j'ai inter- 
rompus par les fix^que j'ai gagné, étant comptés 
les premiers fur les douze que vous gagnez fans 
interruption ; de forte que les quatre qui vous ref- 
tent , la partie fimple marquée , font cenfés être 
refiés des douze derniers que vous avez gagné. 

Mais fi vous aviez huit points fimples , & moi 
autant en bredouille , & que d'un coup de dez 
vous gagnaffiez dix- huit points , alors comme dix- 
huit &. 'huit font vingt-fix , vous marqueriez par- 
tie y une , deux & trois , & deux points fur l'au- 
tre ; c'eft-à-dire que la première partie feroit fim- 
ple , parce qu'elle feroit compofée des huit points 
que vous aviez & que j'avoîs interrompus , & l'au- 
tre feroit double , l'interruption que j'avois faite 
tétant ceffée t au moyen de ce que vous avez ef- 
facé en marquant votre premier trou , les huit 
points que j'avois en bredouille. 

Pour diftinguer le double d'avec le fimple , ce* 
lui qui le premier gagne des points , les marque 
avec un feul jetton. Celui -qui interrompt & en 
gagne après ,' les marque avec deux jetions. Si 
celui qui a marqué le premier avec un feul jetton 
gagne encore des points , il les marque & ôte un 
jetton à fon adverfaire , ou lui dit de l'ôter pour 
faire voir qu'il eft débredouillé , & que le pre- 
mier qui achèvera la Partie , la marquera fimple. 

Il eu d'un honnête-homme de fe débredouiller, 
fans attendre que fon adverfaire le lui dife ; & il 
feroit a propos d'établir une peine contre celui qui 
ne le fait pas , car fou vent on eft fi échauffé , que 
l'on oublie dédire à fon adverfaire de fe débre- 
douiller. L'on obferife néanmoins , que l'on eft 
jrecû à dire que l'on a débredouillé jufau'à ce que 

Vi4vej;Uk<* 
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l'adverfaire ai tjn arqué la partie , dans lequel tems , 
s'il la marque double ; on lui dit qu'il eft débre- 
doiiillé ; mais fi Ton attendoit que la Partie tût 
marquée & que Ton eût joué quelques coups de- 
puis , l'on n'y feioit plus reçu , à moins que l'ad- 
verfaire ne voulût convenir de bonne foi, qu'il a 
été débredouillé. 

11 n'en eft pas de même de celui ,.qui , pouvant 
marquer en bredouille les points qu'il gagne , les 
marque feulement (impies ; c'eft-à-diie,avec un 
feul jetton. Car du moment qu'il a joué fon bois 
ou le dé , il ne peut plus dire qu'il doit être en 
bredouille. 

La rr.êmechofe s'obferve à l'égard de celui , qui 
gagnant partie bredouille , la marque feulement 
2mple. 11 ne peut être envoyé à l'école , parce 
qu'on n'envoyé point à l'école d'un trou , mais 
dès qu'il a joué , il n'eft plus reçu à dire qu'il a ou* 
blié de marquer la partie double , & il fe doit im- 
puter fon peu d'attention* 



CHAPITRE VIII. 

Du coin de Repos, 

LE coin de repos eft la onzième café , non 
comprife celle du tas ou pile des dames. Il 
fe nomme coin de repos , parce que celui qui Ta , 
eft véritablement en repos , au lieu que celui qui 
ne l'a pas , eft toujours expofé à être battu , ain* 
£ l'on doit chercher de prendre fon coin le pre- 
mier. 

Pour prendre fon coin , il faut avoir toujours * 
s'il eft poâible , des dames fur les cafés de quine 
gc de i saine , qui font apell^s Içs coins bourgeois* 



50 ' LE JEU 

Le coin ne fe peut prendre qu'avec deux dames 
à la fois* 

11 fe peut prendre par puîfTance , ou par 
effet. 

11 fe prend par puiffance quand votre adverfai- 
re n'a pas le fien , & que de von e dé vous pour* 
riez mettre deux dames dans fon coin , lefquelies 
pourtant vous n'y mettez pas , parce que cela 
l'empêcheroit de iaire fon grand Jan , . mais parce 
que vous en avez la puiffance , vous prenez le 
vôtre * ce qui eft un grand avantage. 

Il fe prend par effet, lorfque de votre devons 
ayez deux dames qui battent dans votre coin* 

De même que vous ne pouvez prendre votre 
coin qu'avec deux daines > vous ne pouvez auffi 
le quitter , que vous n'ôtiez les deux dames à la 
fois. 

Remarquez que quand vous pouvez prendre 
votre coin par effet , vous ne devez pas le pren- 
dre par puiuance > & que cette puiffance vous eft 
abfolument défendue , quand votre homme a 
fon etim 



CHAPITRE IX. 

Concernant la manière de compter ce qu'on gagné 

ou perd* 

LOrfque vous avez votre coin , & que votxe 
homme n'a pas le fien , chaque coup de dez 
que vous jouez vous vaut quatre ou fix points , fi 
vous battez fon coin de deux dames , c'en- à-dire, 
qjuatie par fimple , &fix par doublet. 
; Par exemple, fi votre jeu étoit difpofé. comme 
en.U figure ci -après , & que tous eutiiez les 
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Tas i. a. 3. 4* î- 6. 7. 8. 9. 10. ri. 




Tas t. 4. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. Coin de 

£ois de Repos. 

dames noires , fi vous faifiei fix & cinq , vous bat- 
triez le coin de votre adverfaire par un moyen 
fimple ,0111 vous vaudrait quatre points. Car par 
fix fie cinq , vous battriez ion coin de deux da- 
mes. Vous le battriez du fix , en comptant depuis 
votre fui é me café. (Je dis depuis , parce que c'eil 
une régie générale, qu'on ne compte point l'en* 
droit d'où Ton part , (oit du tas , ou de quelqu'au- 
tre café que ce foit ) fit du cinq en comptant de- 
puis la feptiéme , outre cela vous gagneriez en- 
core quatre points fur la dame qu'il a découverte 
en la huitième cale , parce que vous le battriez 
par deux moïens, & que dans la féconde table qui 
eft celle de grand Jan , chaque moïen Ample vaut 
deux points , le premier moïen par lequel vous 
la battriez ferait du cinq , en comptant depuis vo- 
tre dixième café , fie le fécond moïen , ce ferait 
ea «tremblant les nombres de fix Ôc c«i^, mais»' 
Ci 
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en tout onze; 8c comptant depuis votre quatrième 
café , plus vous gagneriez quatre points , fur la da- 
me qu'il a découverte en fa cinquième café , en 
comptant depuis-là , votre feptiéme , parce cjue 
vous la battriez par un moyen fimple qui vaut 
quatre points dans la première table , de manière 
que ce lut & cinq vous vaudroit douze points ; 
c'eft- à-dire , une partie bredouille qu'il raudroit 
marquer , puis vous pourriez facilement couvrir ' 
vos deux demi cales , prenant le cinq fur la cinquiè- 
me pour couvrir la dixième , 6c le fix fur la pre- 
mière pour couvrir la feptiéme , 6c de cette maniè- 
re vous auriez très-beau jeu pour faire votre 
frand Jan : car il vous refteroit tonné fix & «cinq , 
C fix & quatre avec lefquels vous rempliriez. 
Vous marqueriez donc de ce fix 6c cinq deux 
trous , avant que de cafer , 6c votre homme mar- 
queront quatre points pour la dame qu'il a décou- 
verte en fa première café , que vous battez par 
paflages fermez , fes cafés fix 6c fept étant plei- 
nes. 

Ce qui paroît le plus difficile aux commençons ; ' 
eft de connoitre quand ils battent ou non , 6c de 
compter ce qu'ils gagnent ou perdent. 

Une règle certaine eft que les nombres pairs 
tombent toujours fur la même couleur d'où ils par- 
tent , comme du noir au noir , ou du verd au verd, 
& du blanc au blanc. Les nombres impairs au con- 
traire tombent toujours fur une autre couleur. 
- Les plus nouveaux en ce Jeu , pourront néan- 
moins en peu de tems compter , tant la perte que 
le gain , s ils fe donnent la peine d'ouvrir leur tric- 
trac , de le difpofer fuivant les Figures qui font ici 
jointes , 6c de fuivre ce que j'ai dit 6c dirai ci-après* 
Votre Jeu étant difpofé comme en la Figure ci- 
devant , fi vous feuliez une quine , vous ne pour- 
riez pas battre le coin de votre adverfairè , par- 
ce gue pour le feattrç d'une quine » il feut comptée 
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depuis votre leptiéme café , fur laquelle il n'y a 
.qu'une dame ; & comme le coin eft différent des 
autres dames , qu'il ne peut point être battu du 
cinq & du quinte ; c'eft-à-dire , de l'un & l'autre . 
doublet , en affemblant les nombres qui font en 
tout dix , cela ne vous vaudroit rien pour Je coin , 
mais voas gagneriez huit points fur la dame que 
votre adverfaire a découverte en fa huitième ca- 
fé , parce que vous la batteriez par doublet & par 
deux moyens , & que chaque moyen vaut qna- 
tre points dans la féconde table , quand on bat 
par un doublet ; le premier moyen par lequel 
vous battriez cette Dame , ce fer oit du cinq , 
en comptant depuis votre dixième café , & le 
fécond , ce feroit du quine , les deux nombres af- 
femblés, en comptant depuis votre cinquième café* 

A l'égard de la dame de votre adverfaire , dé- 
couverte en fa cinquième café , vous la battriez en 
comptant depuis votre huitième café ; mais elle 
feroit contre vous , parce que le paflage du qui* 
ne qui eft fur la dixième café , eft fermé par deux 
dames qui y font accouplées , ainfi cela lui vau- 
dront fix points , cette dame étant dans fa premiè- 
re table , ou chaque moyen par doublet vaut 
fix points. 

Si fur ce même Jeu vous faiûez fonné , vous 
battriez d'abord le coin * parce que vous avez 
deux dames en votre fixiéme café ., vous batte- 
riez encore la dame de votre adverfaire qui eft 
en fa cinquième café , parce que vous avez le 
paflage ouvert dans fon coin , vous batteriez aufli 
celle qu'il a découverte en fa huitième café , en 
comptant de-là votre troifiéme ; ainfi ce cour 
vous vaudroit , parce que c'eft un doublet , fix d' 
coin > fix de la dame , qui eft en la cinquiém 
café 9 & quatre fur celle qui eft fur la huitième 
qui font feize points , c'eft-à dire une partie de 
ble &■ quatre fur l'autre. 
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' Ce même coup vaudrait fix points à votre ad- 
verfaire , parce que vous batteriez contre vousla 
dame qu'il a découverte en fa première café en. 
comptant de-là votre dixième , le paflage qui efl 
Air fa feptiéme café étant fermé. 

11 efl bon de vous dire qu'il y a cette différen- 
ce entre les doublets Se les coups fimples , qu'aux 
doublets il n'y a jamais qu'un paflage , lequel fe 
trouve fermé par une café , cela fait un Jan qui ne 
peut , au lieu qu'aux coups fimples , comme les 
deux nombres font différens il y a deux pafla- 

fes ; ainfi quand l'un fe trouve fermé , il fumt que 
autre foit ouvert pour gagner : par exemple , fi 
en la même figure ayant Tes dames noires vous 
faifiez fix & as , vous gagneriez quatre points, 
fur la dame de votre adverfaire ,. découverte 
en fa cinquième café , parce que vous la batte- 
riez , en comptant depuis votre coin ; cependant: 
le paflage du fix eft fermé , puifque fa fixiéme ça~ 
fe eft pleine ; mais cela ne vous fait aucun pré- 
judice 3 parce que vous comptez d'abord par l'as ,. 
dont le paflage fe trouve ouvert dans le coin de- 
votre adverfaire , &du même trait le fix vous, 
porte fur fâ dame. , 

La dame qui eft découverte en la huitième café ; 
vous vaudroit encore deux points , en comptant 
de -là votre huitième, elle ne vous vaudroit que 
deux points , parce que n'ayant aucune dame fur 
votre neuviérhe flèche , vous ne pouvez pas la 
battre du fix , ainfi vous ne la battez que par un 
moyen les deux nombres aflemblés. 

Je ne vous ai raporté ce coup que pour vous 
faire mieux fentir & entendre ce que c'eft que 
paflage ouvert ou fermé : car un meilleur-coup 
pour vous ( votre jeu étant difpofé comme deflus ) 
ce feroit de faire un carme , lequel vous vaudroit 
premièrement ûx du coin , en comptant de votre 
huitième café. Huit fur la danie de votre adver- 
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aire découverte en fa huitième café , parce que 
vous la batteriez du quatre en comptant de votre 
coin , & du carme en comptant de votre feptic- 
me café , enfin il vaudroit (ix fur la dame q«i e'I 
découverte en la cinquième café de votre adver- 
faire ; quoique ce coup ne vaille que fix & Cix font 
douze. & huit font vingt points , &. qu'il s'en puif- 
fe faire de plus grands , néanmoins il eft très beau , 
en ce que vous ne donnez aucun point à votre 
adverfaire. 

Si votre jeu étant ainfi difpofé , vous faifiez fix 
& as ou bien befet , vous ne batteriez point- le* 
coin de votre adverfaire , parce que le coin feul 
ne peut battre le coin : ainfi* pour battre du fix & 
as , il faudroit avoir une furcafe fur le coin . 6c 

C>ur le battre du bezet il en faudroit deux , c'eft- 
dire deux dames outre les deux du coin. 



CHAPITRE X. 
Des Cafés , du Privilège de s'en aller , & des Ecoles* 

POur bien cafer à propos & ne vous pas don* 
ner des obftacles»il faut quand votre adver- 
faire eft fermé par en haut , ne pas vous prefler 
défaire les cafés bafles ou avancées , parce que 
fi vous faites gros jeu , vous batteriez infaillible- 
ment contre vous les dames qu'il aura découver- 
tes dans lès cafés première & féconde; 

Les cafés baffes , ce font celles qui font le plus- 
près de votre adverfaire. 11 ne faut pas fe hâter 
de les faire quand votre jeu eft prelîé , 6c que 
vous avez beaucoup de bois fur les cafés de quine 
& de fanne , autrement vous vous enfileriez vous* 
même. 

Les cafés qui font eftimées les plus difficiles à 
, t font la feptiémeôt.la .dixième , que Ton 
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apelie par cette raifon les cafés du diable.' 

Pour pouvoir faire (es cafés plus facilement , il 
faut tâcher d'avoir toujours des fix à jouer. 

Lorfqu'on veut cafer , & que Ton veut vois 
les lames feulement, il faut dire j'adoube , autre- 
ment votre homme vous peut taire jouer lç bois 
que vous toucherez , ce qui fou vent gâte votre jeu* 

Quand on fait un. grand coup , comme un fon- 
né ou quine qui fait paffer votre jeu , fi vous ga- 
gnez de ce coup aiïez de points peur achever ven- 
tre troif , vous pouvez vous en aller - 9 c'eft à-di- 
re , lever vos dames 6c recommencer la Partie» 
ce qui eft un grand avantage , car fou vent il arri- 
ve que ces grands coups , non-feulement paiïent 
Votre jeu , mais encore font gagner plufieurs Par- 
ties à votre adverfaire , par le moïen des dames 
que vous lui battez contre vous ; 6c vous en 
allant il ne gagne rien. 

Lorfqu'on veut s'en aller il faut dire , je m'en 
vas , avant de rompre fon jeu , ou du moins en 
le rompant. 

11 faut bien prendre garde de ne pas tenir mab- 
à-propos ,- quand le jeu de votre adverfaire eft 
plus avancé & plus beau que le vôtre , ou que le 
vôtre fe patte , de peur de courir à l'enfilade. 

Celui qui s'en va a le dé , & peut jouer fans 
crainte d'être envoie à l'école faute d'avoir ôté 
fon jetton ; mais celui qui achevant fon trou , le 
marque 6c joue fon bois fansôter fon jetton , eft 
envoie à l'école de ce quf eft marqué par le jet- 
ton ; il cependant il avoit des points de refte , il 
n'eft envoie à l'école que de ce qui fe trouve mar- 
qué au- demis des points qui lui étoient reftés.^ 

Remarquez que vous ne pouvez plus envoïer. 
votre adverfaire à l'école , du jetton ou des points 
qu'il a oublié ou .même de points qu'il a marqués 
mal-à-propos , d'abord que. vous avez joué depuis. 
- Quand on achève le trou £c qu'on veut s'en al* 
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1er on le peut, tant qu'on tient fon jetton , ou que 
l'on ne l'a point ôté de fa place ; mais fi l'on » 
des points de refte 8c qu'on les ait marqués , l'on 
ne peut plus s'en aller. 

11 faut le déterminer promptement , n'étant pai 
permis de tenir après qu'on a dit je m'en vas , ni 
de s'en aller xprès avoir dit je tiens. Celui qui 
▼eut s'en aller ne doit pas jouer (on bois , autre* 
ment il ne peut plus s'en aller. 

Il faut donc bien remarquer qu'on ne peut s'en 
aller , que lorfqu'on achève le trou de f on de , Se 
non quand on l'achève du dé ou de la perte de fort 
adveffaire. 

Qui s'en va , perd tous les points qu'il a de refte." • 

11 eu: très dangereux de vouloir entretenir un jan 
trop long-tems , fit fe fier fur t'elpérance de faire 
petit jeu , ou de recevoir des points : car fou vent 
il arrive que l'on eft obligé de rompre , comme 
«n la figure ci- jointe. 

Tas i. a*. 3. 4. *-. f>- 7. 8. 9, 10. 11. 
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Votre Jeu, par exemple , eft les dames noires \ 
votre grand Jan eft fait , vous avez fix points mar- 
qués , vous avez tenu , dans l'efpérance que votre 
adverfaire vous donneront quatre points» fur la 
dame que vous avez découverte ,en votre cinquiè- 
me café , cependant il ne vous a rien donné , parce 
qu'il a fait fix & trois , & qu'il n'a rien dans fil 
neuvième café , le coup fuivant vous faites un 
fonné , 6c croïant n'être pas obligé de rompre , 
& pouvoir conferver votre plain , vous marquer 
avec les fix points que vous avez , & fix points 
pour votre plain , une partie bredouille , & vous 
vous eu allez , ' tant parce que vous donnez fix 
points à votre Adverfaire , que parce que votre Jeu 
étant avancé , ityourroit remplir & vous enfiler. 

Mais d'abord que vous avez touché votre bots ,' 
votre Adverfaire vous fait démarquer votre partie 
bredouille , & vous envoie à l'école des fix points 
que vous avez marqué mal- à-propos pour, votre 
plain , parce qu'il falloit le rompre , & lever une 
clame de votre huitième café , pour la paffer par 
la neuvième de votre Adverfaire dans la troiiié- 
me ; ainfi votre .Adverfaire qui gagne fix 
points fur la dame que vous lut avez battue con- 
tre vous , & fix points dont il vous envoie à 
l'école , marque une partie bredouille. 

J'ai dit qu'il vous envoïoit à l'Ecole , d'abord 
que vous avez touché votre bois , parce que l'on 
n'envoie pas i.l'école du fichet , c'eft-à-dire , 
qu'encore que vous euffiez marqué un , deux ou 
trois trous , & même davantage , vous pouvez les 
démarquer fans crainte d'être çnvoïé à l'école , 
pourvu que vous n'aïez pas touché votre bois » 
jouez le dé , eu ôtez votre jetton , & icelui aban- 
donnez. 

Obfervez cependant que fi votre Adverfaire » 
croiant affi-bien que vous , que vous avez ga-% 
4&éj ou feignant de Je croire . , avoit levé fes a&? 
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mes ; ou du moins une partie en môme-tems que 
Vous 9 il ne feroit plus recevable à vous envoyer 
à l'école , étant cenfé avoir quitté la Partie , com- 
me celui qui jouant aux cartes s brouille & mêle 
fon jeu. 

Quand on fait fon jan grand ou petit , ou de 
retour , il faut avoir foin de marquer ce qu'on 
gagne fur les dames découvertes , ou par le plaîn 
qu'on achève , avant que de remplir , ou faire la 
café qui refte à faire. 

Si votre Adverfaire achevant fon petit jan , 
marque les points qu'il gagne , & que par inad- 
vertance il joue la dame avec laquelle il pouvoit 
remplir , pour un autre nombre , en forte quaprès 
il ne puifle plus remplir : comme par exemple , 
û ayant fait cinq & deux , & ne pouvant remplir' 
que du deux , il joue le cinq avec la dame dont 
il devoit jouer le deux pour faire fon jan , vous 
pouvez l'envoyer à l'école faute d'avoir fait fon • 

Îriain , c'eft-à-dire , que vous v prenez pour vous- 
es points qu'il avoit marquez pour fon plain , le- 
quel il n'a point fait , & après fi fon jeu eft avan- 
cé , & pue vous voyez qu'il ne pût gagner de' 
* fon petit jan le trou , & que vous*efperiez pou- 
voir le faire paffer dans votre petit jan , vous 
pouvez lui faire rejouer fon bois , & lui faire faire 
ion petit jan. Mais s'il avoit fon jeu reculé , <5c 
ûés dames dans fon petit , jan , avec lefquelles il 
pût encore remplir , il fan droit laifler les chofes 
en l'état qu'il les auroit mifes. 

Si au contraire , votre adverfaire achevant fon 
petit jan , ne marque pas les points qu'il gagne 9 
& qu'il ne fa(Te pas fon plain , foit par mégarde , 
(bit à deflein , parce que fon jeu étant avancé , il : 
craint d'être obligé de paffer dans votre petit jan , 
vous pouvez d'abord l'envoyer à l'école , des 
points qu'il a dû marquer pour fon petit jan , & 
enfuit e lui faire faire fon plain , s'il eit avantageux ~ 
ppur veuy qu'il le faifa* Cr 4 • 
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Si ayant fait Ton petit jan , il a des dames avaftS 
cées dans Ton grand jan , qu'il fade un nombre par 
lequel il puifle pafler dans votre petit jan , & qu'au 
lieu de pafler , il rompe Ton petit jan , foit à def- 
fein , foit par méprife , vous pouvez l'envoyer à 
l'école , des points qu'il n'a pas marqué pour Ton 
jan qu'il confervoit , & outre cela le faire rejouer 
& pafler dans votre petit jan. 

A l'égard du grand jan , fi votre adverfaîf** 
marque les points qu'il gagne en l'achevant , 6c 
que néanmoins il ne le fafle point , parce qu'il a 
joué la dame avec laquelle il pouvoit remplir pour 
un autre nombre , vous l'envoyez à l'école , & 
prenez pour vous les points qu'il a marqués , mais 
vous ne lui faites point rejouer & faire fon plain , 
parce que vous avez intérêt qu'il n'en fafle point 
afin de l'enfiler. 

Le même s'bbferve pour le jan de retour , que 
tous avez pareillement intérêt que votre adven» 
faire ne fafle point. 

Si votre adverfaire ayant levé le premier au jarr 
de retour , marque les points qu'il gagne , & qu'en- 
fuite ayant empilé fes dames pour Tecommencec *. 
il ôte par mégarde fon jetton; vous pouvez dès qu'il 
aura jette le dé , l'envoyer à l'école , des points, 
qu'il s'eft oté. 

Celui qui ayant quatre ou fix points marqués ^ 
marque ce qu'il gagne avec un autre jetton. Conv 
me par exemple huit points , peut dbs qu'il a joué 
fon bois ou jette le dé , être envoyé à l'école des 
quatre au fix points qu'il avoit > ôt'aufquels il n'a 
pas pris garde. 

On ne peut pas envoyer à l'école d'un troi» 
entier ; c'eft-àdire , d'un trou que l'on auroit ou- 
blié de marquer , ou qu'on auroit marqué de trop 
par mégarde * comme fi l'on avoit marqué partie 
double au lieu de fimple. 

Cependant on envoyé quelque fois à l'école d*. 
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plus que d'un trou , quand par exemple Ton fait 
un fonné > qui vaut dix- huit ou vingt points, 6c 
qu'on joue fon bois , avant d'avoir marqué ce qu'on 
gagnoit par ce fonné. 

Lorfque ce n'eu pas vous qui avez jette le dé x 
vous pouvez toucher votre bois fans crainte d'être 
envoyé à l'école , ni obligé de jouer le bois que 
vous avez touché : par exemple , votre adversai- 
re fait un quine , dont il ne gagne que quatre 
points , 6c ce quine lui gâte fon jeu , vous croyez 
qu'il en a afTez pour un trou 6c qu'il s'en ira s vous 
levez trois ou quatre dames de votre jeu pour 
vous en aller aufîi , en même-tems votre ad ver- 
faire qui ne s'en eft j^at allé 6c ne le pouvoir , 
n'ayant pas achevé ^^^Me * veut vous envoyer 
à l'école , faute d'avoMKrqué ce qu'il vous don- 
noit avant que de toucher votre bois ; mais il ne 
le peut , parce que/i'étant pat à vous à jouer , tous 
pouvez toucher votre bois , le lever 6c le remet- 
tre ; 6c vous n'êtes à l'école de ce qui vous eu don- 
né par votre advef faire , que lorfque vous avez 
jette le dé fans le marquer. 

L'on n'envoyé point à l'école de Técole ; c'efl- 
à-dire , que fi votre adverfaire fait une école , ou* 
bliant de marquer ce qu'il gagne : 6c que. vous ne 
l'en ayez envoyé à l'école , il ne peut pas vous 
envoyer à l'école , faute par vous de l'y avoir 
envoyé. 

Mais.fi votre adverfaire , croyant que vous 
avez fait une école , vous y envoyé , alors ce n'eft 
plus à l'école de l'école , 6c vous pouvez fort bien 
l'envoyé? à l'école , de ce dont il vous a envoyé 
à l'école mal-à-propos. 

ObferVez qu'il fe trouve des gens qui font des 
écoles exprès , pour ôter les moyens à leur adver- 
faire de s'en aller. 

••«Quand cela arrive , il faut prendre garde s'il 
vous eu avantageux de laûTer faire l'école 6c de 
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le marquer ; ou fi vous avez intérêt de l'en 
cher , cela dépend abfolument de vous , & ' 
devez confulter là-dcffus la difpofition de v 
jeu , & celle du jeu de votre ad ver faire. 11 ' 
eft libre de laifler faire l'école fans la marqi 
ou de la marquer s ou bien de dire à votre ad 
faire de marquer ce qu'il gagne; &. s'il marqiu 
points , quoiqu'il ne gagne rien , vous pouve: 
taire ôter fon jetton-, afin" par ce moyen de l 
pêcher défaire l'école , mais il faut que tout 
foit fait dans le même inftant ; c'eft- à-dire , 
attendre qu'un autre coup foit joué. 

Quand on envoyé à l'école , il faut y env< 
<k tous les points qui oofe|ré oubliez à marqi 
n'étant pas permis P°^HB X ^ re f° n i eu 
n'y envoyer que de demr^uatre , ou fix poi: 
aînfi celui qui eft envoyé à l'école , peu 
c'elr fon avantage , vous obliger de marquet 
cole toute entière , ce qui n'eft point contrai 
ce qui eft dit ci-devant , qu'on n'envoyé poi 
l'école de l'école. On ne peut être contraint c! 
voyer à l'école , on ne peut pareillement être 
à l'école de ce qu'on n'a pas entièrement mar 
l'école , mais du moment que l'on marque 
partie de l'école , l'adverfaire peut obliger de r 
quer le tout. 



CHAPIT RE XL 

Contenant la manière de battre une Dame , 6 
remplir fon fan par plujieurs moyens, 

QUoique je vous aye déjà montré la man 
de battre une dame* par plufieurs môyer 
néanmoins comme dans les exemples que je v 
ai raporté , celui de battre une dame par plu fit 
moyens dans la première table qui eft celle 
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petit jan n'y eft point : j'ai cru devoir tous en 
feiie une détno'nft ration particulière , & j'y ai 
ajouté celle de la manière de remplir par plufieur» 
moyens, afin d»vous donner un parfait éelair- 
ciiîement de tous les coups. 

L'on peut battre une dame par plufieurs moïens, 
comme par exemple en la figure ci-jointe , votre 
adverfaire après avoir marqué une partie bredoiiil- 
\t de Ion petit jan , a voulu tenir & a été obligé 
depafler une de fes dames dans votre cinquième 

Tas. I. 1.3,4- 5.6.7. S. 9. 10. II. 
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Tas 1. 
de Bol: 



3. 3;, 4- S- 6 7. 



1 1 . Coin 
de Reoos. 



Vous avez les dames noires, 8tvous{a>«! 1 un 
cinq & trois , qui vous vaut fur la dame qu'il a. 
découverte en (a neuvième café , fix points ; fur 
celle qui en eft la feptiéme, quatre; & fur celle 
qu'il a pane en votre cinquième café , huit point!», 
vous en gagnez fix fur celle qui eft en la neuviè- 
me café * parce que vous la battez par ttoi» 
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moyens , qui vous valent chacun deux points } , 
vous la battez du trois, comptant de votre coin, 
du cinq , comptant de votre neuvième café ; & 
du cinq & trois , comptant de votre nxiéme ca- 
fé y celle , qui en eft la feptiéme café , vous vaut 
quatre points parce que vous la battez par deux 
moyens ; fçavoir , du cinq en comptant de votre 
coin r & du cinq & trois y comptant de votre 
huitième café. 

A l'égard de celle qui eft paffée en votre cin- 
quième café , vous la battez du cinq , en comp- 
tant de votre tas , & du trois en comptant de vo- 
tre féconde café , qui font deux moyens qui vous 
valent chacun quatre points. 

Un plus beau coup pour vous fur ce jeu là , fe- 
roit un quine , qui vous vau droit huit points fur 
la première , parce que vous la batteriez du dou- 
blet & double doublet , là féconde vous vaudroit 
autant, & la troifiéme qui eft dans votre cinquième 
café , vous vaudroit huit points , qui feroient vingt- 
deux points , c'eft-à-dire , partie double ck. dix 
points de jefte. 

11 y auroit encore fur ce même jeu , carme ou 
terne, qui vous vaudroient chacun vingt poirits:fça- 
voir fix du coin , fix fur la dame qui eft pafTée en 
la cinquième café > & huit fur les deux autres. 

A l'égard de la maniére,de faire fon jan , quand 
on dit que pour chaque moyen que Ton remplit 
fon jan , Ton marque quatre par fimple , 6c fix par 
doublet , cela s'entend quand on n'a plus qu'une 
demie café à faire : car fi l'on avoit encore une 
cale erîtiére , quoique d'un coup de dez l'on y pût 
mettre les deux dames à la fois par fimple ou par 
doublet , ce ne feroit toujours qu'un moyen ; 
mais fi vous n'aviez comme en la tigure ci -après , 
qu'une demie café à faire % & que votre jeu fut 
les dames noires.. 
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Tas i. a, 3. 4. «. 6. 7. 8. j. 10. 11. 




Pour lors , fi vous faifiez fix & trois , ou quatre 
& deux, comme vous rempliriez du trois & du 
fm,6t que c'eil par fini pie , chaque moyen vous 
vaudroit quatre points , 8t fi vous faifiez terne , 
comme vous rempliriez du trois & du terne , 
chaque moyen vous vaudroit fix points, étant par 
doublet, &c 

Mais de la manière que le jeude votre adver- 
faire eft difpoféen la même figure, s'il foifoit un 
fonné , encore qu'il n'aye qu'une demie café à 
faire , & que fur ion tas il lui relie deux dames , 
néanmoins cela ne feroit compté que pour un 
moyen ; & ne lui vaudroit que fix points. 

Quoiqu'on ne puifîe for tir les dames de fon 
coin , ni les y mettre l'une fans l'autre, néanmoins 
piufieurs petfonnes prétendent que fi au ]an de 
retour , l'on peut remplir par piufieurs moyens , 
& que comptant du coin , l'on batte jufle fur !» 
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demie café qui refte à remplir , l'on doit marquer 
pour la puiflance , quatre par {impie & lia par 
doublet , quoi qu'en effet l'on ne puifie lortir une 
dame du coin pour remplir la demie càfe. Com- 
me en la figure fuivante ou vous avez les dames 
noires , fi vous faites fîx& trois , vous pouvez 
fuivant cette opinion remplir par trois moyens du 
fix , comptant de la neuvième café , du trois +. 
comptant de'laïixiéme , & du fix & trois par 
puifiance , comptant de votre coin. 

Tas. i. 1.3.4.1.6.7.8.9.10. M. 
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Tas. 1. 1: V 4- S- 6' 7* »■ 9- 10 - »• C ° in de 
de Bois. Re P M - 

Si au contraire votre adverfaïre , en la m&ne 
fieure faifoit fix & as , comme il n a point d ai 
pour remplir , quoiquepar ûx & as , en comptant 
. de fon coin , il batte jufte la demie café qui. lut 
refte à remplir , néanmoins' cela ne lui vaudrait 
rien; mais s'il faifoit quatre & trois, cela lui vau- 
droit huit points , parce qu'il remplirait du quatre , 
comptant de la neuvième café & du quatre ÔLUOi* 
jiarpuiSknce .comptant de faftVWW 
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Si la dame de votre adverfaire , qui eft en la 
feptiéme café , étoit fur la fixiéme , & que celle 
qu'il a en la neuvième café fut paflee dans le pe- 
tit Jan , alors s'il faifoit fix & as , il ne pour roi t 
pas dire qu'il remplit de l'as , & qu'il n'a point 
de fix , mais il feroit obligé de jouer un fix , de 
la dame qu'il auroit en fa fixiéme café , & partant. 
ae rempliroit point. Mais fi outre la dame qu'il 
auroit en fa fixiéme café , il en avoit encore une 
en la feptiémeou en la huitième, il gagneroit par 
fix & as huit points , parce qu'il rempliroit de 
Tas , &. du fix & as par puiflance , comptant de. 
ion coin , parce que , fui van t cette opinion , pour 
profiter cette pumance, il faut non- feulement pou* 
voir l'emplir d'une autre dame , mais encore il 
faut pouvoir jouer tous les nombres que l'on a 
amené , & cela indépendamment du coin : car par 
exemple , fi faitant quatre & trois , votre adver- 
faire avoit un quatre & point de trois , il fer oit- 
obligé , s'il ren.pliftoit du quatre , de rompre en 
même-tems pour jouer le trois , ou de fortir Ion 
coin , s'il avoit le pafîage ouvert pour en jouer 
fon quatre & trois , & par conféquent , il ne pour- 
rait point faire de plain ce coup Ta , & ainfi ne 
gagneroit rien. 

La raifon qui détermine ceux qui font de cet 
avis , eft que la beauté de ce jeu , confiftant prin- 
cipalement dans l'adverfité des coups & rencon- 
tres : ce coup qui arrive rarement doit être admis. 

Us donnent pour exemple le Jan de deux tables- 
pour lequel l'on gagne s parce qu'on a la puiflan- 
ce de mettre de fon dez une dame dans fon coin,, 
& l'autre dans celui de fon adverfaire , quoi qu'en 
effet on ne les mette point. 

Ils difent encore que l'on a le privilège de pren- 
dre fon coin, quand de fon dez Ton amené deux 
nombres avec lefquels on pourroit mettre deux 
dames dans le coin de fon adverfaire y lequel néan- 
moins il n'eft pas permis dç.oreadrç* 
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11$ ajoutent que ce coup doît*étre confédéré ' 
comme un hazard 6c rencontre , qui profite à ce- 
lui qui le fait , quand il a d'autres dames pour 
remplir par effet , de même que le Jan de Mezeas 
pronte a celui , qui ayant fon coin , fait un ou 
deux as , lorfqu'il n'a point d'autres dames abat- 
tues , & que l'autre n'a pas fon coin , que ce coup 
n'a point été inventé pour être joué , non plus que 
le Jan de deux tables , mais feulement , parce qu'il 
n'arrive pas fouvent , afin de flâter l'efpérance du 
Joueur , qui voyant ce feul coup pour fe fauver» 
le fouhaite avec empreflement. 

Ceux qui font de fentiment contraire , répon- 
dent que pour gagner & faire fon plain par un t 
deux , ou trois moyens , il faut absolument pou- 
voir couvrir la dernière demie café , avec chacu- 
ne des dames qui battent , qu'ainfi en la figure 
précédente , ou ayant les dames noires vous avea 
fait fix & trois , ce coup ne vous vaut que huit 
points , parce que vou*ne pouvez effectivement 
remplir que du trois &du fix. Cela elt fi vrai que 
fi le fix & le trois vous manquoient , quoi qu'en 
comptant du coin , vous battiez jufte la demie ca- 
fé qui refte à couvrir , vous ne gagneriez cepen- 
dant rien , comme ceux de la première opinioa 
en conviennent : qu'une régie certaine eft , que 
pour chaque moyen qu'on remplit ,.on gagne qua* 
tre points par fimple , & fix points par dou- 
blet \ & que puifque l'on ne gagne rien lorf- 
que l'on ne peut couvrir la dernière derrtte 
café qu'en comptant du coin , il n'eft pas jufte 
que lorfqu'on la remplit" d'une autre dame , 
l'on affemble les deux nombres que le dé a ame- 
né , pour dire que Ton remplit encore en comptant 
du coin , puifqu'il eft confiant que ni l'une ni l'au- 
tre des deux dames qui font dans le coin , ne peu- 
vent jamais êcre jouées feules , pour couvrir & 
faire le plain de retour. 
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Voilà quelles font les diverfes opinions fur ce 
coup que j'ai raportées ici feulement pour fatis- 
faire le Leâeur : car aujourd'hui ce coup ne fait 
plus de difficulté , la dernière opinion ayant pré- 
valu , & l'on ne gagne point pour le plain ou Jan 
de retour que l'on fait en comptant du coin, fi 
l'on «'a une furcafe for le coin,, avec laquelle on 
puùTe effectivement remplir. 



m 



CHAPITRE XII. 

Contenant démonstration de la manière de lever & 
rompre le Jan de retour» 

QUand d'un Jan de retour on a gagné une 
partie fimple on double , il vaut mieux s'en 
aller que de lever jufqu'à la fin , à moins qu'il n'y 
eut efpérance de gagner encore beaucoup de 
points. 

L'on ne levé point que l'on n'ait paffé toutes les 
dames .dans le petit Jan. 

■ Il eft dangereux au jan de retour de n'avoir pas 
forti fon coin , il y a néanmoins des coups favo- 
rables , comme par exemple en la figure fuivante 9 
où ayant les dames noires , vous avez encore vo* 
tre coin , votre plain. eft fait , 6c vous avez une 
furcafe fur la quatrième lame , en cet état vous 
&ites un fix & as. Vous ne pouvez pas fortir vo- 
tre coin , parce que l'as donneroit dans le coin de 
votre adverfaire , où une dame ne peut entier feu- 
lé , vous ne pouvez point jouer de fix avec les 
dames qui font dans votre coin , parce que les 
dames du coin n'en peuvent fortir l'une fans Tau- 
tre , vous ne pouvez pas non plus jouer le iix avec 
les dames qui font pafTées dans le petit Jan de vo- 
tre adverfaire , qui composent votre jan dt retour , 

parce qu'on ntptut lever aucunes àaxte* '4&'\is& 
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de retour, que tomes ne foient paflees dans le 
petit jan , ainfi vous conferverez votre plain , & 
jouerez un ai avec la furcafe que vous avez lue 
la quatrième lame, & votre ad verfaire marquera 
deux points , pour le fur. que vous pouvez pas 
jouer. 

Tas i. i. 3. 4. j. 6. 7. 8. 9. 10. II." 




Tas 1. a. 3. 4. 5.6.7. 
de Bois. 

Si fur ce même jeu vous faifiez cinq 8c ai , ce 
ferait un tris-mauvais coup , car vous feriez obli- 
gé de rompre & de jouer le cinq avec une des 
dames oui font en la cinquième café , & l'as avec 
la furcafe qui eft fur la quatrième : cependant vous 
auriez encore l'efpérance de refaire votre plain , 
fi le coup fuivant vous pouviez fonir votre coin. 

Quand toutes les dames fout paiïées dans le pe- 
tit jan , on levé à chaque coup de dez , tout ce 
quibatjufte fur le bord, félon le nombre qu'on 
a amené , autrement on ne peut point lever , nuis 
i/ûur/ouer ce qui ne .bat y pin* fw l&beid , «wq 
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me en la figure précédente , ou votre adverfaire 
iâifant quine , ne peut rien lever , à caufe que 
fa quatrième café qui bat jufte fur le bord eft vui- 
de ; ainfi pour jouer fon quine , il faut qu'il met- 
te fur la lame du tas , les dames qui font en fa 
cinquième café : fi cependant il n'avoit rien en fa 
cinquième café , il léveroit les dames qui feroieht 
en fa troifiéme ou féconde café , parce que du 
moment qu'il n'y a point de dames derrière la café 
d'où doit partir le nombre qui bat fur le bord , 
on lève les plus éloignées , ainfi les cafés de 
quine % canne & terme étant vu ides-, on lève pour 
un fonné , les dames qui font fur la deuxième 
café , fi cette café eft encore vuide , on lève cel- 
les qui font fur la première , &c. 

Celui qui a levé le premier toutes fes dames , ga- 
gne quatre points par fimple & fix par doublet , 
c'eft-a-dire 9 que le dernier coup qu'il joue , s'il fait 
un doublet , il marque fix points , s'il fait un nom- 
bre fimple , il n'en marque que quatre , avec les 
autres points qui peuvent lui être reftés d'ailleurs , 
& outre cela il a le dé pour recommencer une au- 
tre partie. 



CHAPITRE XIII. 

De la Grande Bredouille. 

IA grande bredouille eft quand l'un des Joueurs 
-/ gagne le tour ou la partie de Tri&rac , qui 
eft compofée de douze trous fans interruption : 
le profit de la grande bredouille eft de gagner le 
double de ce qui eft en jeu , quand on eft convenu 
de jouer grande bredouille. 

Mais cela c'eft guère enufage présentement. 
Quand on la jouoit autrefois , on marquoit pour 
s'en fouvenir f fur le bord du Triârac avec un j et- 
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tpn percé i on peut à prefent , fi on la veut Jouer K 9 
fe fervir de la même marque ou autre équipolente. 

Il faijf. néanmoins remarquer que cSlui qui ga- 
gne le premier des trous , n'a -pas befoin de fe 
fervir d'aucune marque , cela n'étant néceiTair^ 
qu'à celui qui marque après , pour faire connoî- 
tre qu'il eft en grande bredouille ; c'eft-à-dire , - 
que Ton adverfaire a'a pris aucun trou depuis lui. 

Quand on interrompt la grande bredouille , il 
faut avoir foin de la faire démarquer pour éviter 
les difputes * fur-tout quaad on joue fans témoins. 



CHAPITRE XIV. 

Des Régies pour connoître combien il y a de Coups 
en deux Dès , & voir promptement combien il y 
en a pour & contre. 

POur çntendre & retenir plus facilement te con - 
tenu en ce Chapitre , il faut confidérer que le 
Trictrac fe joue avec deux dés , qui portant fix 
nombres % fix quarrés ou fix faces , produîfent par 
nécefîité trente-fix coups , parce que les régies des 
fciences étant certaines , & l'Arithmétique nous 
aïant enfeigné , que pour fçavoif combien un nom- 
bre eft dans un autre , il falloit multiplier l'un 
par l'autre , fix fois fix faifant trente-fix , il eft 
impofîible que dans deux dés il y ait ni plus 
ni moins de trente-fix coups. 

Et quoiqu'il paroifie d'abord , en comptant tous 
les coups que produifent deux dés , qu'il n'y en 
ait que vingt-un , comme effectivement il eft vrai , 
ou'il n'y en a pas davantage en un fens ; fçavoir , 
fix & as , fix 8c deux , fix 8c trois , fix 6c quatre , 
fix 6c cinq , fonné , cinq 6c as , cinq Se deux , 
cinq 6c trois , cinq 6c quatre , quine , quatre 6c 
as, quatre 6c deux , quatre 6c trois , carme , trois 

& 
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& as , trois & deux 9 terne , deux 6c as , double 
deux, & enfin ambefas. Néanmoins quand on 
▼eut pénétrer plus avant, iln'eft pas moins vrai 
de dire qu'il y a trente-fix coups , oc cela eft d'une 
certitude réelle & inconteftable , comme je rais 
le faire voir. 

Quoiqu'il femble que fix & as* & as fix ne 
foieat1)trune môme choie , il eft pourtant vrai que 
cette même chofe fe produit en deux façons , 6c 
fe doit compter deux fois , comme il eft aifé de le 
voir par la table fuivante ; car puifque dans cha- 
que dé il y a un as 6c un ûx , il faut que dans les 
deux dés il y ait deux as , Se deux iix , 6c par- 
conféquent fix 6c as , font deux coups , parce que 
le dé qui a produit un as une fois , peut un autre 
fois faire un fix , & ainfi de l'autre. 

De forte que tous les coups fe divifant ou en 
doublet ou en coup» qui ne le font pas , que nous 
apdlons (impies , 6c n'y ayant que fix doublets 
qui font ambefas, double deux , ternes , carmes , 
quines 6c fonnés ; ces fix coups doublets étant re- 
tranchés de vingt-un coups qui s'apellent , il n'en 
refte que quinze , lefquels fe produifant chacun 
deux fois , font trente coups , 6c les fix doublets 
ne fe pouvant produire ni être dans le dé qu'une 
fois, font trente-fix coups. 

Cela étanr bien établi , bien entendu , bien vrai 
* & bien démontré , il faut s'en faire une régie 6c 
dire au Triétrac, que tout doublet eft fimple, parce 
qu'il ne peut fe produire qu'une fois , & que 
tout fimple , c'eit a-dire quin'eft pas doublet , eft 
double , parce qu'il peut être produit deux fois. 

Après Vétabliffement de cette vérité , qiul y a 
trente-fix coups au Triétrac , il faut paffer à voir 
l'utilité de cette connoiflance qui eft tris-grande; 
car à tout moment on doit examiner combien il y 
a de coups pour 6c contre foi , ce qui fe fait ea 
un inftant s quand on voit qu'il n'y a qu'un CO»ç 

SA Partie. D 
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pour foi , on conclud nécefîairement qu'il y en a 

trente- cinq contre. 

S'il y en a vingt pour foi , on fçait en mimer 
tems qu'il y en a fe^ize contre. > 

, Et c'eft cette çonnoiflance qui vous détermine 
à jouer d'une façon ou d'une autre. .... 

Comme on ne peut douter qu'à la Manque, . où 
il y a plus de billets blancs que de noirs /-on en 
tire plutôt un blanc qu'un noir. On doit dire de 
.même au Triûrac , que celui quia vingt. coupa 
pour lui , doit en amener plutôt un de ces vingt.» 
que non pas un des feize qui font contre, lui. 

Ce n'eft pas pourtant une chofe affurée & cer- 
taine , le jeu n'étant jamais fans hazard , où la focy 
tune fe joue très fouvent de la prudence ; cepenr 
dant , quoique Ton. prélume de la fortune , per- 
sonne de bon fens ne dira , qu'il ne vaille mieux 
avoir vingt coups pour foi , que de n'en avoir que 
feize* > .:.. : 

Moyen de compter combien il y a de coups pour ou 

contre fou 

Pour compter avec plus de facilité combien il 
y a de coups pour ou contre foi. U y a deux rè- 
gles qui vous l'aprendront fans peine. 

Pour les comprendre , vous avez vu dans les 
Chapitres prècédens , que l'on bat , ou que l'on 
eft battu en trois manières différentes , ou d'un 
dé feul , ou d'un autre dé feul, ou du nombre que* 
les deux dés aflemblés composent» 

Par exemple , fi vous faites fix & cinq , vous 
voyez premièrement fi vous battez celui contre 
mi vous jouez par un cinq , & puis vous voyez 
i vous le battez par un fix 9 & en troifiéme lieu , 
vous joignez ces deux nombres enfemble qui font 
onze v ot vous voyez fi vous le battez par onze 
points. 

Voici deux régies qu'il faut fçavoir, toutes les 
fois qui faut aflembler le nombre de* deux dés* 



?. 



DU TRICTRAC. 75 

Première Régie* 
Si le nombre des deux dés afferablés paffent 
fix points, il ne peut y avoir qu'un , ou deux , 
ou trois , ou quatre , ou cinq , ou fix coups. 

S'il faut douze pour battre , il n'y a qu'un 
coup, parce que douze ne vient & neft qu'une 
fois dans les deux dés. 

S'il faut onze points pour battre , il n'y a que 
deux coups , qui font fix 6c cinq , & cinq 6c fix 9 
defquels il n'y en a qu'un qui s'apelle ; îçavoir , 
fix oc cinq. 

S'il faut dix points , il y a trois coups , fix & 
quatre , & quatre & fix & quine , dont il n'y en 
a que deux qui s'apellent ; fçavoir * fix 8c quatre 
& quine. 

S'il en faut neuf, il y a quatre coups , fix & 
trois , 3c trois & fix , cinq & quatre , & quatre 
& cinq , defquels il n'y en a encore que deux 
qui s'apellent ; fçavoir , fix 6c trois , Se cinq & 
quatre. 

'S'il eif faut huit , il y a cinq coups , qui font 
fix & deux, & deux & fix ,cinq& trois, oc trois 
& cinq, 6c quademe , defquels il n'y a que trois 
qui s'apellent , qui font fix oc deux , cinq 6c trois 
& carme. 

S'il en faut fept , .il y a fix coups , qui font 
fix Se as, 6c as 6c fix, cinq Se deux, Se açux 8c 
cinq , quatre 6c trois , 6c trois 6c quatre 9 defquels 
il n y en a crue trois qui s'apellent ; fçavoir , fix 
Se as , cinq Se deux , 6e quatre 8e trois. 

Voilà la manière de compter , quand on eft au 
de-làde fix points , Se qu'il faut aMembler le pro- 
duit des deux dés pour battre celui contre leque 
on joue. 

Seconde Régie. 
U y a une autre régie à pratiquer , lorfque 1'' 
peut battre ou être battu par u$ dé feul * jufq 
fix points. 
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Et rien n'eft plus aifé que d'entendre cette régi 
On fe doit fouvenir qu'il faut toujours ajout 
on dix au point fur lequel on peut être battu. 

Si par exemple on eft découvert fur un fh 
ajoutant dix & fix , cela fait feize , 6c partant 
y a feize ooups; fçavoir , terne , cinq '6c as , 
oc cinq , quatre & deux , deux & quatre , fix < 
as 9 as & fix , fix & deux , deux & fix , fix < 
trois , trois & fix, fix & quatre , quatre 8c fij 
fix 6c cinq 5 cinq &fix, 8c enfin fonné , defque 
feize coups , il n'y en a néanmoins que neuf q 
s'apellent , qui font fix & as , fix & deux 3 l 
& trois * fix 6c quatre ,* fix 6c cinq , quatre i 
deux, cinq Se as , terne & fonné. Mais parce qi 
de ces neuf, les fept premiers feproduifent deu 
Sois , cela fait que l'on compte feize coups , fu 
vant ce qui eft obfenré ci- devant. 

Si vous êtes découvert fur un cinq , ajoutant cti 
cela fait quinze , 6c partant il y a quinze coups 
fçavoir , trois 6c deux , deux 6c trois , quatr 
& as , as 6c quatre , cinq 8c as , as 6c linq , cin 
6c deux , deux 6c cinq , cinq 8c trois , trois 6 
cinq , cinq 6c quatre , quatre 6c cinq , quine 
cinq 6c fix ,fix & cinq 9 defquels il n'y a qu 
huit coups qui s*apellent M qui font trois & deux 
quatre 6c as , cinq 6c as , cinq 6c deux , cinq 6 
trois , cinq 6c quatre , cinq 6c fix , & quine* 

Si vous êtes découvert (ur un quatre , ajoutai! 
dix , cela fait quatorze , partant il y a quatorz 
coups ; fçavoir * double deux , trois 8c as , as 6 
trois , quatre 6c as , as 6c quatre t quatre 6c deux 
deux 6c quatre, quatre 6c trois , trois 6c quatre 
ouatre 8c cinq , cinq 6c quatre , quatre oc fix 
fix 6c quatre , 6c carme , defquels il n'y a qu 
huit coups qui s'apellent , qui (ont double deux 
trois 6c as , quatre 6c as , quatre 6c deux , qua 
tre 6c trois , quatre Çc cinq , quatre 6c fix , i 
carme» 



\. 
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iou- C ^ vous ^ tes découvert f ur un tro * s > ajoutant 

' cr dix , cela fait treize y partant il y a treize 

coups ; .fçavoir , deux & as , as & deux , 
trois & as , as ÔC trois , trois ôc deux , deux & 
trois , trois & quatre , quatre ÔC trois , trois ÔC 
cinq 9 cinq & trois , trois 6c fix , fix ÔC trois , 
& terne , defquels il n'y a que fept coups qui 
s'apellent ; fçavoir , deux & as , trois & as f trois 
&deux , trois & quatre , trois ÔC cinq , trois ÔC 
fix, ôc terne* 

Si trous êtes découvert fur un deux , ajoutant 

dix , cela fait douze , partant il y a douze coups ; 

fçavoir , bezet , deux Ôc as , as ôc deux , deux 6c 

trois , trois 6c deux , deux fie quatre , quatre 6c 

deux , deux 6c cinq , cinq 6c deux , deux 6c fix , 

fix 6c deux 9 6c double deux , defquels il n'y a que 

fept coups qui s'apellent , qui font bezet , deux 

& as , deux 6c trois t deux 6c quatre , deux ÔC 

cinq , deux & fix % ôc double deux. 

Si vous êtes découvert fur un, ajoutant dix, 
cela fait onze , partant il y a onze coups ; fçavoir * 
as 6c deux , deux 6c as , as 6c trois » trois 6c as , 
as & quatre , quatre 6c as , as 6c cinq , cinq 6c 
as , as 6c fix , fix 6c as , 6c bezet , defquels il n'y 
a que fix coups qui s'apellent , qui font as 6c deux 9 
as 6c trois , as 6c quatre, as 6c cinq , as 6c fix à 
& bezet. 

Rien n'eft plus fimple , plus aifé , ni plus cer- 
tain , que cette manière de compter. 

Néanmoins il. eft néceflaire d'obferver que ces 
deux régies n'ont lieu , que lorfqu'il n'y a point 
de partages fermés entre la dame que l'on nat , 
6c celle d'où l'on bat : car s'il y en avoit , cela 
augmenterait les coups contraires y 6c ces régies 
ne fe trouveraient plus véritables. 

A l'égard de la différence qu'il y a entre ces 
deux régies , c'eft que dans la première , quand il 
faut affembler les deux dés pour battre , plus vous 
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ou poor mieux dire la manière de voir & de lire 
dans leTriârac , même combien il y à -de coups 
pour 6t contre foi. 

Et bien que cela femble peu de chofe , c'eft 
pourtant le feul fondement fur lequel tout le jeu 
du Tri&rac a été compofé ,- Ôc ce n'eft que par* 
h que l'on aprend comment il faut jouer , placer 
Tes dames , 6c conduire fon \eu ; c'eft par-là que 
l'on fçait le moyen de prendre fon coin , c'eft par- 
là que l'on voit fi l'on doit continuer fon jeu , ou 
lever , 6c comme l'on dit , s'en aller : enfin c'eft 
par-là que l'on voit ce que l'on doit craindre ou 
efpérer % 6c dans tout le «ours du jeu , on connoît 
aiiement lequel des deux Joueurs à l'avantage* 



CHAP1TRF XV. 

Contenant le Tarif de la valeur des Coups. 

JE vous ai marqué ci-devant ce que produi- 
foient toutes les rencontres de ce Jeu , à mefure 
que je vous en ai expliqué le cours ; mais comme 
cela fe trouve difperfé dans plufieurs Chapitres , 
j'ai crû que je devois pour votre utilité , ramafler 
le tout dans un feul Chapitre. 

Le Jan de trois coups , vaut quatre points, 4. p. 
Le Jan de deux tables , vaut par Ample. 4 

Par doublet. . .6 

Le contre- Jan de deux tables , vaut par (impie. 4 
Par doublet. . • • 6 

Le Jean de mezeas , vaut par fimple. 4 

Par doublet. • • 6 

Le contre- Jan de mezeas , vaut par fimple. 4 
Par doublet. . • 6 à 

Le petit Jean fait par un moyen fimple , vaut. 4 V 1 
Par deux moyens. . • 8 T' 

Par trois moyens» .. • ia 



* » 
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Quand d'un petit Jan vous aurex gagné une par* 
fie double ou (impie , levez 8c vous en allez avec 
la prérogative du dé qui vous reftç , de peur qu'en 
tenant vous ne foyez obligé de pafler une de vos 
dames dans le petit Jan de votre Adverfaire : car 
cela eft capable de vous faire perdre le tour ; c'eft- 
à-dire , la partie entière de TriQrac , ou du moins 
une grande quamité'de points & de trous , ou- 
tre que cela vous ôte une dame pour faire votre 
grand Jan : c'eft-là principalement où doit être 
Ja conduite d'un bon Joueur , de tenir & s'en air 
1er à propos \ il faut fe déterminer félon la fitua- 
- tion de votre jeu , & la difpofition de celui de 
votre Adverfaire , s'il s'étoit amufé à fon petit Jan 
au Ai- bien que vous , que fon jeu fut encore bien . 
reculé , & que vous priftiëz votre coin de repos , 
vous feriez fort bien de tenir , parce que du dé- 
bris de votre petit Jan , vous auriez bien-tôt fait 
votre grand Jan. 

Si votre Adverfaire , s 'eft arrêté à fon petit Jan 9 
& que vous ne vous y foyez pas amufé , avancez- 

* le plus que vous pourrez pour le battre , & ga- 
gner les points d'un trou ûmple ou double , du 
moins pour empêcher qu'il ne gagne la partie 
Bredouille» 

. Si fon petit Jan étant fait , vous aviez votre 
coin & quelques dames dans votre féconde table 5 
il ne faudroit pas cafer , mais étendre vos daines 
feules , parce que vous auriez de cette façon plus 
de coups pour battre fon coin que par doublet. 

Si fon Jeu eft fort avancé , & qu il ne lui man- 
que plus que quatre points pour gagner le trou , 
tachez de lui fermer les paflages , afin que s'il tait 
un grand coup , il ne puifle pafler dans votre pe- 

* tit Jan , & qu'il foit obligé de rompre ; fi au con^. 
traire il lui manque huit points , lauTez-lui le pat 
fage fur vous. 

Les bons Joueurs ne s'arrêtent guère an petit Jan* 
qwnett en effet qu'une vetïïle. 
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Si vous ne vous êtes pas amufé au petit Xa» , 
ou que vous l'ayez rompu , avancez te plus que 
▼ous pourrez votre grand Jan , faifant toujours 
des cafés ou demies cafés , lelon néanmoins la 
difpofition du jeu de votre Adverfaire , 6c les 
points qu'il aura marquez ; s'il avoir ym exemple 
îix ou huit points , 6c que fon jeu fe preflat /il 
ne faudroit pas rifquer , 6c vous tenir découvert , 
parce que s'il venoit à vous battre 6c gagner le 
trou , il s'en iroit , 6c par-ljt vous feriez fruftré 
de toutes vos efpérances. 

Si votre Advefaire jouant le premier , fait un 
gros coup 6c le joue tout d'une dame , il ne faut 
pas (aire comme lui ôc vous expofer à être battu : 
car il n'y a que les dames éloignées qu'on peut 
lahTer quelque-tems découvertes. 

Celui qui d'abord fait des cafés avancées , tient * 
fon Adverfaire en refpecl ; mais il eft expofé à 
ne pas fi-tôt prendre fon coin. 

u faut toujours être attentif à fon jeu pour * 
bien caler , 6c ne pas oublier à marquer ce que 
l'on gagne ; Ton doit auffi avoir l'œil lur le Jeu de 
fon Adverfaire , remarquer fes manières 6c les 
dûtes qu'il fait pour en faire fou profit : s'il eft 
timide 6c malheureux , il faut avancer 6c bazarder , 
fi au contraire il eft hardi , 6c qu'il ait le dé heu- 
reux , H ne faut rien rifquer 6c fe tenir couvert 
autant qu'il fera poffible. 

* L'on doit taire les cafés feptiéme 8c dixième pré- * 
férablement à d'autres , elles font apellées les ca- 
fés du diable, parce qu'elles font plus difficiles à 
£aire y à caufe qu'elles fe trouvent dans une cer- 
taine diftance de la pile ou tas des dames qui leur 
ôte les fix. 

r- li y a de la fcience 6c même un grand avan- 
tage à- faire toujours les cafés les plus éloignées É 
quand par la difpofition de fon jeu on en a le 
choix. 

\>6 
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U faut fur-tout dans tout le cours du J< 
s'attacher à remarquer les coups qui font les j 
contraires à votre Adverfaire 9 & vous décou 
fur fes nombres , afin que s'il les fait , il v 
donne des points par Jan qui ne peut* 

Si fon grand /an étoit fait avant le votre , 
que fon jeu fut bien preffé , il faudroit voir c 
nombre , il ne pourrait jouer fans rompre ; con 
fanne s quint, fix & cinq , fix & quatre , ou 
ire nombre , & ôter les dames que vous au 
fur les flèches ou ces nombres battent , afin 
frifant un de ces nombres , il fût obligé de r< 
pre 8l pafier dans votre petit Jan. 
. Quand le Jeu de votre Adverfaire eft mau 
éc qu'il a huit ou dix points , il ne faut jamais 
fer une dame découverte qui puuTe être batt 
car s'il la frape & qu'il gagne le trou , il lev< 
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s'en va. 



le 



Si fon jeu étant aufli mauvais , vous lui c 
nez affez de points pour achever le trou , & < 
veuille faire l'Ecole , dites-lui de marquer , 
ar ce moyen de l'empêcher de pouvoir s'ei 
er ; û cependant vous aviez des points & 
l'Ecole qu'il ferait put vous achever le trov 
ne faudroit rien dire , mais marquer votre ti 
parce que de cette manière vous ôteriez touj 
a votre Ad ver faire le moyen de s'en aller , f 
que vous lui effaceriez tous les points qu'il aurc 

Pour ne pas oublier à marquer tous les p* 
<>u trous que vous gagnerea par votre Jan 
vous ferez s ou que vous conserverez t ou fu 
«lames que votre Adverfaire aura découver 
& que vous battrez par paflages ouverts , ou 
même par le coin de votre Adverfaire , que ' 
battrez pareillement , il faut tacher de vous i 
tre dans la tête le tarif de tous les coups de ce 
comme un Financier s'y met celui des, snonno; 
*£n de ne fe point tromper dans la valeur* 
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tfpéces \ 6l H ferait bon dans les commencement 
de l'avoir toujours devant foi . 

Quand on dit le coin au Triôrac , on entend 
toujours parler du coin de repos , qui eft la on- 
zième café. 

U ne faut jamais prefler fon jeu , de crainte 
fn'étant avancé , on ne (bit accablé par des gros 
coups 9 qui très-tfouvent fe fui vent. 

Quand on gagne le trou fimpleou double , il 
fuit examiner fi Ton doit tenir ou s'entoiler ; 6c 
pour le connoître , il faut faire comparai/on de 
umi jeu avec celui de fon Adverfaire , voir le- 
quel eu mieux difpofé & plus avancé , lequel 
a plus de bois à bas &* plus de cafés faites s fi - 
le vôtre eft en meilleur état , vous devez tenir , 
c'eû-à-dire, marquer les points qui pourront vous 
être refiés , & jouer les nombres que vous avez 
amenez > mais fi ces deux jeux étoient égaux , 6c 
que vous donnaffiez plusieurs points , il faut vous 
en aller avec l'avantage du dé qui vous refte. 

Si lorfqu'il y aura de l'égalité > vous aviez 
beaucoup de points de refte , 6c que vous ne 
donnaffiez rien , vous pourriez tenir à caufe des 
points refiés. 

Le grand Jan demande beaucoup plus de con- 
duite que le^ petit Jan , il faut lorsqu'on le fait , 
bien examiner la difpofition de fon jeu, combien 
il manque de trous pour gagner le tour , voir fi 
Ton a beaucoup ou peu de points de refte , com- 
bien on peut encore jouer de coups fans rompre > 
s'il eft avantageux de s'en faire donner ou de ne 
s'en point faire donner ; la pratique du jeu aprend 
cela mieux que toute inftruâion veibale. 

Cependant, je vous dirai que fi votre Adirer- - * 
faire étoit fort avancé , qu'il fût prêt de rompre 
fon Jan', & que vous au contraire , vous euifitz 
encore deux dames ou même une feule dans vo- 
tre petit Jan A alors il eft à propos de vous ta 
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faire .donner ; c'eft-à-dire , de tenir ces dames on 
une découverte dans les cafés de quine ou de* 
carme , afin que votre Adverfaire faiiam un gros 
nombre , il batte ces dames contre lui , tous lest 
pillages étant fermez , puifque votre plain feroit 
-tait. 

Mais fi votre Adverfaire n'&voit pas encore fon* 
grand Jan , &. qu'il ne fallut plus qu'une demie cafo 
- ou même unfe café , qu'il eût du bois abattu & 
difpofé , ^xrar couvrir fa demie café , ou faire fa 
café, aue vous enfliez votre Jan , lequel feroit 
déjà avancé , alors s'il ne vous manquoit que qua- 
tre points , il ne faudroit pas vous en faire don- 
ner , parce que votre Adverfaire vous en donnant* 
& achevant votre trou de fa perte , vous ne pour- 
riez plus vous en aller s & vous vous feriez enfi- 
ler ; néanmoins s'il ne vous falloit plus qu'un trou , 
il n'y auroit plus de rifque pour vous , au con- 
traire vous joueriez mal fi vous ne tâchiez pas d'eo 
recevoir. 

Les bons Joueurs ne manquent pas de remar- 
quer les nombres que le dé amène plus fouvent , 
ck tâchent toujours d'avoir ces nombres , foir 
pour cafer ou battre le coin , & fur-tout quand U 
faut fermer fon jan. 

Mais une régie générale eft , qu'il faut toujours 
avoir , s'il eft porable , des fix pour cafer : car le» 
grands coups fur la fin , perdent entièrement un 
jeu , quand on n'a point de fix , & conduifent à 
l'enfilade* 

* Quand on n'a pas fon coin de repos , il faut 
avoir les coins de fanne & de quine , apellés les 
coins bourgeois garnis , fur-tout quand celui contre . 
qui Ton joue a le fien ; mais hors de ce cas il vaut 
mieux tenir la café de quine vuide; parce qu'étant 
pleine , elle prefle le jeu & ôteles fix. 

Pour battre le coin , il faut avoir égard aux dez , 
s'ils font plats fur cinq & deux , on prendra les 
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cafés fept & dix , s'ils le font fur quatre & trois , *' 
en fera les huit & neuf plutôt que d'autres* 

On apelle enfilade , iorfque le malheur vous N 
pourfuit , tellement que vous ne pouvez pas faire 
votre plain , & que vous faites des coups contrai- 
res en fi grande quantité, que vous êtes obligé de 
mettre vos dames l'une lur l'autre fans pouvoir 
cafer , en telle forte que votre Adverfaire qui a le 
vent en poupe , ayant fait fon grand jan , le con- 
ferve 6c pafle Ces dames par les partages qui fe 
trouvent dans votre grand jan , & les place dans 
votre petit jan. 

Lorfque cela arrive , s'il vous refte encore une- * 
ou deux cafés à faire , & qu'il manque à votre 
Adverfaire beaucoup de trous pour gagner le 
tour , il faut rifquer des demi cafés pour lui ferr 
mer les pafTages , & tâcher de l'obliger de rom- 
pre fon jan , par ce moyen vous retirer, s'il eft 
poffible du naufrage. 

Je dis s'il lui manque encore beaucoup de trous > 
car s'il ne lui en falloit qu'un ou deux , il ne fau- 
droit rien découvrir , autrement ce feroit lui don* 
ner à gagner plus facilement. 

Lorfque votre jeu eft telfement reculé , que • - 
votre Adverfaire a fait fon grand jan , avant mê- 
me que vous ayez pris votre coin , comme k 
chaque coup qu'il joue il gagne des points par fon 
plain , & par votre coin qu'il bat , il faut pour lai 
ôter. cette fource de points prendre votre coin , 
quand vous devriez vous découvrir. * - 

■• . .L'enfilade arrive encore quand on a tenu mat* 
à- propos un grand jan , dans l'efpérance de re- 
cevoir des points qu'on n'a point reçus , ou bien 
même lorfau'on n'a pas pu s'en aller , & qu'enfin 
on a été obligé de rompre fon plain ; en forte que 
celui contre qui Ton joue ,. trouve des pafTages 
ouverts , &. conferve le fien. 

Si étant preffé par quelque gros coup , vou* • » 
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trouviez un partage dans le jeu de votre Adver- 
faire , partez-y une dame , afin de vous confer- 
ver encore quelques coups à jouer fans rompre* 
-' Pour conlerver Ton grand jan plus long-tems f 
il faut pafler fes dames autant que l'on peut fur 
la première café de la féconde table , pour s'ôter 
les fix à jouer ; cela vous épargne une dame , & 
vous ne perdez que deux points* 

Quand on eft obligez de rompre fon grand jan 
par cinq & quatre 9 ou quatre & trois , il vaut 
mieux découvrir deux dames , au hazard d'y per- 
dre quelques points , que de donner fi-tôt partage 
à l'Adverfaire , parce qu'ayant le partage ouvert , 
il con fer veroit plus long-tems fon plain. 
v ^ Après les grands jans rompus , Ton parte au 
jan de retour» 

Beaucoup de bons Joueurs u'en font point, 
parce que comme ils fçavent le danger qu'il y a 
de tenir mal-à-propos un grand jan , il& s'en vont 
& ne viennent jamais à cette^extrêmité , néanmoins 
on y eft quelquefois forcé , fur-tout quand on des 
Joueurs a été enfilé. 

Dans le jan de retour , Ton tient toute une an- 
tre conduite qu'au grand & petit jan : car au lieu 
qu'en 'faifant ceux-là , on fe couvre & fait des 
cafes tant que l'on peut ; en celui-ci au contraire • 
comme l'on ne craint plus d'être battu , l'on tou- 
che fes dames toutes découvertes \ c'eft-à-dire , 
que l'on ne fait d'abord que des demi cafes» 

• ♦ Il y a néanmoins en ce jan de retour, un grand 
écueil qui eft trèsrdangereux , c'feft lorfque vous 

. n'avez pas pu quitter votre coin de repos ,. dont 
les dames ne peuvent forttr que toutes deux à la 
fois , «lors fi votre jeu eft preflé, vous êtes con- 
traint de parter vos dames , & enfin il arrive fou- 
vent que vous ne pouvez plus faire votre plain. 

• • % Pour éviter ce danger , il faut d'abord mena* 
rger votre jeu, ne pas couvrir les dames les plus 
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éloignées, ne pas perdre les occafions de paflier 
vos dames , & ne pas vous obftiner mal-à-propoi 
à empêcher votre Adverfaire de paffer , & fi- tôt 
qu'il n'a plus que deux cafés dans fon grand jan * 
(ortir votre coin , quand il en auroit encore trois » 
il Êuidroit le fortir fi la difpofition de votre jeu 
le demandoit , car c'eft félon votre jeu & celui 
de votre Adverfaire qu'il faut fe régler. 

Il y a une fi grande diverfité de maniérés de 
jouer , qu'il n'en pas poffible de donner des avis 
fur tous les coups , la difpofition du jeu doit être 
principalement confidérée , il faut éviter les coups 
que l'expérience nous a fait connoître être dan-» 
gereux , fuivre l'exemple des habiles Joueurs , & 
dans les grands embarras fe confier en la for- 
tune. 

» m II faut jouer autant qu'il fera poffible fuivant les 
régies ; la plus générale de ce jeu , eft qu'il faut 
au commencement , avancer fon jeu le plus que 
l'on peut ; la raifon en eft 3 qu'il faut tâcher de 
prendre fon coin le premier , parce qu'il eft plus 
facile de le prendre , quand les deux coins font 
vuides; puifqu'on le peut prendre , non-feulement 
fur fin , mais encore par le nombre que vous don- 
ne celui de votre homme , comme il eft expliqué 
au Chapitre du coin de repos. 

Celui qui a fon coin le premier , fe trouvant - • 
fort avancé , frape , & toujours plus aifément dans 
le Jeu de l'autre , qui le voyant plus près de lui » 
fe ferre & contraint fon jeu pour fe mettre à cou-, 
vert, ce qui eft un très- grand defavamage; car- 
il eft encore des régies, qu'il ne faut pas ferrer 
fon jeu. 

U faut fur* tout fçavoir mettre une dame dedans » • 
à propos, quand 1* Adverfaire n'a pas des points* » 
& qu il n'en peut pas gagner allez pour un *roo» 

11 eft de la prudence du Joueur , de voir la t 
conféquence-qu'il y a d'être couvert, quand par». m 
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ticuliérement II s'agit d'une Partie ; & davantage , 
quand il eu queftion de denx par une bredouille, 
& bien plus encore , quand il y va du tout ou d'u- 
ne enfilade : c'eft à quoi l'on doit avoir une apliJ 
cation principale , pendant tout le cours du jeu , 
parce que ceft ordinairement par les enfilades 
que l'on perd ou que l'on gagne. 

Sur la fin du Jeu', il ne le tant pas avancer que 
le moins que Ton pourra , & fi les dez faîfoient 
ce que Ton pourroit fouhaiter , il feroit à délirer 
u'ils amenaient du gros au commencement , ôc 
u petit a la fin , pour continuer long-tems , 6c 
éviter les enfilades. 

L'on doit, néanmoins donner quelque chofe au 
hasard , puifque le faccès du Jeu arrive , partie 
par la feience , fit partie par le fort. 

La feience des nombres feroit d'une grande 
utilité , mais Ton n'en peut rien dire de précis , 
finon que ce qui arrive plus fouvent en deux 
dés , c'eft le nombre defept , il y en a placeurs 
raifons , il vient en fix façons, & tous les autres 
coups ne viennent qu'en une , deux , trois , qua- 
tre ou cinq façons : ambezas ou bezet • double 
deux ou binet , ternes , carmes , quines & fonnet 9 
ne viennent qu'en une mariiére ; trois & onze , 
viennent en deux : quatre & dix , viennent en 
trois ; cinq & neuf, viennent en quatre; fix & 
huit , viennent en cinq ; fie fept , viennent en 
fix tout feu!, 

Outre cette raifon qui eft fenfible , il y en a 
uoe inconnue, qui eft que ce qui eft le milieu , 
vient d'ordinaire le plutôt : cette démonftration 
çft trop abftraite pour l'expliquer ici. 

On remarquera feulement que fept eft le milieu 
et deux 4jés , 8c bien qu'il femble que deux ne 
pouvant aire que douze , le nombre de fix en 
fc>jt Je milieu , cela n'eft pas néanmoins véri- 
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Il eft bien vrai que fix eft la moitié de douze, 
matis il y a de la différence entre la moitié & le 
milieu , & puis fix n'eft le milieu de douze , que 
lorsque Ton commence à compter par un : mais 
aÔTriârac, où Tonne peut jamais faire un point 
tout feul , fept eft le milieu , fe trouvant entre cinq 
nombres d'une part * & cinq nombres de l'autre. 
Il y a encore une autre démonftration , prenez 
le plus haut d'un dé È ce fera un fix , & puis pre- 
nez le p}us bas de l'autre > ce fera un as , dont fept 
eft le milieu. 

Auffi chaque dé étant compofé de fix faces ; 
fçavoir de quatre , qui font les quatre côtés , & de 
la face de deffus , & de celle de defibus ; & étant 
compofé de forte , que le deffus & le defibus font 
toujours fept. On voit bien que le fept eft le mi* 
lieu de deux dés , ou l'on ne compte que le def- 
fus , puifque quatorze eft le total du deffus & du 
defibus de deux dés, c'eft pour cela que douze 
& deux qui font quatorze , ne font également l'un 
& l'autre qu'une fois dans le dé , comme onze 
& trois, qui font quatorze , n'y font que deux 
fois 9 dix & quatre qui font àuiîi quatorze , n'y 
font que trois fois , de même du refte j il n'y a 
que fept qui fe fait par fix façons. 



CHAPITRE XVII. 
Des Privilèges & des Ufages de ce Jeu. 

IL y a dans ce Jeu fix privilèges qu'il faut met* 
tre à profit. 

L'un eft de lever quand on a gagné de fon dé 9 
le trou fimple ou double. 

L'autre eft que celui qui levé & s'en va , con- 

ferve le dé pour recommencer. ^ , 

Le troifiéme de prendre fon coin par puiff^k 
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ce ; c*eft-à-dire , quand par les nombres amerris , 
on pourrait prendre celui de l'Adverfaire qui eft 
vnide. 

Le quatrième 9 de rompre les dés à l'Adver* 
faire , quand il n'y a point eu de convention con- 
traire. 

Le cinquième, de changer de dés. 

Le fjxiéme , de lever au jan de retour , le fix 
fiir le cinq , le cinq fur le quatre , le quatre fur 
le trois, &c. 

Quant aux ufages de ce Jeu , l'on y a introduit 
des petits quolibets pour détourner une attention 
fombre : car bien que ce Jeu demande de Impli- 
cation jii feroit ennuyeux de le jouer lentement , 
il faut au contraire -que tout foit fur & impromptu* 
C'eft pour cela qu'afin d'égayer les Joueurs > l'on 
a introduit des mots pour rire fur tous les coups : 
je vous ai déjà dit au Chapitre troifiéme , ceux 
qui fe difent fur chaque doublet : voici ceux que 
l'on dit fur les autres coups. 

Quand celui qui fait fon petit jan a commencé 
par les plus éloignées , ou que faifant ion grand 
jan , il a prefle Ion Jeu , faifant quelques cafés 
trop proches , on lui dit , vous bridez votre che- 
val par la queue. 

Si par plufieurs coups femblables , il a été obli- 
gé de mettre grand nombre de dames fur une mê- 
me flèche , on dit voilà un bidet bien chargé. 

Lorfque l'on a plufieurs dames découvertes f 
& que l'Adverfaire fait un gros coup fans rien 
Mtre ; on dit en raillant , marquez tout. 

Si l'Adverfaire ayant plufieurs dames décou- 
vertes , ne peut en .couvrir aucune du coup qu'il 
amène , on dit tout de même en raillant , couvrez 
tout. 

~ Quand l'Adverfaire fait un coup qui tombe fur 
une flèche vuide , entre deux dames découvertes : 
ce dit, Margot la fendue. 
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Lorfqu'il y a trois cafés féparées par des flèches • * • 
yuides , on dit 9 voilà un râteau , mais le jeu n'en 
cil pas beau. 

Si Ton fait deux & as , on dit , deux &asn'en> #*• 
barrarTent pas. 

Si l'on fait trois & deux , Ton dit , trous hideux; . • • 

Quand on fait fix& trois , l'on dit , compagnon * - • 
fauve-toi. 

Si l'on fait fix & quatre , Ton dit » s'il éclate il — ♦ 
rompra. 

Quand on remue deux dames pour jouer un 
nombre qu'on auroit pu jouer avec une feulé 
dame , l'on dit un bon charpentier l'auroit fait^*" 
tout d'une pièce. 

Lorfqu'on fait un nombre avec lequel on ne 
peut faire que les cafés qui font déjà faites , l'on 
dit , voilà une belle café, à faire. **' 

Outre tous les quolibets ci-defïus, chacun en 
invente à fa fantaiûe pour égayer le jeu & jouer 
plus agréablement. 



CHAPITRE XVI 1 I. 

Des Lolx du Jeu du Tri&rac. 

m 

DAns le cours de cet admirable Jeu , je vous 
ai marqué les Loix & Régies qui s'y obfer- 
vent , néanmoins pour votre plus grande commo- 
dité , je les ai raflemblées dans ce Chapitre. 

Ceux qui regardent jouer , ne doivent rien difè 
ni faire aucun ligne, à l'un des Joueurs ; ils peu- 
vent néanmoins décider les conteftations qui ar- 
rivent , mais il faut qu'ils attendent qu'on leur 
demande leur avis. 

Dame touchée doit être jouée , quand on n'a 
point dit j'adoube , avant de la toucher; c'eft à- 
dire 9 en portant la main deffus. 
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Qui marque les points pour fon plaîn , & ce* 
pendant ne le fait pas , parce qu'il a joué pour un 
autre nombre ka dame avec laquelle il pouvoit 
' couvrir , eft envoyé à l'école des points qu'il 
avoit marqués , & il ne lui eft pas permis de re* 
jouer & faire fon plain. 

Celui qui café mal , par exemple , qui joue cinq 
& quatre pour quatre & trois , peut être obligé 
dès qu'il a lâché les dames , ou de refter-là > ou 
de jouer d'une feule dame les deux nombres qu'il 
a amenés, & faire fe peut. 

L'on doit jetter les dez également , & les faire 
'toucher la bande de l'Adverfaire , & non pas af- 
feQer de les laifler couler doucement pour faire 
petit nombre. 
% Il eft permis de changer de dçz , & de rom- 
pre quelquefois les dez de celui contre qui Fon 
jotfe. 

L'on ne doit point lever les dez , que celui qui 
les a jettes , n'ait vu 6c nommé , & même joué 
les nombres qu'il a amenés : car s'il en difconve- 
aoit , & qu'il n'y feût aucuns témoins , celui qui a 
joué a droit de l'emporter comme il a nommé 
auparavant. 

Quand un dé pirouette , on peut l'arrêter du 
fond du» cornet ou d'une chiquenaude , & il eft 
bon. 

Le dé forti du Triôrac , ou qui refte fur le 
bord 9 ou même qui relte fur l'autre dé , n'eft 
pas bon. 

Quand un dé fe cafle , la partie qui parott , fe 
compte , & le coup eft bon. 

Si les deux parties paroi fient , c'eft-à-dire que 
les deux ■ fractures foient deftbus & fervent de 
cube , le coup n'eft pas bon , parce qu'on ne joue 
pas avec trois dez. 

Le dé qui eft fur une dame & qui apuye con- 
tre le Trictrac, n'eft pas bon s'il eft en l'air , & 
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poar fçavoir s'il eft fur Ton cube » celui qui Ta joué 
doit tirer doucement la dame , s'il y refte , il eft 
bon. 

Qui joue fon bois avant de marquer ce qu'il ga- 
gne , ne peut plus le marquer après » & eft envoyé 
a l'Ecole* 

Qui jette les dez avant d'avoir marqué ce qu'il 
gagne par jan qui ne peut , n'eft pas rece vabie a le 
inarquer après , &en.eft envoyé à l'école. 
. On ne peut être forcé d'envoyer à l'école ; mais 
celui qui y eft envoyé,peut obliger de marquer l'é- 
cole toute entière , n'étant pas permis de n'y en- 
voyer que d'une partie pour mieux faire fon jeu. 

Celui qui a marqué les points du jan de trois 
coups , n'eft pas obligé de le faire. 

On ne peut obliger l'adverfaire de marquer les 
points qu'il gagne , ou ceux qu'on .lui donne par 
jan qui ne peut , mais non par une école. 

Qui marque trop , qu trop peu eft envoyé à 
l'école v du plus ou du moins y & s'il s'en eft 
allé , on l'oblige de demeurer. 

Celui qui marque le trou , double ou fimple » 
efface tous les points de l'autre. 

Celui qui achève le trou de fon dé , peut s'en 
aller fans crainte d'être envoyé à l'école , faute 
d'avoir démarqué fes points & ôté fon jetton. 

Quand on veut s'en aller , il ne faut pas mar- 
quer les points qu'on a de refte , ou il l'on n'a 




bois , on eft oblige de tenir. 

Qui marquant le trou , joue fon bois fans dter 
fon jetton , eft envoyé à l'école de tous les points 
marqués. 

Si néanmoins celui qui a oublié le jetton , avoit 
des points de refte , il n'eft envoyé à l'éxolt o^& 
Ànmrplau 
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Celni qui oublie de marquer fes points avec 
deux jettons , ne peut pas marquer le trou bre- 
douille, & ne doit marquer qu'un trou, 

Lorfqu'on eft en bredouille , & que l'adverfai- 
re interrompt , l'on doit ôter le deuxième jetton. 

Celui qui lève & s'en va , perd les points qu'il 
a de refte , mais le dez lui demeure. 

Tant que l'adverfaîre peut faire fon petit jan , 
il ne peut vous obliger d y.pafler une dame pour 
vous faire conferver votre petit jan; mais su ne 

g ut plus le faire , il peut tous y contraindre , 
vous envoyer à l'école , faute d'avoir paflié & 
marqué les points de votre petit plain. 

On ne peut prendre fon coin qu'avec deux dames , 
ni le quitter , qu'en ôtant les deux dames a la fois» 

On ne le peut prendre par puiflance , quand 
on le peut prendre par effet , ni quand l'adver- 
faire a lç fien. 

U n'eft pas permis au jan de retour , de mettre 
aine ni deux dames dans le coin de l'adverfaîre • 
quoiqu'il l'ait quitté , & qu'il ne puiffe plus le re-î 
prendre. 

Celui qui a quitté fon coin , le «peut encore re- 
prendre , ou par effet fi l'autre a le ûen , où par 
puiflance s'il ne l'a plus. * 

On ne peut pafler au jan de retour , quand U 
flèche fur laquelle on prend paffage , n'eft pas en- 
rarement vuide. 

Chaque dame qui ne peut être jouée , perd 
deux points. 

On ne peut placer aucune dame dans le jeu 
de fon ad ver faire , tant qu'il peut faire fon plain. 

L'on ne peut lever aucune dame au jan de re- 
tour , qu'après que toutes les dames font entrées 
dans la table du petit jan. 

Celui qui a levé le premier au jan de retour; 
a le dez pour recommencer , outre les points qu'il 
gagne, fui vaut le coup qu'il a. fait» 
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CHAPITRE XIX, 

Des avantages qui peuvent être donnés, 

CEux qui fçavent ce jeu en perfe&ion , peu- 
vent donner des avantages à ceux qui n'y; 
font pas fi forts. 

Ces avantages font le de , qui eft le plus foible. 

Quine ou larme abattu ; le coin de repos. 

Carme abattu &le coin , ou tel autre nombre 
qu'on voudra. 

Ou bien un > deux , trois , quatre -, cinq , fix ,' 
& même fept trous ou parties , & encore davanta- 
ge , félon k forcé ou la foibleffe de celui qui re- 
çoit l'avantage. 

J'ai même vu des Joueurs qui donnoient jufqu'à 

Satre trous à des perfonnes qui étoient d'égale 
xe -, fous la condition qu'ils avoient d'abord le 
dé,& encore à toutes les relevés. 

Ainfi l'on ne peut pas ici régler précifément l'a* 
vantage que chacun doit donner ou recevoir , ce-: 
la dépend abfolument de la volonté de ceux qui 
jouent. Eux feuls peuvent connoître leur force & 
conduite, & fçavoir la foiblefle de ceux contre 
qui ils doivent jouer , 6V fur cela faire un avan- 
tage proportionné , qui puifie mettre la fortune, 
dans l'équilibre. 

CHAPITRE XX. 

De ce qui n'eft plus en Ufage. 

TRois chofes ne font plus en ufage dans ce 
jeu ; fçavoir jan de rencontre , margoi I3 

fendue ; & la pile de culheur* 

IL Paru \ 
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Jan de rencontre fefaifoit , quand en commen- 
çant une partie , le fécond coup étoit femblable 
au premier , fi ayant le dé vous faifiez quine & 
que votre adverfaire en rit autant , ce jan valoit 
quatre par fimple * & fix par doublet. 

Margot la fendue étoit, quand de votre dez vous 
tombiez fur une flèche nuë , entre deux dame* 
découvertes , l'on perdoit deux par fimple , & 
quatre par doublet. 

La pile dernalheur eft , quand ayant rompu 
Votre plain , le malheur vouspoiufuit tellement, 
due vous ne pouvez pafler aucune dame pour 
taire votre jan de retour , au contraire , vous> 
êtes forcé de troufler votre jeu fur votre coin , 
•où vous chargez tellement le baudet , qu'il arri- 
ve à la fin que toutes vos dames font absolument 
fur votre coin , quand elles y font toutes empi- 
lées , on nomme cela la pile de malheur , elle 
arrive rarement â mais lorfqu'elle arrivok , l'on 
x marquoit quatre points par fimple 3 & fix par 
doublet. 

Aujourd'hui la pile de malheur ne produit quoi- 
que ce foit à celui qui la fait* 



Le Trictrac a Ecrire. 

Ci E qu'on apelle TriBrac à écrire , ne chance 
' rien à la manière de le jouer, non plus que Te, 
piquet à écrire au jeu de pkjuet. 

-Pour jouer le triârac à écrire , il faut avoir un 

craïon & deux cartes , où au haut de chacune , l'on 

écrit le nom d'un Joueur , 6c chacun marque fur fa 

carte les points au'il gagne , au lieu de les marquer 

jtvec les pièces d'or ou d'argent ou des jettons. 

11 faut feulement obferver qu'au triârac à écri- 
te , on ne fçauroit gagner ni perdre de points, que 

fm <to Joueurs a'ait fc çafçs. 
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Ou refte , Ton marque jufqu'à ce que la partie 
<bit gagnée ; l'ancienne manière "de marquer eft 
inême plus réjouiffante , &*noins embarrafTante , 
puifque pour -écrire ce qu'an [gagne & ce qu'on 
perd , il faut un tems qui feroit mieux employé 
adonner attention à fon jeu, auquel on ne fçau- 
f oit en trop avoir. 

DICTIONNAIRE DES TERMES 

DU TRICTRAC. 



jf Battre du bois ; c'eft au triârac ^ abattre 
" beaucoup de dames de demis le premier 
tas, pour faire plus facilement des xafes dans 
ia fuite* 

Accomplir fes dames ; c'eft les mettre deux à 
deux fur une flèche» 

• Adouber ; c'eft toucher une dame pour ne la 
pas jouer ; mais feulement pour arranger fon jeu , 
& pour ne pas cependant être obligé de la jouer 9 
on doit dire avant que d'y porter la main , j'adoube* 

Ambe^as , fe dit quand on amène deux as. 

Avancer , en terme de Triârac , fignifie prcn- 
Ure fon coin le premier , qui eft un très- grand 
avantage. 

B 

B Andes deTri&rac, ce font les bords percez de 
trous , vis-à-vis chaque flèche. 
Bander les dames ; c'eft les charger ; c'eft-à* 

, en trop mettre fur une flèche. 
Battre une dame ; c'eft la fraper , ou tomber; 
deflus j on dit : battre le coin. 
Be\et , au Triârac , fignifie deux as en dcç. 
Bidet : on dit charger le Bidet , ce qui fij ' 
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mettre grand nombre de daines fur une flèche * 
ce terme étoit autrefois ufité ; mais aujourd'hui 
on ne s'en fert plus. 

Bois , au Trictrac , fignifie les dames avec les- 
quelles on joue. 

Bredouille, , fe dit quand on prend douze points ; 
& alors on marque deux parties au lieu d'une» 
On apelle auffi Bredouille , le jetton qui fert à 
marquer la Bredouille. 

C 

C Armes , fignifie deux 4, que les deux dez amè- 
nent à la iois : on les apelle auffi quadernes , 
OU carmes. 

Cafés , fe dit au TriQrac de deux dames qui 
font pofées fur une même "ligne ou flèche marquée 
fur le tablier où l'on joue * & qui empêche les 
clames du parti contraire de pafler outre. Le feptié- 
me point s'apelle la café du diable , parce, que c'eft 
la plus difficile à faire. Une dcmi-cafc eft quand 
il n'y a qu'une dame abattue : on dit auffi faire 
des cafés : hautes cafés 9 font celles qui font les 
plus éloignées de .votre ad ver faire , §L baffes cafés , 
celles qui en font le plus loin. 

Cafer , eft lorfqu'on peut accoupler deux da- 
mes enfemble , & c'eft la même chofe que faire 
des cafés. 

Coin , qui dit Amplement le coin , entend le cçin 
de repos , apelle ainh , parce qu'en effet on a l'efi 
prit tranquile au Trictrac , quand on s'eft empai 
ré de ce coin ; c'eft toujours la onzième café , 
non comprife celle du tas des dames. On dit en- 
core , coin bourgeois , qui eft la café de quine & 
de fanne. 

Cornet : c'eft un petit vaifTeau , qui eft ordinai- 
rement de corne , & dont, on fe fert pour jouer 
au Trictrac. 

Couvrir , on dit -, couvrir une dame; c'eft-à-di- 
re , en mettre deux Tune contre l'autre > ce qui 
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p\ Ames ; c'eft au Trictrac des morceaux d'y voi- 
^re,d'os ou de bois , plats & arrondis : on 
fa apelle encore tables , il y a les blanches ÔC 
ks noires. 

Dames accouplées ; ce font deux dames placées 
l'une contre l'autre fur une flèche. 

Dames couvertes ; c'eft la même chofe que da- 
mes accouplées. 

Dame découverte ; c'eft une dame feule placée 
fur une lame. 

De{ : petit os quarré , marqué de tous côtés 
de points , & dont on fe fert pour jouer au Tric- 
trac ; il n'en faut que deux. 

DèbredouilUr ; c'eft lorfque celui qui marque 
% jettons , eft obligé d'en ôter un. 

Doublet , c'eft un jeu de de^ , qui amène deux 
points femblables , comme deux as , deux 4 deux 
3 , & le refte. 
Double-doublet : c'eft un jet de der doublé* 

E 

T? Mpiler : on dit empiler Us dames , c'eft les met- 

-*-' tre en tas fur la première flèche du Trictrac , 

qui doit être tourné de manière que la pile des da* 

mes foit du côté de derrière. 

Enfilade , eft un ohftacle qu'on trouve à faire 
pafler les dames d'un côté du tablier à l'autre 9 
qui &it perdre ordinairement la partie : on dit , 
€ourir à F enfilade. 

^Enfiler; on dit au jeu de Trictrac , qu'une per- 
fonne eu enfilée , pour dire qu'on lui a bouché les 
paflages par où elle pouvoit couler fes dames d'un 
côté du tablier à l'autre ; fi bien qu'on dit enfiler 
fin homme , par la même explication de ce terme. 
Ecole ; on dit envoyer à \ école ; faire une éco* 
le. y marauer une école ; & cette école , eft lors- 
qu'on oublie à marquer les points qu'on gagne. 
Etendre son dit étendre fes dames. 
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F 

T? Iche au Triârac ; c'eft une manière de cloud 
-^ d'yvoireou d'os , dont on fe fertfpour met- 
tre, dans les trous , pour marquer combien on a 
de parties* 
Flèche. Voyez lame. 

G 
/^ Agner ;on dit au Triârac, gagner fans hou- 

^ 8 er * S a P l€r k trou » ou l* partie i g a g r ** r P*** 
rie bredouille ; gagner le tour , c'eft la partie entière 
du Triârac. • J 

JAn , fe dit au Triârac , quand il y a douze da- 
mes abattues deux à deux , gui font le plein d'un 
des côtés du Triârac. 11 y a pluueurs fortes de Jansl 
Jan qui ne peut ; c'eft quand on trouve l'endroit 
bouché par où on vouloit faire rjbfler une dame; 
Les autres fans font fufRfammeht expliqués au 
Chapitre IV. on peut y voir. 11 y en a qui font 
dériver ce mot de Janus , auquel les Romains don- 
noient plufteurs faces , & qu'on l'a mis en ufage 
dans le Triârac , pour marquer la diverfité dç$. 
faces de ce jeu. 

letton y petite pièce ronde faite d'y voire , & 
dont on fe fert au Triârac pour marquer le )evu 
11 y a un jetton percé pour marquer la grand* 
bredouille quand on la joue. 

lmpuiffance* Voyez jan qui ne peut. 
Infante ; c'eft la même chofe qu'impuiflance. 
Jouer ; on dit au Triârac , jouer tout d'une J 
c'eft-à-dire , jouer une dame feule j & ta mettre 
fur la féconde lame. 

L 
T Ames , certaines marques longues , terminées 
-*- 1 en pointes , & tracées au fond du Triârac :. 
il y en a vingt-quatre ; elles font blanches & ver- 
tes ,-ou d'autre couleur ; c'eft fur ces lames qu'on 
fait les cafés. On les apeile autrement fléchis on 
languettes. -\ • - - 
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• Languette* Voïez lame. . 

Lever les dames ; c'eft lorfqu'une partie eft fi-» 
»ie, & qu'on peut eu recommencer une autre. 

M 

JUt Argot la fendue ; c'eft quand l'adverfe parti* 
•* fait un coup qui tombe fur une flèche vuide 
entre deux dames découvertes* Ce terme n'efl: 
plusenufage. 

M:reas ; on dit , ion de Mezeas. Voïez Pexpli* 
cation au Chapitre I V. Il y a auffi le contre-jan de 
nt{eas : il eft auffi expliaue au même Chapitre. 

Moïen* \\ y a au trictrac les moïens pour bat- 
tre ; moïens pour remplir ; moïens de compter \ 
& moïens fimpUs ; ce font des voies qui fervent 
à parvenir au gain qu'on efpére y & elles ne font 
point traversées par d'autres» 

O 

OBJiacUs ; on apelle obftacles , lorfque voulant 
paffer on trouve les paflTages bouchés. 

F 
O Artie: on Ht partie bredouille , qui veut dire 
~ gagner douze points (ans. Interruption : partit 
fimplc , c'eft doure points gagnés à plufieurs repris 
fes. 

Paffage ouvert : c'eft au Triôrac une feule da- 
me fur une café. Ce qu'on apelle dame découverte 
& paffage fermé , c'eft lorfqu'il y en a deux. 

P'Se de bois ou de dames : ce font des dames en» 
taftees fur la onzième café du Tri&rac • 

QUadernes. Voïez carmes. 
Quints : termes du jeu du Tri&rac ; ce font 
deux cinq qui viennent en un m Soie coup de deç, 

R 
D Emplir : on dit au Tn£tcmç $ r emplir (on grand» 
*•** jan; c'eft -à-dire, tâcher aavoir douze dames 
couvertes dans la féconde table du Triâràc. 
Rompre : on dit * rompre le. dez^ ; c'eft porter v'H 
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tement la maîn fur les dés , après que fon adrer- 
faire les a jettes. 

S 
O armes : terme de Triârac , qui fignifle deux 
& Cixtnder^. 

Sonnc{. Voïez Sonnes. 
Sortir : on dit au Triârac , fortirfon coin* 

T 
SfAble : fe dit au Triârac , des deux côtés du 
-*• tablier , où l'on joue avec des dames ou pe- 
tits morceaux de bois arrondis , dont on fait des 
cafés. On dit , table du petit) an ; 6c c'eft la pre- 
mière table où les dames font empilées : on apelle 
auffi table du grand- jan , celle qui eft de l'autre cô- 
té > parce que c'eft-ià qu'on y tek ce jan. 

Table. Ce mot fe prend auffi pour les dames mé^ 
mes. 

Tablier. Voïez table. . 

Tas de bois. Voïez vile. 

Ternes : terme de Triârac , c'eft un doublet qui 
arrive , quand le de\ amène deux trois. • 

Tour , au Triârac fignifle la partie. 

Triârac , jeu qui le joue avec deux dès , fuivant 
le jetdefquels chaque Joueur aïant quinze dames, 
les difpole artiftement fur des pointes marquées 
dans le tablier , & félon les rencontres , gagne 
ou perd plufieurs points , dont douze font gagner 
une partie , & les douze parties , le tour , ou le 

je* 

Triftrac : fe dit auffi du tablier fur lequel on joue 
le jeu 7 qui eft de bois ou d'ébéne , qui a d'aflez 

frands rebords pour arrêter les dés qu'on jette , 
t retenir les dames qu'on arrange. 
Trou de Tri&rac : il en faut douze de chaque cô- 
té , percés chacun iqs- à- vis les^fléches. 

Trou au Trtârac : fignifie les parties , & il faut 
gagner douze trous pour une partie* 
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CHAPITRE PREMIE1 

De r excellence & haute de ce Jeu , & de Foi 

de fin Nom, 

TOus ceux qui fçavent bien ce jeu , con 
nent qu'il eft le plus beau de tous les jet 
table*, & difent qu'il eft plusdifficile à bien j 
au Revertier qu'air' Triârac ,. quoique le Tri 
paroifle d'une plus grande étendue. En effet 3 
découvre tous les jours l'excellence du Rêver 
puifque nous votons que les perfonnes qui fçs 
& pofTédent à fond le jeu du Triârac , l'aban 
nent , pour ainfi dire , ou du moins le négl 
beaucoup , dès le moment qu'êlle^ont goû 
Revertier > l'on trouve dans -ce jeu dès agrérn 
qui ne fe rencontrent point au Triârac ; car q 
W 3 £ u uqcl fois avancer fon jeu , & avoir l'a 
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rage fur Ton homme , l'on eft allure de gagner U 
partie , à moins qu'il n'arrivât des coups tout-à fait 
extraordinaires , au lieu qu'au Tri&rac l'on eft tou- 
jours dans l'incertitude , jufqu'à ce que l'on ait g*- 
«né le dernier trou ; en un mot 9 l'ufage & la pra* 
tique du Revertier en fait beaucoup mieux connoî- 
tre les beautés , que tout ce qu'on en pourroit dire. 

Quant à l'origine ou étimologie du nom de ce 
jeu , elle fe tire naturellement de la manière dont 
on le joue , & du mot latin Revertere , qui fignifie 
revenir ou retourner ; parce qu'en jouant , on % 
fait faire à tes dames tout le tour du Tri&arc *. 
& on les fait revenir dans la même table d'où eU 
les~~font parties comme il fera expliqué ci-après. 

Il y a des gens qui ont voulu dire que ce jeu 
t'apefloit au Revertier , parce que quand une da- 
me e(l battue 9 il faut qu'elle revienne chercher à* 
rentrer dans la table d'où l'on part : mais cela n'* 
nulle aparence , & fi l'on apelloit par cette raifosi 
ce jeu , Revertier , il faudroit apeller pareillement 
le jeu du toute table , Revertier , puifque quand 
une dame y eft battue , il faut qu'elle retourna 
chercher une rentrée. Ainfi j'eftime qu'il faut 
s'en tenir à l'étimologie ci-devant expliquée t 
comme'la plus vrai-femblable. 
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CHAPITRE II. 

Comment il faut difpofer te Jeu pour jouer* 

ÏE jeu du Revertier fe joue dans un Triftrac J* 
-4 dans lequel chacun empile fes dames; de ma- 1 
iriéreque celles avec lefquelles vous devez jouer 9ir 
foient dans le soin , à la gauche de votre homme , 
defon côté , & celles avec lefquelles votre hom- 
me doit jouer , dans le coin de votre côté , & k* 
Votre gauche* ' 
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CHAPITRE II L 

Ve ce qui efl nècejfaire pour jouer , & commencer 4 
jouer , & combien on peut jouer cnfcmblc. 

IL faut pour jouer à ce jeu , que le Trictrac foi 
garni de quinze dames de chaque couleur , d< 
deux cornets & de dés. 

On ne joue qu'avec deux dés , & chacun fe fert 
c'eft- à-dire r met les dés dans fon cornet. 

Pour commencer à jouer, Ton doit par honnête 
té , donner le choix des dames noires ou blanches 
à la perfonne que l'on confidére. 

Les dames blanches font eftimées plus honora 
Mes , néanmoins ceux qui ont la vue foible , pré 
férent les noires , parce qu'ils voyent mieux 1 

Î'eu de leur homme pour le battre , ou ne lepa 
>attre , quand il a les blanches. 

Celui qui joue contre une dame , lui doit don 
lier les dames noires , parce que le noîr de l'ében 
ne fait paroître davantage la blancheur de fe 
mains , 6c ce feroit manquer à la civilité que d 
lui donner les blanches* 

Il faut pareillenent donner le choix des cornet 

, Pour ce quieft des dés , l'on prefente un dé- 

celui contre qui Ton joue 3 pour voir qui jouera I 

Îtremier , l'on jette enfuite chacun fon dé , & ce 
ui qui a fait le plus gros point , joue & commet 
ce la partie. 

On ne peut jouer que deux enfemble : cepei 
dant il l'on efl plus foible que celui contre q 
Ton joue , Ton peut prendre un cônfeil de fp 
jfQnfentement, 
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CHAPITRE IV. 

Comment il faut nommer & apeller Us Dés* 

IL faut toujours nommer~le plus gros nombre I# 
premier : par exemple , fix & quatre , quatre & 
as, trois & deux , &c> 

Les doublets ont leurs noms particuliers , convi 
toe par exemple , les deux as s'apellent embefas , 
befet , ou tous les as , les deux deux , double 
deux , les deux trois , ternes ou tourne , les deux 
quatre, carmes , carnes ou quaderne , les deux 
cinq, quines y & les deux fix , fanne , ou fonnés» 



CHAPITRE V. 

Comment il faut jouer ou jet ter tes Dès , & quanf 
le coup eft bon ou non» 

IL faut pouffer les dés fort ; enforte qu'ils tou» 
chent la bande de votre homme. 

Le dé eft bon partout dans le Trictrac » excep- 
té quand les deux dés font l'un fur l'autre , ou fur 
h bande ou bord du Trictrac , ou même s'ils fonr 
drefles l'un contre l'autre; en forte que tous deux? 
ne foient pas fur leurs cubes. 

Sur le tas ou pile des dames , fur une ou deux; 
dames , ou fur l'argent , U dé eft bon , pourvu: 
qu'il foit fur fon cube , de manière qu'il puiffe por- 
ter l'autre dé ; c'eft-à-dire s qu'un autre dé demeu- 
re deffus fans tomber. 

Le dé qui«ft en l'air , c'eft-à dire , qui pofe un 
peu fur une dame , & eft foutenu par la bande 
du Trictrac , contre laquelle il apuye , ou contrer 
la pile de bois , ne vaut rien * & pour voir s'il eft 



N 
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en l'air, ou non , il faut tirer doucement la tabfe 
ou dame fur laquelle il eft ; & s'il tombe , c'efl 
figne qu'il étoit en l'air , & qu'il n'eft pas bon. 

L'on peut changer de dés , tant que l'on veut; 
& même romprele dez de fon homme quand on 
apréhende quelque coup. 

Souvent aufli Ton convient de ne point r on** 
pre ; & Ton établit une peine contre celui qui 
rompra. 

Si l'on convient Amplement de ne point rompra 
fans établir de peine , & que l'on rompe par- inad- 
vertance ou à deflein , il-eft permis à celui à qui» 
en a rompu , déjouer tel nombre qu'il voudra* 



CHAPITRE VI, 

Comment il faut jouer fis Dames , quand on com+ 

mence la Partie» 

LOrfque l'on commence la partie , l'on ne peut 
faire aucune café , c'eft-£-dire , mettre deux* 
eu plufieurs dames accouplées l'une fur l'autre dan» 
les deux tables du triârac , qui font du côté du 
tas des dames de celui qui joue ; & pour vous fai* 
re entendre cela facilement , imaginez- vous que: 
-vous jouez contre moi , &-que le tas dé vos da- 
mes eft dans le coin , qui eft à ma gauche , fur 
la première lame ou flèche de la bande qui me tou- 
ohe f les miennes font pareillement de votre coté 
& dans le coin qui eft à votre gauche» nous avons^ 
tiré le dez , c'eft à vous à jouer le premier , & vous* 
amenez terne. Vous ne pouvez pas faire une café ,\ 
mais il faut que vous jouiez ce* terne # de maniè- 
re que vous ne mettiez qu'une dame fur chaque fle-t 
che ou lame. 

. Avant d'aller plus loin, il faut vous avertir de ; 
ffeux, chofes. La première qu'il faut que vou$* 
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feffiez aller vos dames oui font empilées de mon? 
côté & à ma gauche jui qu'au coin qui eft à ma 
droite , de-là vous les paflez fur les lames qui font 
de votre côté à votre gauche , & les faites aller juf- 
Qu'à votre droite , & celui contre qui vous joues 
doit faire la même chofe. 

La féconde ehofe qu'il faut que vous fçachiez ^ 
tft que les doublets le jouent doublement , c'eft- 
à- dire quëTon joue deux fois le nombre que l'on 
a tait , ioit avec une feule dame , foit avec plu- 
sieurs. Par exemple , le terne que vous avez ame- 
né qui ne compofent que (ix points , vous obliga 
d'en jouer douze , parce que c'eft un doublet ; oc 
comme c'eft le premier coup & par conféquent que 
vous ne pouvez le jouer oue de votre tas , 11 faut 
oue vous* jouiez d'abord , trois trois , avec un* 
feule dame que vous mettrez fur la neuvième ca- 
fé , & que vous jouiez le quatrième trois fur 1* 
troifiéme café. 

11 arrive fou vent que l'on ne peut pas jouer tou»- 
les nombres que l'on a amenés ; par exemple » 
guand du premier coup on fait fonné , on n'en peut 
jouer qu'un , parce que l'on ne peut mettre fur les> 
lames du côté de fon us de bois , qu'une feule da~ 
me , & qu'on ne peut jouer tout d'une dame , par- 
ce que le partage le trouve fermé par le tas de bois 
de celui contre qui l'on joue , quelquefois auflL 
l'on eft obligé de pafler fes dames de fon côté , 
quand après avoir joué un ou deux coups , on. 
fait un gros doublet qe l'on ne peut jouer du ccW 
té ou eft fon bois & pile des dames , c'eft ce qu'il 
faut éviter s'il eft poffible, & pour ceia fe don* 
ner autant que l'on pourra tous les grands dou- 
blets , comme terne , carme , quine , ou fonné » 
afin de pouvoir les jouer s'ils viennent , fans fi^r 
ter fon jeu. 
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CHAPITRE VII. 
DelaTiu.. 

1 

QUoîque je vous aye dit que vous ne pouvez 
mettre qu'une feule dame furies lames ou dé* 
ches "du coté de votre tas s il y a néanmoins une 
flèche fur laquelle vous en pouvez mettre tant que 
yous voulez. Cette flèche eft la onzième café , 
c'eft-à-dire la dernière en comptant depub votre 
tas , ou pour' mieux vous le faire çntendre , c'eft 
la lame du coin qui eft à la droite de votre hoinj* 
me ; e'eft cette flèche ou lame que l'on nomme 1 
la tête. 11 faut avoir foin de la bien garnir, parce 
que Ton café enfuite bien plus facilement , il n'y a 
aucun rifque d'y mettre jufqu'à fept ou huit dav 
mes ; j'ai vu de bons Joueurs qui y. en mettoient 
jufqu'à dix & onze. 



CHAPITRE VIII. 
Des Cafés 9 & de la manière de battre* 

QUand vous avez mené de la gauche de vo- 
tre homme , à fa droite , une partie allez con- 
fidérable de vos dames , & que votre tête eft bien 
garnie , alors il faut commencer à cafer du coté 
de la pile de. bois de votre homme , & contre icel- 
le • le plus près que vous pourrez , joignant vos- 
cafes tant qu'il vous fera poflible , & iaifant des 
fur-cafes quand vous ne pourrez pas cafer , ou paf- 
fant toujours des dames de votre tas. à votre tête* 
On apelle faire des fur-cafes , quand on met une 
ou deux dames fur une lame , ou il y en a déjà 
deux accouplées. 



I 
\ 

\ 



DU REVERTI.ER. nî 

Ces fur- cafés font d'une grande utilité , & o^ 
les nomme batadour , parce qu'elles fervent * 
battre les dames découvertes , fans qu'on foit obli- 
gé de fe découvrir foi-même. 

Quand vous avez fait quelques cafés auprès de 
la pile de votre homme 3 fi vous trouvez l'occafion 
de lui battre une ou deux dames jil ne faut pas la 
hifier échaper. 

L'on apelle battre une dame , lorfqu'on met une 
de fes dames fur la même flèche où étoit placée 
celle de fon homme. 

L'on peut même battre en paflant une ou deux 
dames avec une feule. Par exemple , vous faites 
cinq & quatre , vous jouez d'abord le cinq 6c vous 
battez une dame , & de la même dame dont vous 
avez joué le cinq , vous en jouez le quatre , & 
vous couvrez une de vos dames , ou bien vous 
battez une autre dame. 

Toutes les dames qui font battues font hors du 
jeu : on les donne à celui à qui elles apartiennent » 
ou bien il les prend lui même , & il ne peut plus, 
jouer qu'il ne les ait toutes rentrées. 



CHAPITRE IX. 

De la manière de Rentrer. 

CHacun doit rentrer les dames qu'on lui a 
battues du côté & dans la table où eft la pile 
& tas de bois ; mais pour rentrer , il faut trouver 
des paflages ouverts. 

On ne peut point rentrer fur foi ; mais on peut 
rentrer fur fon homme en le battant , quand il fe 
trouve quelqu'une de fes dames découvertes. 

Quand on rentre ,«on compte toutes les flèches» 
même celle où eft le tas de bois , laquelle eft la 
première, 6c par conséquent la rentrée de Fas-i «*? 
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fi celui qui fait des as , ayant encore des dames 
ion ta» , ne peut point rentrer. 

Comme le plus haut point d'un de* eft fix, & 
l'on ne rentre que par le nombre que chaque 
amène , il eft vifible que Ton ne peut rentrer 
dans la première table , c'eft»à-dire dans celle 
eft le tas de bois. 

Etant donc confiant que vous ne pouvez i 
trer que dans cette table , & que vous ne pot 
louer quoi que ce Toit , tant que vous aurez 
clames à rentrer. Vous voyez bien que fi ^ 
aviez deux ou plufieurs dames à la main , & 
vôtre homme eût fait plufieurs cafés dans c 
première table ; enforte qu'il ne reftât qu' 
flèche vuide , il vous feroit inutile de rentrer 
dame , parce que votre homme jouant enfu 
ne manqueroit pas de battre cette dame , i 
«e ne feroit que du tems perdu ; c'eft pour 
que quand un homme a plus de dames à la r 

3u il n'a de rentrées ou pafTages ouverts , 
4 it qu'il eft hors de jeu , & il laifle jouer fon h< 
me fufqu'à ce qu'il ouvre des pafTages. 

il faut néanmoins vous avertir de bien prêt 

farde de ne découvrir aucune dame dans la t 
e la rentrée de votre homme , après avoir 
des dames de votre tas fur toutes les cafés 
lames de la table de votre rentrée : car quoi < 
foit dit ci- devant que celui qui a plus de da 
k la main qu'il n'a de rentrées , eft hors de jeu 
pendant il lui eft permis de rentrer toujours 
des dames qu'il a à la main. Tellement qt 
votre homme étoit aflez heureux de vous ba 
une dame ; dans le tems que vous vous êtes 1 
ché toutes les rentrées , vous auriez perdu la \ 
fie f & cela quoiqu'il reftât encore plufieurs 
mes à la main de votre homme , la raifon r. 
laquelle vous perdriez , eft que votre homme aj 
joné^c'aftà vous g jouer $ & cependant vous 
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pourriez abfolument plus jouer , ayant une dame 
a la main que vous ne pourriez point rentrer ,. 
n'ayant aucun paflage. 



m» 



CHAPITRE X. 
De la conduite qu'il faut unir en c* Jtu. 

QUand vous avez mis votre homme hors de 
jeu , il faut vous apliquer à faire des cafés 
jointes & ferrées , depuis le tas de bois de votre 
homme, & fur-tout vous donner bien de garde d'e- 
poufer d'abord des cafés éloignées dans la fecon*» 
de table , proche la tête de votre homme. 

Lorfque vous aurez fix cafés ou tabliers , ou mè± 
ne fept tout de fuite & bien joints , alors il faut 
pouffer vos cafés dans la table de la tête de vo- 
ue homme , & toujours bien joindre vos cafés ». 
& lauTer de vos dames découvertes dans la table 
de la rentrée de votre homme , afin qu'il foit 
obligé de rentrer & de vous battre. 

Quand votre homme eft rentré & qu'il vous a> 
battu , il eft obligé de jouer tous les nombres qu'il» 
amène , tellement qu'infenfiblement , il pafle foa 
Jeu dans la table de votre tête , pendant que vous 
menez les dames qu'il vous a battues. 

Si votre homme après être rentré , n'avoit pas 
encore affez vuidé, c'eft-à-dire pafle fon jeu dans 
la table de votre tête : il faudroit vous faire battre' 
encore , car pendant que vous rentrez & ramenés 
les dames qu'il vous a battues , il eft obligé de. 
jouer & de toujours pafier fon jeu , parce que 
tant que vous avez fis cafés jointes , il ne peut pas 
jouer les daines qui font fur fon tas . ou dans les. 
cafés de fa rentrée ; ainfi il eft obligé de jouer 
tout ce qui eft fur fa tête 6c dans les autres, tables % 
k de pafler dans. Jetable de voue tête* 
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Un pcn de pratique de ce jeu , vous aprendra 
cela, mieux que tout ce que je vous en pourrois 
dire. 



CHAP1TREXI. 
De la Donblu 

SI après oue votre homme vous a battu , Se qu*3 
eft rentre , il lui eft venu des coups fi contrai- 
res , qu'il n'a pu faire de café , & qu'il ait été 
obligé de mettre plufieurs dames découvertes : fi 
vous pouvez en rentrant les dames qu'il vous a 
battues , ou après être rentré , lui battre plufieurs 
dames , enforte qu'il ait plus de dames a rentrer 

2u'il n'a de rentrées ou paflages ; il perd la partie 
ouble , quand on a dit en commençant qu'on 
jouoit la double , & fi on n'eft pas convenu de 
jouer la double , il perd fimplemont la partie» 

Et pour vous faire mieux entendre ce que c'eft 
que la double , il faut vous reffouvenir de ce qui 
a été dit ci -devant , que l'on rentre les dames bat- 
tues dans la table du tas , dans laquelle comme 
dans les autres tables , il n'y a que fix flèches > 
dont la première eft occupée par le tas ou pile 
des dames. 

Supofons maintenant que vous avez des dames 
fur votre tas , qu'outre cela vous avez quatre da- 
mes fur quatre autre ôéches de cette même ta' 
ble du tas , vous entendez bien que ce fer oit dé- 
jà cinq flèches occupées , & que n'y ayant que 
fix flèches , 5c ne pouvant pas rentrer fur vous , 
il ne vous r eft eroit qu'une rentrée , & (i en cet état 
votre homme vous battoit deux dames dans un* 
autre table , vous feriez infailliblement double , 
parce que vous ne pourriez jamais rentrer çç$ deux 
joames, n'ayant qu'au feulpaflage* > 
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Suand on joue la double , celui qui eft double , 
le double de ce qu'on a joue. 




CHAPITRE "XII. 
De' la manière de lever & finir le Jeu, 

LOrfque ni l'un ni l'autre des Joueurs n'ont étf 
doubles , il faut jouer & faire Tes cafés tou- 
jours jointes , & s'aprqçher petit à petit de la 
jête de Ton nommer - " 

Quand foutes les dames font paffées dans la 
table de la tête de fon homme, alors à chaque coup 
de dé, Ton peut lever, toutes celles que le nom- 
bre du dé porte fur la bande du Tri&rac , de 
mène qu'il fe pratique au jeu de Triclrac , quand 
on rompt le jan de retour. 

Si cependant vptre homme avoit encore quel- 
ques dames derrière vous , il vaudroit mieux dé* 
couvrir une de vos dames la plus près de lui , pour 
vous faire battre , afin de lui faire entièrement paf- 
fer fon jeu : car fi vous leviez d'abord tout ce que 
vous pourriez jouer , ou que vous trouffafîîez vo? 
tre jeu fur la flèche de la tête de votre homme # 
il pourroit arriver par la fuite , que vous feriez 
obligé de faire table ; c'eft- à-dire , de laifler une 
dame découverte qu'il vous battxoit d abord, enfui- 
te vous feriez peut-être obligé d'en découvrir une 
autre qu'il vous battroit encore , de manière que 
faifant après cela des grands coups , il pourroit 
avoir levé avant vous. 

L'on doit néanmoins fe régler fuivant la difpo- 
fition du jeu .de fon homme , car û fon jeu étoit 
entièrement paffé au fond de la table de votre 
tête , qu'il fût empilé fur deux ou trois cafés , 
ou même fur quatre , & qu'il n'eût qu'une ou deux 
dames, 8ç même trois ou quatre derrière vous % 
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& rien fur la tête , alors il n'y auroit rien à cram» 
dre pour vous : il ne feroit pas nécefiaire de vous' 
faire battre , & vous pourriez en togte fj&reté levé/ 
ou trouffer tout votre jeu. ■ "■-'* 

Celui qui a plutôt levé toutes fes dames , ga» 
gne la partie. 

En levant , on joue les doublets doublement , 
comme dans le cours du jeu* 

Celui qui a gagné la partie , a le dé pour la rt» 
Vanche. 



CHAPITRE X I I h 
Des avantages qui peuvent *itrt donnes* 

CEu* qui poffédent ce jeu à fond , donnent 
des avantages à ceux qui y font novices. } 

Ces avantages font difiereiis , félon la force de 
celui qui les reçoit. 

L'on donne le dé qui eft le moindre de tous 
les avantages , & qui cependant ne laifle pas d'ê 
tre de conféquence en ce jeu. 

L'on peut donner encore le dé & fix , & as 
«batus , ou bien quatre & trois , ou-deux dames 
fur la tête , & même davantage à proportion de 
la force ou foibieffe de celui qui eft avantagé , 
n'étant pas poffibte de régler précifément l'avan- 
tage que chacun doit donner on recevoir : car ce* 
la dépend abfolument de la volonté de ceux qui 
jouent , qui feuls peuvent connoître leur force & 
conduite ; & fçavoir les défauts & la foibieffe de 
ceux contre qui ils veulent jouer , & là-deffus 
établir un avantage qui puiffe balancer la fortu- 
ne , & rlâter l'efpérance des fpeâateurs , & de ce- 
lui qui^ reçoit l'avantage. 



-* 
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CHAPITRE XIV. 
Des Règles générales. 

QUand on veut cafer , & qu'on veut feule- 
ment voir la couleur de la flèche , il faut di- 
re j'adoube, autrement on peut vous faire jouer 
le bois que vous avez touche , étant une règle gé- 
nérale , que bois touché doit être joué. 

REGLES D U JEU 
DU TOUTE-TABLE. 

CHAPITRE PREMIER. 

De texùlenct & beauté de ce jeu , & pourquoi ilejl 

npmmé Toute-Table. 

CE jeu entre les jeux de table , tient une des 
premières places ; il n'a pas tant de beauté 
que le Reverser , cependant jplufieurs le préfè- 
rent au Triârac, parce qu'il eft moins embarraf- 
&nt , & qu'il ne. faut pas continuellement avoir 
refont bandé à marquer des points ou des trous. 
La beauté de ce jeu confifte , non-feulement à 
bien jouer fes dames ; mais encore à battre fou. 
homme à propos , 6c fçavoir bien ménager une 

partie double. 

Ce jeu fe joue dans un Triftrac # on le nomme 
le jeu du toute-table » parce que pour le jouer ,» 
chaque Joueur difpofe les dames en quatre par- 
ties ou quatre us qu'il place diverfement dan* jes. 
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quatre tables du Triârac ; c'eft-à-dire que ch 
a d'abord des dames dans toutes les tables du 1 
trac,comme il fera explique par le chapitre fuii 






CHAPITRE IL 

De la manière dedifpofer le jeu , & de placer fi. 
mes pour jouer , 6* combien on peut jouer enfem 

ON ne joue que deux enfemble à ce Jeu 
même qu'au Triârac & Revèrtier , -fi 
peut prendre un confeil. 

Pour vous faire entendre comme il faut di 
fer le jeu & placer vos dames, imaginez- 
que vous êtes affis devant une table proche 
ne fenêtre , laquelle eft à votre gauche , qu 
cette table il y a un Triârac ouvert ; fie qv 
l'autre côté de la table , ily a une perfonne c< 
qui vous devez jouer , qui a la fenêtre à fa dr 
11 faut prefentement placer vos dames dai 
TriÛrac ;fça voir, deux fur la flèche qui eft 
le coin à la droite de votre homme & de foi 
té ; cinq fur la flèche qui eft dans l'autre c< 
ht gauche de votre homme ; trois fur la cinqu 
flèche de la table qui eft de votre côté & à i 
droite , & les cinq dernières fur la première fl 
qui joint la bande de réparation dans la fec< 
table de votre côté & a votre gauche. 

Votre homme- doit faire la même chofe. 11 
mettre deux dames fur la première lame du 
qui eft de votre côté à votre gauche , cinq ( 
dernière lame .du coin qui eft de votre ci 
votre droite , trois fur la cinquième lame d< 
côté à fa gauche , & les cinq dernières fur la 
miére lame qui joint la bande de réparation 

/a féconde table de foa côté à & droite. 

ÇHAP, 
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C H A P I T R E I I I. 



V 



De ce qui èfl néceffaire pour jouer & commencer à 
jouer 9 & comment il faut apellcr & nommer 

les dés. 

POur |ouer à ce jeu , il faut de même qu'au 
Reverrier s que le triârac Toit garni de quin* 
zedames de chaque couleur , de deux cornets 8ft 
de dés. 

Outre cela , il faut deux fichets pour marquer les 
parties , lorfque l'on joue en plusieurs parties. 

Onfe fert foi-même ; c*eft-à dire, que chacun 
net les dés dans fon cornet, & on ne joue qu'a- 
vec deux dés. 

Pour commencer à jouer * on doit de même 
qu'au Revertier , donner le choix des dames & 
des cornets. 

A l'égard du dé , on tire à qui l'aura , & "on 
nomme 6c apelle les nombres de même qu'au 
Revertier* > 



CHAPITRE IV. 

De la manière de jouer ou jetter les dés 9 & quand 
le .coup efi bon du non. 



L 



'. E contenu en ce chapitre étant encore la méV 
-# me chofe qu'au Revertier , on y renvoyé le 
leâeur , où il trouvera le tout amplement expliqué^ 



y 
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r C H A P I T R E V. 

De la manière de jouer les dames , quand on corn» 

mencela Partie. 

LEs doublets Ce jouent au jeu doublement , de 
même qu'au Revertier ; c'eft-à dire , que fi 
vous faites quine ,.il faut jouer vingt points avet 
une oupluueurs dames , fi vous faites fanne 9 il 
en faut jouer vingt-quatre , & ainfi des autres dou- 
blets ; ce qui s'entend toutefois , pourvu que 
vous puiffiez jouer , & que le paflage ne fait pas 
fermé par des cafes.de votre homme. 

Au commencement de la Partie , vous pouvei 
îouer ou les deux dames qui font dans le coin à 
la droite de votre homme , ou celles qui font dans 
le coin qui eft à fa gauche , ou bien celles qui 
font dans les tables de votre côté , & faire des 
cafés indifféremment dans toutes les tables ; & 
afin que vous ne fafliez pas marcher vos dame» 
d'un côté pour l'autre , il eft bon de vous dire , 
qu'il faut que vos deux dames qui font dans le 
coin à la droite de votre M>mme , viennent jus- 
qu'au coin qui eft à fa gauche ; de- là vous les 
paftez de votre côté à votre droite , & vous les 
faites enfuite aller avec tout le refte de vos da- 
mes , dans la table qui eft à votre, gauche , parce 
que c'eft dans cette table-là ou il faut que vous 

iiaffiez votre jeu , & qu'il faut que vous y paf- 
iez toutes vos dames , ^vant d'en pouvoir lever 
aucunes , comme vous verrez ci-après. 
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f m ' ' ggasassai 

C H A P I T R E V I. 

De la manière de battre les dames. 

ON bat les clames à ce jeu , de la même ma- 
nière qu'au Revertier , c'eft-à-dire , en pla- 
çant fa dame fur la même lame où étoit celle de 
fon homme , ou bien en paflant. Par exemple , 
Tons faites quatre &. as , vous battez une dame 
que votre homme a découverte du quatre , & de 
là même dame dont vous avez joué le quatre , 
vous en jouez un as qui vous fert à couvrir une 
de vos dames , ou bien que vous mettez en fur- 
cale. 

Vous pouvez même d'une feule dame, battre 
trois & quatres dames , fi vous faites un doublet , 
& qu'en le jouant vous trouviez ces dames-là 
découvertes fur vos paflages. 

Toutes les dames qui ont été battues , font 
comme au Revertier hors de jeu , & celui à qui 
elles apartiennent , ne peut pas jouer quoique ce 
ibit 9 qu'il ne les ait toutes rentrées. 
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CHAPITRE VII. 

De la manière de rentrer. 

JE vous ai obfervé ci - devant qu'il falloit que 
vos deux dames , qui font à la droite de vo- 
tre homme , allaitent à fa gauche , de -là qu'elles 
▼iiuTeat à votre droite , & de votre droite dans 
la table qui eft à votre gauche de votre côté , Se ' 
que les deux dames de votre homme qui font à 
votre gauche , dévoient faire le même chemin 9 
& qu'il de voit les conduire depuis votre gauche t 
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jufques dans la table qui eit à fa droite de (oti, 
CÔtF: cela vous doit faiie connoître que ces deux 
dames qui font abfolument tout le tour du Tric- 
trac , font la tête ou pile de ce jeu ; toutes les 
clames qui ont été battues.. , doivent rentrer par 
la table où l'on place ces deux dames ; c'eft-à- 
dite que vous , vous devez rentrer par la table 
ou font vos deux dames , laquelle eit à la gau- 
che de votre homme. 

11 eft plus facile de rentrer à ce jeu qu'au Re- 
vertier: car non-feulement vous pouvez rentrer 
fur votre homme en le battant , quand il a quel- 
ques dames découvertes ; mais encore vous pou» 
vez rentrer fur vous- même , & mettre fur une 
même flèche * tant de dames que vous voudrez. 
Far exemple , fi n'ayant point encore joué vos 
deux dames du coin ou tête de votre jeu y vous 
faites un bezet , & que vous ayez quatre dames 
à rentrer ; vous pouvez les mettre toutes fur cette' 
même flèche eu font vos deux dames. Si vous 
avez quelqu'autre café dans la table de votre ren- 
trée , vous pouvez de même y mettre tant de dames' 
que vous voudrez : on apelle ces cafes»ia des Ponts, 
parce qu'elles fervent à paffer , & font très-utiles. 
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CHAPITRE VIII- 
De la conduite qu'il faut unir en ce feu. 

Ous avez vu qu'il, y a en ce jeu quatre tas 
ou piles de dames , que la première qui efl 
la tête du jeu , font les deux dames qui font dans 
le coin à la droite de votre homme , la féconde , les 
cinq dames qui font dans le coin à fa gauche. La 
troifiéme , les trois dames qui font fur la cinquième 
café de la table qui vous touche à (votre gauche ; 
& la quatrième , les cinq dames qui font fur la pre- 
mière flèche qui joint la bandtfdeféparatkm delà 

fécond* tabl^ 
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Si le premier coup que vous jouez , vous faites 
fix & cinq , il faut jouer une des dames de votre' 
première pile ou tête , & la mettre fur la féconde. 
Si vous faites un fix & as , il faut jouer un fix 
de votre féconde pile , & un as de la troifiéme , 8c 
faire une café. 

Si vous faites trois & as , il faut jouer le trois de 
votre troifiéme pile , ÔC Tas de la quatrième , & 
faire pareillement une café. En un mot il faut tâ- 
cher de faire quatre ou cinq cafés tout de fuite , 
autour de vos troifiémes 3c quatrièmes piles , afin 
d'empêcher votre homme de paiïer les dames de 
(a tête ou première pile* 

Quand vous avez quatre ou cinq cafés comme 
il vient d'être dit , fi vous pouvez encore cafer , il 
n'en faut pas perdre l'occafion , 6c toujours joindre 
ros cafés tant que vous pourrez , ;6c fi votre hom- 
me fe découvre lorfque votre jeu eft ainfi avancé 9 
il ne faut point héfiter à le battre : fi au contraire 
le jeu de votre homme étoit plus avancé que le vô- 
tre , & qu'il fe découvrît , il ne faudroit pas le bat- 
tre ; car louvent les bons Joueurs tendent des pie- 
(;es pour faire tomber dedans , 5c gagner enfuite 
a partie double , ou du moins avoir la fimple fiïre. 
Il faut donc avant de battre , examiner fi votre 
homme ne pourra pas vous battre à fon tour 9 & 
en cas qu'il vous batte , vous pourrez rentrer faci- 
lement*' Un peu de pratique aprend cela en très- 
peu de teins? 

■ ■ 3 

CHAPITRE IX. 

De la manière de lever & finir le Jeu. 

LQrfque l'on a paûTé toutes (es dames dans la 
table de là quatrième pile, on lève à chaque 
coup de dé toutes Jfs da.nes nui donnent fur la 
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bande du Trictrac , de même qu'au jan de retouf 
quand on a joué au jeu du Trictrac. 

Pour chaque doublet on lève quatre dames 
quand on en a qui' donnent juftes fur le bord, 
la café que l'on devrait lever fe trouve vuide , < 
qu'il y ait des dames derrière pour jouer 1* do 
blet que Ton a fait fans rien lever , il faut le jou< 
S'il n'y a rien derrière , on lève celléVqui fuivent 
flèche, d'où le doublet qu'on a amené devoit part 

Celui qui a le plutôt levé toutes fes dames , g 
gne la partie fimple. 



CHAPITRE X. 

De la Double» 

SOuvent on joue en deux ou trois parties , 
même en davantage , parce que ce jeu va 
fez vite* 

Quelquefois auffi on joue à la première parti 
& on convient que celui qui gagnera la pat 
double, aura le double de ce qu'on a joué. 

L'on gagne la partie double quand on a U 
toutes fes dames , avant que fon homme ait ps 
toutes les fiennes dans la table de fa quatrié 
pile , & qu'il en ait levé une , l'on ne gagnei 
que la partie fimple. 

Quand on joue en plufieurs parties & que 1 
gagne double , on marque deux parties , &. c< 
qui a gagné recommence & a le dez. 

ESSSSSSSEBSSSSSS^^ 
CHAPITRE XL 

Des avantages que l'on peut donner. 

LEs avantages que l'on peut donner à ce y 
étant prelque les mêmes qu'au jeu du Rei 
tier , j'y renvoyé le Leâeù1% où l'on en a 
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pliqué quelques-uns 9 outre lefquels on donne à 
toute-table, ambefas,abas &le dez, & encore d'au- 
tres qui dépendent de là convention des Joueurs* 

&'<lr -4»- -3p -3r «jk -sP^» 1 * -S- -H?- ■slc i, <(r -Jr "4»- -sir 

REGLES I>U J E U 
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CHAPITRE PREMIER. 

De Uqualiti de ce Jeu , & pourquoi on le nomme 

Tourne-Café. 

CE jeu confifte dans le feul hazard du dé , la 
conduite & le bien joué n'y ont aucune paru 
Quelques-uns ont prétendu qu'on le nommoic 
-tourne-cafe, parce que celui à qui Ton a abattu une 
dame , retourne rentrer dans les cafés ou table du 
Triârac ; mais cette explication paroit très-forcée , 
au lieu que Ton trouve l'étimologie naturelle db 
nom de ce*jeu dans la manière dont on le joue : 
car on ne le joue qu'avec trois dames chacun 4 les- 
quelles on conduit fuivant les nombres amenés f 
jufqu'à ce que l'on en aitfah une café ; c'eft -à- 
dire , jufqu'à ce qu'on ait mis ees trois dames fur 
la dernière flèche ou lame du coin ; & comme 
cette café eft faite avec trois dames , & que l'on 
n*a point gagné que les trois dames ne foient ac- 
couplées Tune fur l'autre , on a nommé ce jeu le 
tourne-cafe , qui ne veut dire autre chofe , fmoa 
le jeu de la café à trois dames. 

F 4 
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CHAPITRE IL 

De ce qui eft néccjfairc pour jouer 6» commencer i 
jouer , & combien on peut jouer enfemble* 

POur jouer à ce jeu , il faut un Triârac garni 
de trois dames de chaque couleur ; de deux 
cornets & de dés. 

^ On né joue que deux enfemble , & pour com- 
mencer à jouer , on donne le choix des dames & 
des cornets à celui que, l'on çonndére. . 

Quant au dez , on tire d'abord à qui l'aura ; cha- 
cun fe fert , c'eft- à-dire , met les dés dans Ton çoi* 
net , 6c ne-joue qu'avec deux dés* 



CHAPITRE IIL 

De la manière de difpofer le Jeu , & placer [et 

Dames pour jouer* 

CE jeu fe joue dans un Triârac 9 comme vous 
avez pu entendre parce qui eft dit ci devant. 

Il s'agit prefentement de placer ce Triârac , & 
les dames dont vous devez jouer. Imaginez-vous 
.que vous avez ce Triârac fur une table , à laquel- 
le vous êtes affis , & avez la (enétre à votre droite » 
& celui contre qui vous devez jouer » eft afîis de 
l'autre côté & à la fenêtre a fa gauche. Vous ou- 
vrez ce Triârac , & ôtez les dames qui' (ont de- 
dans, & les mettez ou fur la bande qui eft à votre 
gauche , ou fur la table fur laquelle eft le Triârac 
proche la même bande , votre homme fait la mê- 
me chofe , &. il ne refte aucune dame dans le Trie* 
trac. 

Si dans le Triârac jî y avait toutes les dames 
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néceflaires pour jouer au Trictrac ou au Rever- 
tier, tous mettez toutes ces dames à quartier 9 
& vous- n'en réfervez que trois , & votre hom- 
me trois d'une autre couleur pour jouer * com- 
me il fera expliqué ci-après* 



CHAPITRE IV. 

De la manière de nommer & jouer ou jette ries Dis , 
& quand le Coup efl bon ou non. 

ON nomme les dés en ce jeu j de même qu'au 
TriÔrac & Revertier. 
U faut pouffer le dé fort , de manière qu'il tou- 
tfce* la bande de votre homme. 

Il arrive rarement en ce jeu , à caufe du peu de 
dames qu'il y a , que les coups de dés foient dou- 
teux , néanmoins quand cela arrive , on fuit la 
même régie qu'aux Triûrac & Revertier. 



CHAPITRE V. 

De la manière de jouer les Dames , quand on corn* 

mence la Partie. 

AYant mis trois dames à part pour jouer , fi 
-vous avez gagné le dé , vous jouez , & fi 
vous faites d'abord fix & cinq , vous ne pouvez 
jouer que le cinq , parce qu'en ce jeu c'eft une 
régie qu'on ne joue jamais que le plus bas nombre* 
bi après avoir fait fix cinq , vous faites fonné , 
vous n'en pouvez jouer qu'un , il faut que vous' 
le jouiez avec la même dame dont vous avez déjà 
joué un cinq , parce que fi vous le jouiez avec 
une autre dame , il faudroit pafler par-deiïus ceU 
les dont vous avez joué le cinq , & en ce jeu U 
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il'eft pas permis de pafler aucune dame par-d< 
l'autre , il faut qu'elles fe fuîvent & marchent 1 
après l'autre. • 

Afin crue vous entendiez mieux ce qui vient 
tre dit, il faut vous dire que les trois dames 
vous aviez d'abord hors du Tri&rac à votre j 
che 9 doivent aller l'une après Tau tre jufqu'au 
de la féconde table qui eft à votre droite. C 
qui joue contre vous, doit pareillement conduir 
trois dames , depuis fa droite jufqu au coin qu 
à fa gauche ; mais avant que ces dames put 
arriver à ce coin , que l'on peut nommer le 
de repos , elles font plusieurs fois battues de 
& d'autre. 



CHAPITRE VI. 

De la manière de battre les dames. - 

COmme les deux Joueurs jouent & marc 
également dans les mêmes tables & vis-i 
l'un de l'autre , chaque fois que le nombre di 
porte une dame fur une flèche , qui fe rencc 
vis à-vis de celle où il y a une dame de < 
contre qui l'on joue. Cette dame eft battue 
celui contre qui on joue eft obligé de 1* P re 
& de la rentrer dans le jeu. 

L'on bat eh ce jeu malgré foi , parce que c 
me il a été obfervé , Ton eft obligé de jouer 
Jours le plus petit nombre , &. qu'on ne peut j 
pafler une dame par-deflus l'autre : par exem 
votre homme fait d'abord trois & deux , il 
qu'il joue le deux qui eft le plus petit nombre 
vous faites deux & as , vous ne pouvez pas h 
fit jouer le deux , & vous êtes contraint de j 
Tas , parce que c'eft le plus petit nombre. 

Si votre homme fait le fécond coup % fix & d 
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9 finit par la faifon ci-deflus , qu'il joue le deux 
de la même dame dont il avoit déjà joué un deux » 
parce que c'eft encore une des régies de ce jeu 9 
qu'on ne peut accoupler Tes dames , finon dans le 
coin de repos ; votre.homme ayant joué ce fécond 
deux, il a fa dame fur la quatrième café de la 
première table de fon côté , vous avez votre as 
fur la première table de votre côté , ainfi fi vous. 
&ites quatre 6c trois , vous ne pouvez pas vous 
difpenfer de battre la dame de votre homme ; c'eft- 
à-aire , de mettre votre dame fur la quatrième ca- 
fede votre côté, vis-à-vis la fienne ; parce que 
vous ne pouvez jouer le trois qui eft le plus petit 
nombre , qu'avec la dame dont yous avez joué l'as» 
ae vous étant pas permis de paficr une dame par- 
deflus l'autre. 

Votre homme qui a été battu , reprend donc fa 
dame 6k joue , s'il fait cinq & quatre , il vous bat 
à fon tour , étant contraint de jouer le quatre. 

Cette régie qu'on ne peut pafler les dames l'une 
fur l'autre , fait que l'on joue fou vent beaucoup de 
coups inutiles , fur-tout quand on a mené & con- 
duit fes dames ; fçavoir , l'une dans un coin , & les 
deux autres tout contre ; enforte qu'on ne peut les 
mettre fur le coin , qu'en faifant un as , & puis un 
deux , & l'on fouhaite alors avec empTeflement 
d'être battu , pour fortir de cette gêne. 
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CHAPITRE VI I. 
Du Coin de Repos* 

LE coin de repos en ce jeu eft la douzième ca- 
fé. 11 eft apellé coin de repos , parce que les 
dames qui y font une fois entrées , font en fureté ; 
& ne peuvent plus être battues , & c'eft un grand 
avantage en ce jeu , pour celui qui y en met une 
le premier* 
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Celui qui le plutôt a mis fes trois dames da 
fon coin a gagné la partie. S'il les y mettait to 
tes trois avant que fon homme y en eût mis a 
cune y il gagneroit double fi on étoit convenu. 

REGLES D U J E U 

DES DAMES RABATTUE, 



CHAPITRE PREMIER. 

De la qualité de ce jeu , & pourquoi on le nom 

des dames rabattues* 

C> E jeu eft de tous les jeux de tables 9 tin c 
> plus faciles à aprendre , & Ton peut dite <j 
le hazard feul y décide. 

On le nomme Je jeu des dames rabatues , pj 
ce que l'on grabat effectivement toutes fes dan 
les unes après les autres , & on les couche te 
tes plates l'une devant l'autre 9 comme il ferai 
pliqué ci-après. 



CHAPITRE II. 

De ce qui eft necejfaire pour jouer & commença 
jouer , 6* combien on feut jouer enfemble. 

CE jeu fe joue dans un Tri&rac , qui doit êi 
ga roi de quinze dames de chaque couleur 
deux cornets & de dés. 

On ne le peut jouer que deux enfemble , & po 
commencer on donne le choix des dames $ d 
cornets à celui que Ton confidére ou chez qui I*< 
joue * ou qui joue chez vous.^ 
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Pour ce qui eft au dé > on tire à qui l'aura. 
Oa ne joue qu'avec deux dés , & chacun fe 
fert; c'eft-à-dire , mec les dés dans Ton cornet. 



CHAPITRE III. 

De la manière de difpofer le jeu 6» placer fes dames 

pour jouer. 

QUand on veut jouer à ce jeu , & qu'on a ou- 
vert le Tri&rac , il faut que chacun mette 
toutes fes dames dans la table du Tri&rac , la plus 
près du jour , & là qu'il fade fix piles ou tas de 
fa dames , fur toutes les flèches qui font de Ton 
côté ; fur chacune des trois premières flèches pro- 
fite le jour , il faut mettre deux dames qui font fix 
dames , & fur chacune des trois autres flèches qui 
font jufqu'à la bande de réparation , il faut mettre 
trois dames , qui avec les fix précédentes , compo- 
fent les quinze dames de chaque Joueur. 

Sur-tout, il faut obferver de mettre toutes fes 
dames Tune fur l'autre , 6c non point accouplées 
en manière de café. 



CHAPITRE IV. 

De la manière de nomma & jouer oujetter les dés ; 
6> quand le coaf eft bon ou non. 

m 

ON nomme le dé en ce jeu , de même qu'aux 
autres jeux de table ; c'eft à-dire le plus gros 
nombre le premier. 

Les doublets né s'y jouent qu'une fois, de mê* 
me qu'au Tri&rac. ~ 

11 faut jouer le dez rondement fan s héfiter, & le 

Caire toucher du moins la bande de fon l^mnie. l\ 
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*ft bon par-tout dans le Triârac , pourvu qu'il ni 
foit en l'air. 

11 eft permis de changer de dés , & même di 
rompre quand on apréhende quelques cou-»s. 

L'on peut auffi convenir de ne point rompre, 
& établir une peine contre celui qui rompra. 

C H A P I T R E V. 

De la manière de jouer fes dames* 

QUand chacun a empilé fes dames , fuivant et 
qui eft obfervé ci-devant , celui qui a gagné 
le dé , joue & rabat de deffus fa pile deux dames, 
fuivant le nombre qu'il a fait. 

On commence à compter par la café la plus prè» 
du jour , ainli celui qui a fait fix & as , abat la da- 
me qui eft empilée fur la première café , où il n'y 
a que deux dames & par-là il joue l'as. 

Pour le fix , il abat une des trois dames qui font 
fur la café qui joint la bande de féparation. 

Vous entendez par-là , que l'on prend l'as fur la 
première café ou pile , le deux, fur la féconde , le 
trois , fur la troifiéme , le quatre , fur la quatriè- 
me , le cinq , fur la cinquième , & le fix fur la 
fixiéme pile , qui eft la dernière. 

Vous voyez d'abord que cène manière de jouer 
les nombres , eft bien différente des autres jeux de 
table ; ou par exemple po^jouer un fix , l'on pla- 
ce la dame , fix flèches au- deffus de l'endroit a ou 
elle part , au lieu qu'ici l'on ne fait que mettre la 
dame à bas, fur la même flèche où elle étoit empilée* 

Quand vous avez joué votre fix & as , votre 
homme joue le dez à fon tour, s'il fait un doublet ; 

{>ar exemple , terne ou double deux , comme fur 
e» cafés du trois &. du deux , il n'a qu'une dame 
^/abattre 9 vous abattez l'autre pour Lui* mais par* 
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ce qu'il a fait un doublet , il a encore le de , & 
joue de rechef ; & s'il fait un fécond doublet » il 
rejoue encore. En un mot , celui qui fait -un dou- 
blet a toujours le dez , jufqu'à ce qu'il ait fait un 
coup (impie. 

Voilà donc deux chofes effentielles à remarquer 
en ce jeu. 

La première, que tout ce qui ne peut point être 
joué par l'un des Joueurs, l'autre le joue, fupofé 
qu'il le puiuV; & s'il ne le peut pas , il n'eft joué 
ni par l'un ni par l'autre. 

Par exemple , votre homme a d'abord fait deux 
& as qu'il a joué , vous avez enfuite joué , 6c avez 
amené le même coup que vous avez pareillement 
joué , votre homme rejoue & fait encore deux & 
as ; il ne les joue point, ni vous non plus , parce 
que vous n'avez ni l'un ni l'autre aucun de ces 
nombres , les ayant déjà abattus. 

La féconde, que celui qui fait un doublet con- 
ferve le dé , & joue tant qu'il ait fait un coup 
Jxmple. 

On apelle coup (impie les nombres inégaux ; 
comme font fix cinq , cinq & quatre , trois & 
deux , quatre & trois * &c. 

Les doublets font deux nombres (èmblables , 
tels que fontfanne , double deux , terne , quader- 
ne , ambizas , quine. 

Tonte la conduite que ce jeu demande, c'efl 
é'étre attentif' aux nombres que celui contre qui 
l'on joue amène , afïfl0e ne pas manquer à jouer 
tout ce qu'il ne joue pas. Car celui contre qui l'on 
joue , n'eft pas obligé de vous avertir de votre. 
feu ; au contraire , il afmtérêt que vous oubliiez à 
jouer tons les nombres que voue pourriez jouer , 
afin «l'avancer fon jeu plus que vous. 
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CHAPITRE VI. 
De la manière de lever & rompre fin jeu. 

. A Près avoir rabatu fes dames de deflus les 1 
Jt\ verfes piles 6c tas , comme il vient d'être e 
pliqué , celui qui le-premier les a toutes rabatuë 
levé à chaque coup de dé , les dames dans le m 
me ordre qu'il les a d'abord jouées. " 

Par exemple s'il fait bezet , il lève les deux d 
mes de la première café , & parce qu'il a fait i 
doublet, il joue encore une fois ; s'il tait un fecot 
bezet , il ne levé rien , ne lui étant pas permis < 
jouer bezet tout d'une , en prenant une dame for 
féconde café * parce que chaque café en ce jeu a f< 
nombre fixe & certain , & que la féconde café i 
peut fervir qu'à jouer un deux , ou deux , & la trc 
liéme un trois ; & ainfi des autres ; & quoiqu'il fc 
dit ci- devant que les nombres que Ton ne peut p 
jouer fon joués par l'autre , cette régie reçoit î 
fon exception. Car , par exemple , ii après qt 
vous avez rabatu Tas, le deux, le trois , &c. il voi 
refte encore un cinq ou un fix à rabattre, & que v< 
tre homme ayant tout rabatu » & levé un bezet, a 
fait un fécond bezet ; en ce cas, ni lui ni vous, t 
lèverez rien : lui , parce qu'il n'a plus de bezet 
jouer ; & vous , parce que c'eft une des régies d 
ce jeu , qu'on ne peut rien lever tant que 1 on n 
point abatu toutes fes daflt* » ainii n'ayant poil 
abatu toutes vos dames , non - feulement voi 
ne pouvez pas jouet ce que votre homme ne jon 
point ; mais qui plus eft , c'eft que vous se pouvc 
pas jouer vous-même les nombres que vous faite: 
ck c'eft votre homme qui les joue pour vous , jui 
qu'à ce que vous ayez rabatu votre dernière dame 
ce qui fait que bien fouvent .votre homme n'a plu 
que deux ou trois dames à lever, lorfque voue dei 

nU 
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Bier nombre arrive , quelquefois même il n'en a 
plus qu'une ; mais quand une fois vous avez abattu 
votre dernière dame , alors vous levez bien plus 
promptement -que votre homme n'a fait ; car vous 
ne pouvez plus rien faire pour lui , à moins que 
vous ne fufliez extrêmement malheureux , lui au 
contraire travaille toujours pour vous , car comme 
il a peu de dames , il ne fçauroit fi facilement faire 
les nombres qui lui manquent , & il arrive aflez 
fouvent que celui qui a commencé à lever , perd 
encore la partie* 

Celui qui le premier a levé toutes fes dames , a 
gagné la partie. 

La régie que bois touché doit être joué , n'a 
point lieu en ce jeu , parce que comme il a été dit , 
chaque pile de bois a fon nombre fixe , étant im- 
poffible de pouvoir jouer le même nombre de dif- 
férents endroits ; ainfi fupofé que vous ayez fait un 
carme , & qu'au lieu d'abatre les dames de la qua- 
trième café , vous ayez abatu deux dames de la cin- 
quième , vous pouvez & même vous devez remet- 
tre vos deux dames fur votre cinquième pile > & 
jouer votre carme comme il doit être joué. 
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CHAPITRE PREMIER. 

De la qualité de ce Jeu , & pourquoi on le nomme 

le Jeu du Plain. 

CEux qui fçavent jouer au tri&rac , aprennent 
très -facilement ce jeu , il demande quelque 
Conduite « mais l'on peut dire que le hazard y a 
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plus de part que le bien joué , puifque celui q 
y fait les plus grands nombres , gagne infaillibl 
ment la partie. 

11 eft apellé le jeu du plain , parce que ! 
Joueurs ne tendent qu'à remplir & faire leur plai 
c'eft-à-dire , à parvenir à mettre douze dames ce 
vertes & accouplées dans la table du grand jai 
que Ton apelle au triârac indifféremment , gra: 
jan où grand plain. 



* 
I 

CHAPITRE IL 

De ce qui eft nècejfaire pour jouer & commença 
jouer , & combien on peut jouer enfemble. i 

LOn joue ce jeu dans un triârac » dans leq 
il faut qu'il y ait trente Dames , moitié d'u 
couleur & moitié d'une autre , de deux corn 
& de dés. m rt * 

Ce jeu ne peut être jouC qu'entre deux perft 
nés , dont l'une ou même toutes deux peuvent pr 
dre des confeils ou s'affocier , le tout du confen 
ment l'un de l'autre. 

Avant de commencer , on doit fuirant les rég 
de l'honnêteté , donner le choix dis dames & < 
cornets à la perfonne que Ton confédéré. 

Enfuiteon tire à qui aura \edé, pour cela cl 
cun en prend un & jette , celui qui a fait le p 
gros nombre a le dé. 

On ne joue qu'avec deux dés , & chacun fe fe 
c*eft-à-dire met les dés dans fon cornet. 
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CHAPITRE III. 

Dt la manière de difpofer le Jeu fi» placer fis d*i 

mes pour jouer* 

IL faut difpofer le trictrac , de la mime manière 
que û l'on vouloit jouer au jeu du trictrac ; c'eft- 
Mire , qu'il faut que la table dans laquelle on veut 
aire fon plain, fait du côté de la fenêtre* 

Cela fait chacun empile fès dames fur la pre- 
mière café ou lame de la table , la plus éloignée 
du jour , tout de même qu'au triftrac. 



CHAPITRE IV. 

9ïe la manière de nommer fi» jouer ou jetter Us dès J 
& quaÀd le coup efi bon ou non. 

IE Le&eur trouvfflr l'explication ' du contenu 
-* en ce Chapitre , dans les régies du revertier ; 
st'nfi on n'en dira rien ici. 



C H A PI T RE V. 

De la manière de jouer fis dames , & ta fin du jeu* 

VOs dames étant empilées , comme il vient 
d'être dit. Il faut abattre d'abord beaucoup 
de bois , enfuite coucher fix dames toutes plates 
fur les flèches du grand -j an , parce qu'il eft facile 
de couvrir après quand on a du bois abattu. 

Il eft permis en ce (jeu de mettre une feule da- 
me dans le coin , qu'on nomme au tri&rac y coin 
de repos» 
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j^es doublets s'y jouent comme au revertie 
bltment. 

Il faut fur tout bien prendre garde , de ne 
forcer fon jeu , & tâcher d'avoir toujours les 
doublets à jouer. 

Celui qui a le plutôt "couvert toutes fes 
dans la féconde table , a gagné la partie : 
il n'a pas le dé pour la revanche * & on tire 
l'aura» 

REGLES DU JE 

DU TOC 



CHAPITRE PREMIER. 
J)e la qualité de ce Jeu , & pourquoi oit le i 

TOus ceux qui fçavent le jeu du trié 
fond, peuvent jouer très facilement \ 
du toc , parce que l'un & l'autre confifte d 
niâmes régies , dans la même marche & difp< 
du jeu. ' 

11 eft apell£ le jeu du Toc , parce que le fi 
de ceux qui jouent , eft de toucher & battr 
Adverfaire , ou de gagner une partie doub 
fimple , par un jan ou par un plain , ainfi qu* 
•xpliqué ci-après. 
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CHAPITRE, IL 

De ce qui e fi nécejjaire pour jouer & commencer Àf 
jouer 9 & combien on peut jouer enfcmble. 

CE jeu fe réglant comme le tri&rac , il faut pou» 
y jouer avoir utvtri&rac garni de quinze da- 
mes de chaque couleur , qui font trente en tout , 
de deux cornets , de de*, & deux fiches ou fichets, 
pour marquer les trous ou partie» , quand on jout 
en plùfieurs parties. 

L'on doit de même qu'aux autres jeux , donner 
le choix des dames & des cornets. 

On ne joue qu'avec deux dez , & chacun fe ferr» 
c'eft- à-dire , met les dés dans fon cornet. 

Avant de commencer la partie , les deux perfon» 
ces qui doivent jouer : ( car on ne peut jouer 
que deux enfembje , ) tirent le dé à qui l'aura. 

C H A P IT R E XL 

Dt la manière de difpofer le Jeu & placer fes da- 
mes pour jouer. 

N place fes dames à ce jeu de même qu'au 
trictrac; c'eft -à-dire, c'eft- à- dire, qu'on les. 
fur la première lame de la première table , pour 
les mener enfuite dans la féconde , & y faire foi* 
plain & grand-jan. 

CHAPITRE. IX. 

De la manière de nommer & jouer ou jetter les dés i 
& quand le Coup eft bon on non, 

L*On nomme les nombres du dé en ce jeu, com- 
me au triârac ; c'eft-à-dire , le plus gros aoia* 
kre le premier. 



o 
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Les doublets , ainfi qu'au tri&rac , ne s'y jotrçot 
qu'une fois» 

L'on doit jouer le dé rondement , & ne point 
iffe&er de le laiûer feulement couler hors du cor- 
net , pour tâcher de faire un petit nombre. 

Le dé eft bon par- tout dans le triârac * fui vaut, 
qu'il eft dit dans les régies des jeux précédens * 
pourvu qu'il ne foit point en l'air. 



CHAPITRE. V. 
De }a conduite qu'il faut tenir en ce Jeu. 



L'On ne marque pas en ce jeu des points coi 
me au jeu du trictrac ; mais au lieu de poii 



com* 
jeu du trictrac ; mais au lieu de point» 
on marque un trou ou deux , félon le coup que 
l'on fait. 

Ce jeu fe joue en plufieurs trous , il dépend des 
joueurs d'en fixer le nombre ; l'on peut même jouer 
au premier trou. 

Pour vous faire entendre facilement cela , ima- 
ginez-vous que vous jouez contre moi au premier 
trou , que j ai mon petit jan fait , à la réferve d'u- 
ne demi-cafe , & qu'au premier coup que je joue , 
je fais mon petit jan par un nombre fimple , û 
nous jouions au triârac , je marquerais feulement 
quatre points \ mais comme c'eft au toc , au lieu 
de quatre points , je marque le trou X &L j'ai gagné 
la partie , parce que nous avons joué au premier 
trou. 

Sien commençant la partie, nous convenons 
de jouer au premier trou , & que la double ira , 
alors fi je remplis parjdeux moyens ou par un dou** 
blet, ou que je vous bâte une dame par deux moyens 
ou par doublet, ou en un mot , que je fafle quel- 
que jan ou rencontre du jeu du tricîracfpâr doublet: 
comme par exemple, ii jebactoisle coin , ou que 
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commençant la partie , je fis jan de deux tables par 
doublet , ou jan de mezens par doublet ; en ce cas*, 
je gagnerois le double , & vousmepayeriez le dou- 
ble oe ce que nous aurions joué. 

Il faut donc bien remarquer que lès mêmes jan s 
6c coups du triârac , fe rencontrent en ce jeu , tant 
à profit qu'à^perte , pour celui qui les fait. 

Quand en joue en plufieurs trous , celui qui ga- 
gne un trou de Ton dé , a la liberté de s'en aller de 
même qu'au triârac. 

Pour ce qui eft de la manière de jouer , il faut 
marcher le plus ferré que Ton peut , & toujours 
couvert tant qu'il eft pofitble. 
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L E y E u 
DE S ECHECS. 

AVEC TOI/TES LES DIFFÉRENTES 

manières de le jouer* 

IL n'eft guéres de jeux qui demandent plus de 
conduite , plus d'attention , & plus de raifonne* 
ment que celui des Echecs ; ôc PadrefTe y eft tel- 
lement requife , que le hazard ne s'en mêle point ; 
& fi Ton y perd , ce n'eft que par fa faute. Le 
jeu dos Echecs eft très-ancien & univerfel. A la 
Chine s on aprend ce jeu aux filles pour lesren-» 
dre agréables. 

L'étimologie des Echecs , vient dit-on , de Uf- 
toques , fameux brigand de Turquie ; d'autres le 
dérivent de Scach , qui eft un mot Allemand. Gre* 

Snius Tholofanus , dit qu'il vient de l'Hébreu 
cachy qui fignifie Vallavit , & de mat , qui veut 
dire mortuus eft ; d'où eft venu Echec & mat, par-* 
ce que pour en venir - là , il faut que le roi foit 
tellement attaqué , environné, 6c ferré de près , 
qu'il ne fe putife retirer , ni fe couvrir fans être 
pris , & il faut qu'il meure. 

Bochard veut, auffi que le mot à* Echec , vient 
ide Scach , qui eft un mot Perfan , felpn lui ; & 3 
«Titlpie Scach mat fignifie le Roi eft mort : ctette 
dernière étimologie eft la plus vrai-femblable. 

-Quant à ceux qui les, premiers ont trouvé ce 
jeu , Jean Fabicius dit que c*eft un certain Perfan,' 
nommé Scatrenfcha ; & qu'en Perfe même t>n apel«4 
le ainfi ce jeu. Si l'on en croit le roman de l* 
rofe » l'invention en doit être attribuée kAttalusç 
d'autres veulent que ce fût Palamcdc , qui trouvât- 
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l'invention des Echecs , & de Y Echiquier pendant 
le Siège de Troye ; d'autres l'attribuent à un Dïo~ 
méde , qui vivoit fous Alexandre : mais la vérité 
eft , que ce jeu eft fi ancien , qu'on n'en peut s'a* 
voir véritablement l'Auteur. 
. 11 y a des gens qui excélent au jeu des Echecs t 
& on raporte fur cela , que Tamerlan y a par- 
faitement bien joué. Le Calabrais paiTe aufli pour 
l'avoir fçû en perfeâion ; & même il en a mon* 
tré pluûeurs fiftêmes , par lefquels il paroît que ce 
jeu demande , comme nous l'avons déjà dit, 
beaucoup d'attention & de raifonnement , & non 
moins d'expérience. 

Il eft vrai aufli que toutes ces réflexions font or- 
dinairement fuivies d'un agréable diverthTement, 
2ui ne coûte guéres , fi l'on veut , fe contentant 
>uvent en ce jeu de remporter la viâoire , fans 
aucun autre avantage. 

Comme il peut arriver que ceux qui liront ce 
livre , n'auront pas la connoiflance du nombre 
des Echecs » de leur marche , & de leur fituation 
fur l'échiquier ; & que fans cela il eft impoffible 
. d'aprendre à y bien jouer , oh a jugé à propos de 
mettre "au commencement de cet ouvrage , une 
inftruâion des principes de ce jeu , afin d en don- 
ner une idée plus aiféeà comprendre dans la prati- 
que qu'on en fera. 



Des Pièces qui compofent le Jeu des Echecs** 

• * 

COmmele jeu des Echecs eft une manière df 
de deux petites armées opofées l'une à l'autte, 
le champ de bataille eft un damier ou échiquier ± 
comme on voudra dire , qui fe plie en deux , & 
dont lamxmié contient trente-deux cafés , ou car- 
reaux , noirs & blancs , & l'autre tout autant. On 
fçjftit affez ce que c'eft qu'un damier , fans qu'il fci| 

k$ùm d'en donner ici un* fiugatt % 
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Il y a feize pièces d'Echecs , dont il y en a huit 
principales de différentes grandeurs ; fçavoir , le 
roi y la reine , ou la dame ; les deux tours , ou rocs ; 
les deux chevaliers , les deux fous , parce que la da- 
me & le roi ont chacun leur chevalier & leur fou* 
Les huit autres pièces font [espions > qui ont cha- 
cun leurs* noms particuliers , parraport à chaque 
pièce principale , devant laquelle ils font placés , 
comme par exemple , on zpeltepion du roi , celui 
qui eft devant le roi ; celui qui eft devant la dame, 
s'apelle pion de la dame , ainfi du refte. 

Le roi eft la principale pièce du feu ; & c'eft de 
la perte de cette pièce , que dépend celle de la par- 
tie , & qui la finit» 

La reine va après , & eft la meilleure pièce r dont 
on peut fe fervir en ce jeu pour défendre fou roi, 
& attaquer fon ennemi. 

Les deux tours , ou rocs , font les pièces qu'on 
eftime le plus après la dame. 

Les deux chevaliers font confidérés * comme 
étant propres au commencement & dans la fuite 
pour attaquer ; mais ils font de peu d'importan* 
ce pour la fin. 

Pour les deux fous , ils font prefaue égaux aux 
chevaliers , & de meilleur fervice à la fin qu'au 
commencement , félon les occafions. 

Les pions qui font les moindres pièces , ont leur 
mérite en ce jeu , & opèrent quelquefois de beaux 
exploits , lorfqu'on fçait les bien conduire. 

Il ne refte plus , après avoir eu connoiffance 4e 
toutes les pièces du jeu des échecs , que defçavoir 
les placer. 

De lafituaàon des échecs. ^^ 

LEs huit premières fe mettent fur lapmiére 
ligne de l'échiquier , du côté du Joueur : on 
place le roi au milieu fur la quatrième café blan* 
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che , fi c'eft le roi blanc , le roi noir fe met fur la ea* 
fe noire , la reine à la gauche du roi : les deux fous 
à côté du roi & de la reine : les deux chevaliers à 
coté des fous ; les deux tours proche des cheval- 
liers , aux deux extrémités de la ligne ; & les huit 
petites pièces , qui font les pions , & qui fervent 
comme de remparts , occupent les cafés de la fé- 
conde ligne. 

Quant aux échecs de la partie adverfe , ce fe- 
ront de pareilles pièces, & le nommeront de même 
que celles dont on vient de parler , elles feront 
auffi potées dans un ordre femblable. 

11 faut remarquer que la, caie où l'on place le 
roi , s'apelle la café, du roi ; & qu'on nomme cellç 
où eft ion pion , la féconde café du roi \ celle qui 
précède le pion , la troifiéme café du roi ; & l'autre 
pluravancée , la quatrième café du roi» C'eft la mê* 
me chofe à l'égard des cafés de la première ligne , 
qui retiennent le nom de chacune des grandes pié-? 
ces où elles font placées , ainfi que des autres cafés. 

3u*on apelle 2. 3. & 4 , cafés de la dame , du fou % 
u roi, du fou de la dame; le chevalier du roi f 
celui de la dame ; la tour du roi , celle de la da- 
me, ainfi des autres pièces ; & l'échiquier doit tou- 
jours être tourné , de manière que la première ca* 
fe blanche foit à droite. 



De la marche des Echecs. 

LA marche du roi , de café en café , eft fort 
grave ; elle fe fait en droite ligne & oblique- 
ment. Cette pièce principale fe remue devant , 
derrière, à droite & à gauche, lorfqu'elle ne trou- 
ye poÛM^Tobftacle qui l'arrête en chemin. 

ÛfN^ie fait jamais qu'un pas à la fois , fi ce 
n'eft que quand il faute ; & pour lors il peut fauter 
.deux cafés , ce -qu'il fait , ou de fon côté. , ou de 
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celui de la dame : il n'y a que ces deux manières* 
là , dont cette piéqe puifle fauter ; le faut de trois 
cales n'étant plus aujourd'hui en ufage. 

Quand le roi faute de fon côté , il prend celle 
de ion chevalier , & fa tour fe place auprès de lui , 
à la café de fon fou. 

§i c'eft du côté de la dame q<*'il faute * il occu- 
pe la cale du fou de la dame , ôtla tour de la/la- 
me prend la café de fa dame. 

11 y a cinq chofes au jeu des échecs , qui em- 
pêchent que le roi ne puiffe fauter ; i°. S'il fe trou- 
ve quelque pièce entre lui & la tour , il ne peut : 
i°. C'eft auîfi un obftacle pour lui > quand cette 
tour a changé de place : 3 . Si ce roi a été obli- 
de fortir de la place * il ne lui eft pas libre de fau- 
ter , non plus que lorfqu'ii eft en échec ; c'eft- à- 
dire , lorfqu'ii eft attaqué , quieft la quatrième raî- 
fon ; & la cinquième eft , lorfque la café par deflu» 
laquelle il veut fauter , eft vue de quelque pièce de 
fon ennemi , qui lui donnerait échec en patiant. 

Comme nous avons dit qu'il étoit permis aux 
rois de fe remuer de tous côtés , il faut cependant 
obferver qu'ils ne peuvent jamais fe joindre : il 
faut qu'il y ait au moins une café de diftance 
entr'eux , & quand chaque roi eft en marche , il 
prend 9 fi bon lui Cemble , les pièces qui fe rencon- 
trent en fon chemin. 

La marche de la reine eft en ligne droite ; elle 
va auffi de biais de café en café , & de fi loin aue 
l'on veut , pourvu qu'elle ne trouve point d'obfta- 
cle en chemin ; elle prend auffi , fi elle veut , les 
pièces qui font en fon paffage , & fe met en leur 
place ; c'eft par-là qu'on reconnoît que la reine eft 
la meilleure & la plus forte pièce qu'il y ait pour 
défendre fon roi , & attaquer l'ennemi. *" ; 

Le fou qui occupe la café noire , ne marche qu'a* 

bliquement , & toujours fur les cafés noires : ce- 

lui quieft fur tes Waiches ? V3 fur le blanc , & de 
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biais pareillement , & vont tous deux aufli loin 
qu'ils peuvent aller , prenant en chemin les pièces 
qu'ils lont en puiflance de prendre. On obfervera 
que ces deux fous ont toujours leur place , l'un 
auprès du roi , & l'autre auprès de la dame. 

Les chevaliers qui font toujours à côté du foa 
du roi * & celui de la dame , ont leur marche obli- 
que , & fautent toujours de trois cafés en trois ca- 
fés , de blanc en noir , & de noir en blanc ; pou- 
vant même paffer par deflus les autres pièces. 

C'eft aufli pour cela qu'un chevalier fait de bons . 
coups au commencement d'un combat ,. & qu'on 
les aime beaucoup , pour s'avancer jufqu'au roi ad- 
verfaire • lui livrer combat , & quelquefois échec & 
mat ; c'eft pourquoi il eft bon de l'employer des 
premiers, d'autant que fa puiflance fe diminue à 
mefure que le jeu s'avance , étant certain que deux 
chevaliers feuls , ne peuvent mettre un roi en 
échec. 

11 efl bonde fçavoir encore que le chevalier du 
roi peut fortir par trois endroits ; fçavoir 9 par la 
deuxième café, de fen roi , & par la troifiérne café 
du fou de fon roi , ou bien par la troifiérne café de 
la tour de ce roi. 

Le chevalier de la dame a aufli trois forties dif- 
férentes ; fçavoir , par la féconde café de fa dame, 
par la troifiérne café du fou de fa dame , & par la 
troifiérne café de fa tour. On doit en cela fupofer 
que les cafés foient vuides ; cependant fi quelque 
pièce ennemie y étoit placée , il pourroit la pren- 
dre fi bon lui femble. 

Il efl à remarquer au jeu des échecs , que lorf- 
que le chevalier donne échec , le roi ne peut être 
couvert , d'autant plus , qu'il faut abfolument qu'il 
marche, & que ce chevalier peut fortir d'un 'jeu 
& y rentrer , quelque preffé qu'il puifle être. 

Les deux tours marchent de tous côtés en droi- 
je ligne feulement , <te çafe en café , 6c fi loin qu'ils ' 
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trouvent le partage vuide & ouvert , & prennent 
fi bon leur femble , ce qu'elles rencontrent en 
kur chemin. 

Ces tours ont l'avantage de pouvoir aller tout- 
tfun-coup fur toute la ligne qui eft devant elles *• 
ou fur celles qu'elles ont à leur côté , Ton eftime 
beaucoup ces pièces ; & ce font les plus confidé- 
rables après la dame : elles font flanquées pour 
l'ordinaire aux deux extrémités de la première li- 
gne à côté des chevaliers , & redent encepofte 
pour défendre le roi , & les pièces de fa fuite. 

Les "huit points placés fur la deuxième ligne , 
devant chaque pièce principale , peuvent marcher 
deux cafés , le premier coup feulement qu'ils fe 
remuent , après-quoi il ne leur eft plus permis que 
d'aller de café en café Tune après l'autre ; leur mou- 
yement eft droit de café en café, & jamais oblique. 



Quelques obferyations fur le jeu dis échecs. 

I. G 'Il arrive qu'un. pion parvienne jufqu'à une 
& des cafés de la dernière ligne de l'échiquier j. 

£' fedoit entendre de la première de fon adver- 
e : on en fait pour lors une dame , qui marche 
de même 9 & oui a tout le pouvoir , & les préro* 
garives de la dame. 

. IL Si dans le cours du jeu , le pion vient à don* 
ner échec , il contraint le roi à quitter fa café. 

III. Pièce touchée, pièce jouée ; pièce placée ; 
ne peut fe retirer. 

IV. Quoiqu'on aitdk que le pion pou voit afc- 
ler deux cafés, le premier coup qu'il joue feule*- 
ment ; il eft bon néanmoins de fçavoir qu'il ne le 
peut faire , quand quelque pion dé fon ennenw 
sspît la café qu'il prétend» 
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lnfiruclions courut & faciles fur le jeu des é& 

LA manière de jouer aux échecs , eft très- 
cile à exprimer dans fa pratique , dépen 
prefque entièrement du caprice des joueurs , q 
conduifent , tantôt d'une façon , tantôt d'une a 
félon les defleins qu'ils s'y forment , & les occa 
oui fe prefentent : c'eft pourquoi pour le bien a 
are , il faut le jouer fou vent : & une fréquente i 
rience , rend alors habile celui qui s'y attache. 

On connoît un bon Joueur d'échecs » loi 
fçait adroitement furprendre fon ennemi , & 
fer par-defïus ; & qui ira attaquer le roi , poi 
donner au plutôt échec & mat , & lui prendre 
tes fes pièces , afin par-là de remporter la vi 
re, & de gagner la partie» 

Il faut entendre par. le mot d'échec , un cou 
met le roi en danger d'être pris : il fignifie ei 
un avertiflement qu'on lui donne d'abandon! 
café , & de fe couvrir de quelques-unes d 
pièces pour fe défendre. 
, Il y a trois fortes d'échecs ; fçavoir , Yéchei 
hic f Véchecfuffbqué, & l' échec & mat ; voici 
plication de chacun en particulier. 

L'échec double , eft lorfque le roi le reçoit e 
me-tems de deux pièces ; il faut alors qa'il y 
be ; s'il ne change de café , ou qu'il ne prenne 
des deux pièces , fans la mettre en échec de i'i 

On apelle échec fujfoqué , quand le roi n 
plus de pièces qui fe puiflent jouer , & qu'il f 
ferré de près par les pièces ennemies , fan; 
néanmoins en échec , il ne peut changer de 
fens s'y mettre ; en ce cas , on n'a ni perdi 
.gagné , & on recommence le jeu. 

Il y en a qui fuivent une autre maxime , e 
jeillç çççtfiQK} fçavoir , lorfqiie Le toi fe trou 
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l'état qu'on vient de dire , de forte qu'il ne puiflie 
fe mouvoir fans être pris , ni fe couvrir d'aucune 
pièce , on demande compofition , laquelle eft ré- 
glée pour l'ordinaire à la moitié de ce qu'on joue ; 
mais cette maxime n'eft plus guéres en ufage : s'en 
fert néanmoins qui veut ; & on apelle aujourd'hui 
cet échec y fat ou matfuffoquê. 

Enfin Y échec & mat 9 eft quand le 1 roi eft atta- 
qué , & qu'il ne peut remuer , fe défendre , ni fe 
couvrir d'aucune place ; en ce cas , il eft mat , & 
ta partie eft perdue. 

Il y a encore Y échec & mat aveugle 4 qui eft lorf- 
que l'unies Joueurs gagne fans le lçayoir , 6c fans 
le dire dans le tems qu'il le donne ; alors quand on 
joue à toute rigueur , il ne gagne que la moitié de 
ce qu'on a mis au jeu. 

(Je n'eft pas en fautant par-deflus les pièces de 
ce jeu , qu'elles fe prennent l'une l'autre , ainfi que 
cela fe pratique aux dames qu'on pouffe , ni en 
battant Amplement les pièces , comme on fait au 
Triôrac : il faut que la pièce qui prend , s'empare 
de la place de celle qui eft prife , en ôtant la der- 
nière de deffus l'échiquier. 

Après avoir donné une inftruftion des princi- 
pes de ce jeu , qui peuvent fervir d'une teinture 
raifonnable , pour aprendre à le bien jouer : voici 
toutes les manières différentes de s'y conduire , 
aufquelles il fera bon que le Leâeur faffe atten- 
tion» 
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CHAPITRE PREMIER. 

BLanc , pouffe le pion du roi deux cafés. 
Noir * pouffe le pion du roi deux cafés* 

B le chevalier du roi , à la troifiéme café de foa 
fou. 

N le chevalier delà darne , à la troifiéme café de 
fon fou. 

B le fou du roi , à la quatrième café du fou de fa 
dame. 

N le fou du roi , à la quatrième café du fou -de fa 
* dame. 

B le pion du fou de la dame , une café* 

N le chevalier du roi , à la troifiéme café de.foA 

fpu. 

B le pion de la dame , deux cafés. 

N le pion du roi , prend le pion de là dame con- 
traire. , 

B le pion , prend le pion contraire» 

If le fou du roi , donne échec à la quatrième café, 
du chevalier de la dame .contraire. 

B le chevalier de la dame , couvre l'échec à la troU 
fiéme café de fon fou. 

ÎJ le chevalier du roi j prend le pion du roi ç*p? 
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B le roF faute. - 

N le chevalier du roi , prend le chevalier de 1» 

dame contraire. 
B le pion , prend ïexhevalier du roi contraire* 
N le fou du roi prend le pion contraire/ à la troifié* 

me café du fou de la dame contraire. 
B la dame, à la troifiéme café de fon chevalier. 
N le fou du roi , prend la tour de la dame contraire*- 
B le fou du roi , prend 1» pion du fou .du roi con» 

traire 9 & donne échec. 
N le roi à la café de fon fou. 
B le fou de la dame , à la quatrième café du che* 

valier du roi contraire. 
N le chevalier de la dame * à la féconde café dt 

fon roi. - % 

B le chevalier du roi , à la quatrième café du roi 
• contraire. 
H le fou du roi , prend le pion contraire à la qua* 

triéme café de la dame contraire. 
B le fou du roi , à la troifiéme café du chevalier d» 

roi contraire. 
N le pion de la dame 9 deux cafés pour empêcher . 

l'échec & mat. 
B la dame donne échec s à la troifiéme café du fou 

de fon roi. 
N le fou de la dame, , couvre à la quatrième cafc 

du fou du roi* 
B le fou du roi , prend le fou de là dame contraires 
N le fou du roi , prend le chevalier du roi con- 
traire. 
B le fou du roi , à la troifiéme café du roi contrai» 

re , & donne échec de fa' dame. 
N le'foudu roi , couvre à fa troifiéme café. 
9 le fonde la dame , prend le fou du roi contraire» 
jj tëpkm , prend le fou de la dame contraire. 
B la dame, prend le pion contraire , & donne échftC- 

à)a troifiéme café du fou du roi cojurairçv 
K te roi, à fa café*. 
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B la dame donne échec & mat , à la deuxième 
fe du fou du roi contraire. 



CHAPITRE. IL 

Autre manière de jouer. 

BLanc , pouffe le pion du roi , deux cafés» , 
Noir , fait de même. 

B le chevalier du roi , à la troifiéme café de fon fou*- 

N le chevalier de la dame ^ à la troifiéme café de 
fon fou. 

B le fou du roi A à la quatrième café du fou de f* 
dame. 

N de même. 

B le pion du «fou de la dame , une café; 

N le chevalier du roi , à la troifiéme café de fou 
fou. 

B le pion de la dame , deux cafés. 

N le pion du roi , prend le pion de la dame con- 
traire. 

B le pion , prend le pion contraire. 

N le fou du roi donne échec à la quatrième café dis 
chevalier de la dame contraire. 

B le chevalier de la dame , couvre à la troifiéme 
café de fon fou. 

N le chevalier du roi prend le pion du roi con- 
traire. 

B le roi faute. 

N le chevalier du roi , prend le chevalier de la da^ 
me contraire. 

B le pion , prend le chevalier du roi contraire» 

N le fou du roi , prend le pion contraire à la troiiç 
fiéme café du fou de la dame contraire. 

B la dame , à la troifiéme café de fon chevalier* 

N Je fou du roi prend la tour de la dame coa» 
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~S le fou du rof , prend le pion du fou du roi con* 

traire , & donne échec. v 

N Le roi à la café de foi* fou. 
B le fou de la dame , à la quatrième café du che* 

valier du roi contraire. 
K le chevalier de la dame , à la deuxième café de 

fon rok 
B le chevalier du roi , à la quatrième café du roi 

contraire* 
N le pion de la dame , deux cafés. 
B la dame, à la troisième café du fou de fon roi* 
N le fou de la dame , à la quatrième café du foi* 

de fon roi* 
B le fou du roi , à la troisième café du roi contraire^ 
N le pion du chevalier du roi , une café*- 
B le fou de la dame , donne échec à la troifiéme ca* 

fe de la tour du roi contraire* 
N le roi , à fa cale. / 

B le fou dn roi donne échec &matà la deuxième 

café du fou du roi contraire* 



CHAPITRE III. 

Autre manière de jouer. 



X 



BLanc le pion du roi , deux cafés* 
Noir de même* y 

Ble chevalier du roi > à la troifiéme café de fo*» 

fou* 
N le chevalier de la dame ., à te troifiéme café de 

fon fou. 
B le fou du roi, à la quatrième café du fou de & 
. dame 
N de même* 

B le pion du fou de la dame , une café. 
N le chevalier du roi. à la troifiéme café defon foi*w 
& kpion de la dame, deux cafes* 
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N le pion du roi, prend le pion- de la dame con* 

traire. 
B le pion , prend le pion contraire. 
N le fou du roi donne échec à la quatrième café 

du chevalier de la dame contraire. 
B le chevalier de la dame , couvre à- la troifiém* 

café de fon fou. 
N lechevalier du roi , prend le pion du roi con« 

traire* 
B le roi fautç. 
Nie chevalier du roi, prend le chevalier de 1* 

dame contraire. 
B le pion prend le chevalier dû roi contraire. 
Nie fou du roi , prend le pion contraire, à la troi* 

(iéme café du fou de la dame contraire. 
B la dame , à la troifiéme café de fon chevalier. 
N le fou du roi , prend la tour de la dame con- 
traire. 
N le fou du roi , prend le pion du fou du roi con* 

traire ,& donne échec 
N le roi , à la café de fon fou. 
Fie fou de la dame , à la quatrième café du che* 

valierdu roi contraire. 
N le chevalier de la dame prend le pion , à la 

quatrième café de la dame contraire. 
B la dame donne échec, à la troifiéme café de f* 

tour; 
N le roi < prend lé fou du roi contraire. 
B le fou delà dame , prend la dame contraires 
N la tour , prend le fou contraire. 
B la tour , prend le fou contraire. 
N le chevalier de la dame, à la deuxième café dtt» 

fou de la dame contraire. 
B la dame donne échec , à la troifiéme café de 

fon chevalier. 
N le roi , à la café de fon fou. 

B la dame , prend le chevalier delà dame contrat*- 
f* p & gagnera». 
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C H A P I T R E IV. 

* Autre manière déjouer, 

BLanc, le pion du roi , deux cafés. 
Noir , de même. 

B le chevalier du Roi , à la troifîéme café de (on fou. 

R le chevalier de la dame , à la troifîéme café de 
fon fou. 

B le fou du roi à la quatrième café du fou de fa 
dame. 

N le fou du roi , à la quatrième café du fou de 
fa dame.' 

B le pion du fou de la dame , une café. 

Nie chevalier du roi, à la troifîéme café de fon 
fou. 

B le pion de la dame , deux cafés. 

N le pion du roi , prend le pion de la dame con- 
traire. 

B le pion , prend le pion contraire. 

N le fou du roi , donne échec à la quatrième café 
du chevalier de la dame contraire. 

B le chevalier de la dame , couvre à la troifiéme 
café de fon fou. 

Nie chevalier du roi , prend le pion du roi con- 
traire. 

B le roi faute. 

N le chevalier du roi , prend le chevalier de ta 
dame contraire. 

B le pion , prend le chevalier du roi contraire. 

N le fou du roi , prend le pion contraire à la troif- 
fiéme café du fou de la dame contraire. 
' Bla dame, à la troifiéme café de fon chevalier. 

ft le fou du roi prend le pion contraire à la qua* 
trjéme café de la dame contrai re. 

S le fou du roi «.prend le pion contraire * & donne 
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échec à la deuxième café du fou du ro! cont 
N le roi , à la café de Ton fou. 
B le fou de la dame 9 à la quatrième câfe du 

valier du roi contraire. 
N le fou du roi , à fa troifième café couvre fa c 1 
B la tour de la dame à la café de fort roi. 
N le chevalier de la dame , à la deuxième cal 

fon roi. 
B le fou du roi , à la quatrième café de la 

du roi contraire. 
N le chevalier de la dame >à la troifième ca 

chevalier de fon roi. 
B le chevalier dû roi , à la quatrième café 

contraire. 
N le chevalier de la dame , prend le chevalier 

traire. 
B la tour , prend le chevalier contraire. 
N le pion du chevalier du roi , une café. 
B le fou de la dame donne échec , à la troi 

café de la tour du roi contraire. 
N le fou du roi , couvre à la deuxième café di 

valier de fon roi. 
B la tour donne échec , à la quatrième café d 
• du roi contraire. 
N le pion du chevalier du roi > prend la tour 

traire. 
B la dame donne échec & mat , à la deuxiérr 

fe du fou du roi contraire. 



CHAPITRE V. 
Autre manière déjouer. 

BLanc , le pion du roi > deux cafés. 
Noir , de même. 
B le chevalier du roi , à la troifième café de foi 
N le chevalier de la dame , à la troifième es 
. fon fou* 
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B le fou du roi, à la quatrième café du fou de & 
dame. 

N de même. 

B le pion du fou de la dame , une café. 

N le chevalier du roi,à la trojfiéme café de fon fou». 

6 le pion de la dame , deux cafés. 

N le pion du roi , prend le pion de la dame con- 
traire» 

£ le pion 9 prend le pion contraire» 

N le fou du roi donne échec , à la quatrième café 
du chevalier de la dame contraire. 

B le chevalier de la dame , couvre à la troifiéme* 
café de fon fou. 

N le chevalier du toi , prend le pion du roi con- 
traire. 

B le roi faute* 

Nie chevalier 'du rot , prend le chevalier delà 
dame contraire. 

B le pion , prend le chevalier du roi contraire. 

N le fou du roi , prend le pion contraire à la troi~ 
fiéme café du fou de la dame contraire. 

B la dame , à la troifiéme café de fon chevalier. 

N le fou du roi , prend le pion contraire à la qua- 
trième café delà dame contraire. 

B le fou du roi , prend le pion du fou du roi con» 
traire , & donne échec. 

N le roi à la café de fon fou. 

B le fou delà dame , à la quatrième café du cheva- 
lier du roi contraire. 

N le fou du roi,à fa troifiéme café couvre fa dame*. 

B la tour de la'dame , à la café de ion roi. 

Nie chevalier de la dame, à la deuxième café 
de fon roi. 

B le fou du roi , à la quatrième café de la tour du> 
roi contraire. 

N. le pion de la dame , deux cafés. 

* h la tour , prend le chevalier contraire* 

N le roi prendla tour contraire* 
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t B la tour donne échec , à la café de fort roi 

N le roi , à la café de Ton fou. 

B la dame donne échec , à la quatrième café de focr 

chevalier. 
N le roi , à la café de Ton chevalier. 
Bla tour donne échec à la café du roi contraire» 
prendra la dame contraire , & gagnera* 
Dèfenfe de ce coup. 
f B la tour donne échec , à la café de fon roi , com> 

me ci-deflus. 
N le roi , la deuxième café de (à dame. 
Bla dame prend le pion de la dame contraire , & 
donne échec & mat à la quatrième café de la 
dame contraire. 

Autre dèfenfe du même coup. 
f B la tour donne échec à la café de fon roi , corn*- 

me deflus. 
N le roi , à la troifiéme café de fa dame. 
B le fou de la dame , donne échec à la quatrième 

café du fou de fon roi. 
N le roi , à 1a trotfiéme café du- fou de fa dame* 
B la tour donne échec , à la café du fou de fa dame» 
N le roi , à la deuxième café de fa dame. 
B la dame prend le pion contraire , & donne échec 

à la quatrième café de la dame contraire» 
N le roi , à fa deuxième café. 
B la dame donne échec & mat , à la deuxième ca+ 

fe du fou du roi contraire. 
Dèfenfe d'un autre coup ci-deffus , au chapitre Y* 
•j-B la tour , prend le chevalier contraire. 
N la dame , prend la tour contraire, 
f B la tour du roi , à la café de fon rou 
N la dame , à fa féconde café. 
Bla dame donne échec , à la quatrième café de 

fon chevalier. 
N le roi , à la café de fon chevalier. 
B la tour donne échec, à la café du roi contrat» 
*e 9 & gagnera^ 



• -• 
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Défenfe de ce coup. 
t B la tour du roi » à la cale de fon roi , comme 

ci-deflus. 
N le fou de la dame , à la troifiéme café de fon rou 
B le chevalier du roi, à la quatrième café de fa dame, 
N le fou du roi, prend le fou de la dame contraire* 
fi le chevalier , prend le fou de la dame contraire ; 

& donne échec. 
N le roi , à la café de fon cheyalier. 
B la dame prend le pion de la dame contraire , k 

la quatrième café de la dame contraire. / 

N le pion du fou de la dame , une café. 
B la dame , à la troifiéme café de fon chevalier. 
N la dame , à la troifiéme café du fou de fon roij 
B le .chevalier prenable fou du roi contraire, Se 

donne échec de fa dame. 
N le roi , à la café de fon fou. 
B la dame donne échec , à la quatrième café de 

fon chevalier. 
N le roi à la café de fon chevalier. 
B le fou du roi , donne échec à la deuxième café 

du fou du roi contraire* 
K la dame , prend le fou contraire. 
B le chevalier , prend la dame contraire , & ga-j 

gojera*. 

. , =S 

CHAPITRE VL 

Autre façon de jouer. 

h T% Lanc , le pion du roi, deux cafés* 
MJ Noir , de même, 
fi le chevalier du roi , à la troifiéme café de fon 

fou* 
N le chevalier de ladaem » à ia 3 café de fon fou; 
B le fou du roi . à la quatrième café du fou de fi| 

dame» 
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N de même. 

B le pion du fou de la dame , une café; 

N le chevalier du roi , à la 3. café de fon fc 

B le pion de la dame , deux cafés. 

.N le fou du roi , à la troisième café du chev 
fa dame. 

B le p«on de la dame , prend le pion du 1 
traire. 

N le chevalier du roi , prend le pion du 1 

- traire. 

B la dame,à laquatriéme café delà dame ce 

N le chevalier , prend le pion du fou du 1 
traire. 
* & la dame prend le pion du fou du roi cor 
& donne échec & mat , à la 2. café du 
roi contraire : & fi le noir n'avoit point 
pion contraire , il n'auroitpas été mat , t 

£ feulement perdu fon chevalier. 



CHAPITRE TU 
Autre manière de Jouer. 

■ 

BLanc , le pion du roi , deux cafés. 
Noir , de même. 
B le chevalier du roi , à la 3. café de fon fo 
N le chevalier de la dame , à la troifiéme • 

fon fou. 
B le fou du roi > à la quatrième café du £ 

dame. 
N de même. 

B le pion du fou de la dame , une café. 
•N la dame , à la deuxième café de fon roi. 
B le roi faute. 

N le pion de la dame une café. 
JB le pion de la dame , deux cafés. 
JV le fou du roi , à \* ttoti&mt ca&du d 
cte fa dame* 
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B le fou de la dame , à la quatrième café du che- 
valier du roi contraire. 

N le pion du fou du roi , une café. 

B le fou de la dame , à la quatrième café de la tour 
de fon roi. . 

N le pion du chevalier du roi , a. cafés» 

B le chevalier du roi , prend le pion du chevalier 
du roi contraire. 

N le pion , prend le chevalier du roi contraire. 

B la dame donne échec à la quatrième café de la 
tour du roi contraire. 

N le roi , à la deuxième café de fa dame. 

B le fou de la dame prend le pion contraire à la 4; 
café du chevalier du roi contraire. 

N la dame , à la deuxième café du chevalier de 
fou roi. # 

B le fou du roi donne échec , à la troifiéme café 

- du roi contraire. 

N le roi , prend le fou contraire. 

B la dame donne échec , à la café du roi contraire* 

N le chevalier du roi , couvre à la deuxième café 

de fon roi. 
Ble pion de la dame , une café , & donne échec 
& mat. 

- t 

CHAPITRE VIII. 

Autre manière déjouer. 

BLanc , le pion du roi , deux cafés* 
Noir , de même. 
B le chevalier du roi ^à la troifiéme café de fon fou; 
N le chevalier de la dame , à la troifiéme café de 

fon fou. 
B le fou du roi , à la quatrième café du fou de fà 
dune* - 
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N de même. 

B le pion du fou de la dame , une café* 

N la dame , à la 2. café de Ton roi. 

fi le roi faute. 

Nie pion delà dame, une café. 

B le pion de la daine , deux cafés. 

N le fou du roi , à la troiûéme café du chevalier de 

fa dame. 
B le fou de la dame , à la 4. café du chevelier du 

roi contraire. 
N le pion du fou du roi , une café. 
B le fou de k dame , à la quatrième café de la tour 

de Ion roi. 
N le pion du chevalier du roi , 2. cafés. 
B le chevalier du roi , prend le pion du chevalier 

du roi contraire. 
N le pion , prend le chevalier du roi contraire. 
B la dame donne échec , à la quatrième café de I* 

tour du roi contraire. 
K le roi , à la 2. caTe de fa dame* 
B le fou de la dame , prend le pioncontraire , à la. 

4. café du chevalier du roi contraire. 
N la dame , à la cale du fou de fon roi. 

* B le fou du roi , à la deuxième café du fou du roi 

contraire. 
N le pion du roi , prend le pion de la dame con~» 

traire. 
B la dame donne échec & mat , à la quatrième ca-£ 

fe du chevalier de fon roi. 

Diftnft de et coup. 

* B le fou du roi , à la 2. caïe du fou du roi eon-f 

traire , comme ci-deflus. 
Nie chevalier de la dame , à la féconde. café de 

fon roi. 
B le pion de la dame , prend le pion du roi cour 

traire. 
Nie pion de la dame , prend le pion contraire* 

B U tour donne échec % aAa cal* 4& i\ dame* 
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N.te roi , à la troifiéme café du fou de fa dame* 
B. le fou du roi donne échec à la café du roi con* 

traire. 
N le roi , à la quatrième café du fou de fa dame* 
B le fou de la dame donne échec , à la 3. café de 

fon roi. 
N le roi , à la 4 café du fou de la clame contraire* 
B le pion du chevalier de la dame , une café , & 

donne échec ôetnat. 



CHAPITRE I^X. . 

Autre manière déjouer* 

B*Lanc , le pion du roi , deux cafés. 
Noir , de même* 

Ble chevalier du roi., à la'troifiéme café de fon fou; 

N le cfievalier de la dame , à la 3 café de fon fou. 

B le fou du roi * à la 4 café du fou de fa dame. 

N de même. 

B le pion du fou de la dame , une café. • 

N la dame , à la 2. café de fon roi. 

Ble roi faute. 

N le pion de la dame , une café. 

B le pion de là dame , deux cafés* 

N le fou du roi , a la 3 café du chevalier de fa dame* 

8 le fou de la dame , à la quatrième café du cheva- 
lier du roi contraire. 

N lepion du fou du roi , une café. 

B le fou delà dame . à la 4 café de la tour de fon roi. 

N le pion du chevalier du roi , 2 cafés. 

Ble chevalier du roi «prend le pion du chevalier, 
du roi contraire* 

N le pion , prend le chevalier du roi contraire. 

B la aame donne échec » à la 4 café de la tour di| 
roi contraire. 

N le roi,, à la 2 café de la daine. 
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B le fou de la dame , prend le pion contraire , à la 
quatrième café du chevalier du roi contraire» 

N la dame , à la café du fou de fon roi. 

B le fou du roi , à la i café du fou du roi contraire. 

N le chevalier de la dame , à la i x&(t 4e fon roi. 

B le pion delà dame , prend Je pion du rot con» 
traire. 

N le pion de la tour du roi , une ca(jp. 

B le fou de la dame ê à Uxpiatriéme café 4e la tour 
de fon roi* 

N la tour du roi , à fa deuxième cafij, 

* B le pion delà dame* une café , & donne échec 

à la 3 café du roi contraire. 

N le roi à U 3 café du fou de fa dame. 

B le fou du roi donne échec & mat , à la café du 
roi contraire , ou bien prendra la dame cour 
traire* ' 

Défenfe de ce coup* 

* B le pion de la dame , une café , & dorme échec 

à la 3 café du roi contraire 9 comme ci-deflbs. 
N le roi , à la café de fa dame. 
B le pion du roi , un café. 
N le pion de la dame , une café. 
B la dame , à la 3. café du fou de fon roi* 
N le pion du fou de la dame , une café. 
B le pion du fou de la dame , une çafe, 
N le roi , à la a. café du fou de fa dame, 
f B la dame , à la 3 • café de fa tour. 
N le roi , à la café du chevalier de fa dame* 
B le fou du roi , prend le chevalier du roi contraire» 
N la dame , prçnd le fou contraire. 
B le fou de la dame ', prend le chevalfcr contrai- 

re,& gagnera» 

Défenfe de ce coup. . 
| B la dame 9 \ la 3. café de fa toyur . comme ci» 

deflus. 
N le pion du fou de la dame ,. une café. • 
B. le pion , peend le (ion de U dame contraire* 



DES E CH'ËCS, Liv« I. 171 

N le chevalier de la dame , prend le pion «contraire. 

fi la dame , à fa troifiéme café» 

N la tour , prend Je fou du rot contraire. 

Bla dame , prend le chevalier contraire , à la 4 
café de la dame contraire. 

Nia tour du roi , à la 4 café 4u feu du roi con- 
traire. 

B le pion , une café à ladeuxiéme cafe du roi con- 
traire. 

J? le chevalier prend le pion contraire à la 2 cafe 
de fon roi. 

fi la dame donne échec & mat # à la 3 cafe de la 
dame contraire. 



CHAPITRE X. 

Autre manière de jouer. 

BLanc , le pion du roi? deux cafés. 
Noir, de même. 
B le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fou. 
N le chevalier de la dame , à la 3 cafe de fon fou. 
B le fou du roi? a la 4 cale du fou de fa dame. 

N de même. 

B le pion du fou de la dame , une cafe. 

Nia dame , a la a cafe de fon roi. 

B le roi faute* 

N le pionde la dame , une cafe. 

B le pion de la dame , 1 cafés. 

N le fou du roi » à la 3 cafe du chevalier de la 

dame. 
B le fou de la dame , à la 4 cafe du chevalier du 

roi contraire. 
N le pion du fou du roi , une cafe. 
B le fou de la dame, à la 4 cafe de la tour de fon 

roi* 
N le pion du chevalier du roi , 2 cafés. 
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B le chevalier du roi , prend le pion du chevalier 
du roi contraire* 

N le pion , prend le chevalier du roi contraire. 

fi la dame donne échec s à la 4 fafede la tour da 
roi contraire. 

M le roi , à la 2 cafe de fa dame. 

B le fou de la dame prend le pion contraire , à la 
4 café du chevalier du roi contraire* 

N la dame , à la café du fou de fen roi. 

B le fou du roi , à la 2 café du fou du roi contraire. 

N le chevalier de la dame , à la 2 café de fon roi. 

B le pion de la dame , prend le pion du roi con- 
traire* 

N le pion de la tour du roi , une café. 

B le fou de la dame, à la 4 café de la tour de 
fon roi. 

N la tour du roi , à fa deuxième café* 

Ble pion delà dame , une café & donne échec à 
la troifiéme café du roi contraire* 

N le roi , à la café de fa dame. 

B le pion , une café , à la 4 café du roi contraire* 

N le pion de la dame , une café. 

B te clame % à la, 3 café du fou de fon, roi* 

N le pion du fou de la dame , une café. 

B le pion du fou de la dame , une café. 

N le roi , à la 2 café du fou de fa dame» 

B la dame , à la 3 café de fa tour, 

N le pion du fou de la dame , une café* 

B le pion , prend le pion contraire* • 

N le chevalier de la dame , à la 4 café du fou de 
(bnroL. 

B le fou de la dame , à la 3 café du chevalier de ion 
rot 

Nie chevalier de la dame , prend le fou de la da- 
me contraire. 

B la dame, prend le chevalier de la dame contraire* 

Nia tour du roi, à la 2 café du chevalier de fon 
toi 
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B la. dame , à la 3 café de fon chevalier. 

N le paon de la tour du roi , une café. 

*file pion 5 une café, à la 2 café du roi contraire; 

N la dams , prend le, fou du roi contraire.* .*. 

Ble pîtm , une café , & donne-échec à la^ërfeift 

la dame contraire* ; 
N le roi à la 2 café de fa dame. 
Bla dame donne échec , à la 4 cafedu chevalier de 

la dame contraire. 
N le roi , à fa troifiéme café. 
B le pion , une café , fait dama nouvelle . & donne 

échec. 
N la dame , prend ta dame contraire; 
B la dame , prend la dame contraire , donne échec,. 
& gagnera* 

Uifenfide ce coup. 
*B le pion A une café , à la 2 café du roi contraire» 
N le chevalier , prend le pion contraire. 
B le pion , une café a la 3 café de la dame contrai- 
re , & donne échec; 
N le roi , à la deuxième café de fa dame; 
Bla dame donne échec, à la 3 café du roi contraires 
N le roi , à la café de fa dame* 
B le pion , prend le chevalier contraire* 8c donne 

échec à la i café du roi contraire. 
N la dame , prend le pion contraire. 
Fia tour donne échec , à la café de fa dame; 
N le fou de la dame couvre , à la 2 café de fa darnes 
Ela dame>prend la dame contraire.ôc donne échec;- 
N*le roi , prend la dame contraire. 
B le fou du roi , prend le pion contraire à la 4 cale; 

de la tour du roi contraire; 
N'ia tour de la dame , à la café du chevalier de fou» 

roi. 
Ble fou du roi • a fà 3 café; 
N le fou de la dame , à fa 3 café; 
B le fou , prend le fou contraire; % 5 

Nie pion-, prend lefou contraire; 
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B le pion au chevalier du roi , une cife. 
N la tour , à la 4 café du chevalier de fon roi. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés * & gagnera* 



CHAPITRE XL 
Autre manière de jouer* 

BLanc , le pion du roi a cafés* 
Noir de même. x 
B le chevalier du roi , à la 3 café de Ton fou. 
Nie chevalier de la dame, à la 3 café de fon fou. 
B le fo u du roi , à la 4 café du fou de tk dame. 
N de même. 

B le pion du fou de la dame » une café* 
N la dame , à la 2 café de fon roi. 
B le roi faute* 

N le pion de là dame , une café. 
B le pion de la dame * 2 cafés. 
N i,e fou du roi , à la 3 café du chevalier de fa dame* 
B le fou de la dame , à la 4 café du è chevalier du rei 

contraire. 
N le pion du fou du roi • une café* 
B le fou de la dame , à la 4 café de la tour de fon roi. 
N le pion du chevalier du roi , 2 cafés. 
B le chevalier du roi , prend le pion du chevalier 

du roi contraire. 
N le pion , prend le chevalier du roi contraire* 
B la dame donne échec , à la 4 café de la tour dû roi 

contraire. 
N le roi , à la café de fa dame. 
B le fou de la dame , prend le pion contraire à la,4 

- café du chevalier du roi contraire. 
N le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou couvre 

fa dame. 
B la dame , à la 3 café de la tour du roi contraire* 
N la tour du roi , à la café du fou de fon roi* 
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B le pion du fou du roi , deux cafés. • 
N le pion du roi , prend le pion de la dame con- 
traire. 
B le pïon du roi , une café. v 

N le pion prend le pion du fou de la dame contrai- 
re, & donne échec du fou defonroi. 
B le roi , à la- café de fa tour. 
N le pion , prend le pion du chevalier de la dame 
contraire. 

* B le pion , prend le chevalier du roi contraire» 

N le pion , prend la tour de la dame contraire , & 
fait dame nouvelle. 

Ble pion , prend la dame contraire & donne échec. 

N le chevalier , prend le pion contraire» 

B la dame , prend la tour du roi contraire & dont! e 
échec 

N le roi, àtalcafedefadame. 

B le fou du roi , donne échec à la 4cafe du cheva- 
lier de la dame contraire. 

N le chevalier de la dame , couvre à la j café de 
fon fou. 

B la dame donne échec & mat à la a café du roi 
contraire. 

Difinf* de ce coup. 

* B le pion , prend le chevalier du roi contraire* 
N la tour 9 prend le pion contraire. 

B la dame , prend la tour contraire. 

N le pion , prend la tour de la dame contraire È & 

fait dame nouvelle. 
B la dame prend la dame nouvelle a la café de fa 

tour. 
N le fou du roi , à la 4 café de la dame contraire.' 
B le fou de la dame prend la dame contraire , & 

donne échec. 
N le roi prend le fou de la dame contraire. 
B le chevalier de la dame à la 3 café de fon fou , & 

gagnera* 

H* 
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CHAPITRE XII. 

Autre façon de jouer.. 

BLanc le pion du roi , deux cafés. 
Noir , de même. 
B le chevalier du roi , à la. 3 café de Ton fou. 
N le chevalier de la dame , à la 3 café de fon fa 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
N de même. 

B le pion du fou de la dame , une café» 
N la dame , à la a café de fon roi. 
B le roi faute. 

N le pion de la dame , une café* 
B le pion de la damé , deux cafés. 
N le fou du roi , à la 3 café du chevalier de fa d 
B le fou de la dame , à la 4 café du chevalier du 

contraire; 
N le pion du fou dû roi , une café* 
B le fou de la dame , à la 4 café delà tour de fon 
N le pion du chevalier du roi , 2 cafés. 
B le chevalier du roi ," prend le pion du chev 

du roi contraire. 
Nie pion , prend le chevalier du roi contraire* 
B la dame donne échec , à la 4 café de la tou 

roi contraire. 
N le roi , à la café de fon fou. 
B le fou de la dame prend le pion contraire , 

4 café du chevalier du roi contraire. 
N la dame , à la café de fon roi. 
B la dame donne échec , àla.3 café du fou de foi 
N le roi , à la 2 café de fon chevalier. 
* B le fou du roi, prend le chevalier du roi contr 
Nia tour , prend le fou du roi contraire. 
Bla dame donne échec & mat, à la 3 café dl 

du roi- contraire. 
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Dèfenfe de ce coup. 

*B le fou du roi, prend le chevalier du roi contraire* 

N le roi , prend le fou du roi contraire* 

B le pion de la dame , une café. 

N le chevalier dé la dame , à la 2 café de fon roS; 

B le fou de la dame , à la 3 café du fon du roî con- 
traire* 

N la dame , à la 1 café du fou de fon roi. 

B le chevalier de la dame, à la 2 café de fadamt. 

N le pion de latSur du roi , une café» 

B le fou de la dame , prend la tour ctu roi contraire» 4 • 

N la dame , prend la dame contraire. 

B le chevalier, prend la dame contraire. 

N le roi . prend le fou de la dame contraire. 

fi le pion de la tour du roi , une café. 

N le fou de la dame • à la 2 cafe de fa dame. 

B le pion du fou de la dame , une café* 

N le fou du roi , à la 4 café de la dame contraire. 

B le chevalier du roi , prend le fou du roi contraires 

H le pion , prend le chevalier du roi contraire. 

B la tour de la dame , à la café de fa dame. 

N le pion du fou de la dame , deux cafés. 
B le pion du fou du roi , deux cafés. 
N la tour de la dame , à la café du fou de fon roij* 
B le pion du roi , une café. 
N le pion , pren 1 le pion contraire. 
B4e pion , prend le pion contraire. 
N la tour prend la tour contraire • & donne échec* 
B la tour , prend la tour contraire. 
N le roi , à la deuxième café de fon chevalier. 
B le pion , une café , à la 3 café du roi contraire* 
Nie fou de la dame , à la café de fon roi. 
Ble pion , une café t à la twrifiéme çafe de la da*' 
me contraire. 

Nie chevalier de la dame, à la troifiéme café da : 
fou de la dame. 

Bîépion , une café, à la deuxième café de la 4a-;- 
me~ contraire» 

Tfc' V 



wff : LE JEU 

N le fou dé la dame , à la troifiéme café du cheva- 
lier de fon roi. 

B le pion f une café à à la deuxième café du roi 
contraire, 

N le chevalier , prend le pion contraire, à la deu- 
xiéme.cafe de fon roi* 

B le pion une café , fait dame nouvelle , & ga- 
gnera. ' 

i— . ..a 



B 



CHAPITRE XIII? 

Autre manière de Jouer. 

Laac , le pion dn roi , deux cafés. 
Noir , de même. 



B le Chevalier du roi , à la troifiéme café de fon foft 
N le chevalier de la dame , à la troifiéme café defotf 
fou/ 

B le fou du roi à la quatrième café du fou dfe fa da- 
me. 

N de même. 

B le pion du fou delà dame * une café* 

N le pion de la dame , une café* 

B le pion de la dame deux cafés. 

N le pion , prend le pion contraire. . 

B le pion , prend le pion contraire. 

M le fou du roi , donne échec à la quatrième café 
• du chevalier de la dame contraire. 

B le chevalier de la dame, couvre à la troifiéme- 
cale de fon fou. 

N le chevalier du roi , à la troifiéme café de fon fou. 

B le roi faute. 

N le fou du roi , prend le chevalier de la dame- 
contraire. 

B le pion prend le fou du roi contraire. 

N le chevalier du roi , prend le pion du roi con-r 
trtirc. 
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Blatourduroi , àlacafede ion roi. 

N le pion de la daine , une café. 

B la tour du roi , prend le chevalier du roi contrai» 
' re , & donne échec. 

N le pion prend la tour du roi contraire. 

B le chevalier du roi , à U quatrième café du che- 
valier du roi contraire* 

Nie roi faute. 

B la dame , à la 4 café de la tour du roi contraire. 

N le pion de la tour du roi , une café. 

B le chevalier du roi , prend le pion du fou du 
roi contraire. 

N la dame , à la troifiéme café du fou de fon roi. 

*B le chevalier du roi , prend le pion de la tour 
du roi contraire , & donne échec double. 

N le roi , à la café de fa tour. 

8 le chevalier du roi, donne échec double , à ht 
deuxième café du fou du roi contraire. 

N le roi , à la café de fon chevalier. 

B la dame donne échec & hut , à la café de la tour 
du roi contraire. 

Défenfc de ce coup. 

* B le chevalier du roi , prend le pion du fou du 

roi contraire , comme ci-deflus. 
ïï la tour prend le chevalier du roi contraire. 
"f B le fou du roi , prend la tour du roi contraire , 

& donne échec. 
M le roi à la café de fon fou. 
B le fou de la dame donne échec] à la troifiéme 

café de la tour de fa dame. 
N le chevalier de la dame courre à la deuxième 

café de Ion roi. 
B le fou du roi , à la troifiéme café du chevalier 

de fa dame. 
N la dame , à la café de fon roi , pour empêcher 

l'échec & mat. 
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B la dame , à la 4 café -de U .daine contraire 
N le pion du fou de la-dame , deux cafés. 
B le fou de la dame ,• prend le pion contrai 
K le pion de la tour de la dame , une café. 
B la dame donne échec & mat y. à la café 

valier du roi contraire. 

DèfenfccUctcùup; 
f B le fou du roi, prend la tour du roi c 

& donne échec, comme ci-demis. 
N le roi j à la deuxième café de fa tour. 
B le fou de la dame , prend le pion de la 

roi contraire. 
N le pion prend le fou de la dame contrairt 
B la dame donne échec à la troiûéme cafe 

valier du roi contraire. 
N le roi , à la cafe de fa: tour* 
B la dame, prend le pion contraire , & 

échec & mat , à la troisième cafe delà 

roi contraire. 

Autre défenfe du même coup. 
f B le fou du roi , prend la tour du roi co 

& donne échec , comme deflus. 
N le roi , à la cafe de fa tour. 
Ble fou de la dame, prend le pion de la 

roi contraire, 
N le fou de la dame , à la quatrième cafe 

valier du roi contraire. 
B- le.fou.de la dame, prend le pion du < 

du roi contraire , & donne échec. 
N le roi prend le fou de la dame contraire. 
B la. dame donne échec , à la troifiéme 

chevalier du roi contraire. 
N le roi , à la cafe de fon fou. 
B le fou du roi , à la 3 cafe du chevalier de 
N la dame , à la .cafe de fon roi. 
B la dame donne échec à la cafe du çhei 

roi contraire. 

jff. h roi, à fa deuxième tafiu . 
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Jl ta dame , prend le fou de la dame contraire» 

N le roi , à la café de fa dame. 

B la tour , à' la café defon roi. 

N le pion du roi , une café. 

B la tour ; prend le pion contraire , 6k gagnera* 






C HA B I T RE XIV. 

Autre manière de Jouer. 

BLanc * le pion du roi , deux cafés. 
Noirjdemêmg. ^_ . .._..^.^-. ,. 
Sle chevalier du roi , à la troifiéme café de fôn fou; 
2^ de même.- 

S le chevalier du roi , prend le pion du roi con- 
traire. 
3? le chevalier du roi , prend le pion du roi con- - 

traire. 
"B la dame , à la deuxième café de (on roi. 
^N de même. 

B la-dame , prend le chevalier du roi contraire, . 
!N le pion de la dame , une café. 
B le pion de la dame , deux cafés. 
N le pion du fou du roi , une café. 
B le pion du fou du roi , deux cafés. 
N le chevalier de la dame ^ à la 2 café de fa damer 
B4e chevalier de la dame , à la 3 café de fon fou. 
N le pion de la dame prend le chevalier contraire. 
B le chevalier de la dame à la quatrième café de la* 

«terne-contraire. 
N la dame à fa troifiéme café. 
B le pion de la dame prend le* pion contraire* 
N le pion prend le pion contraire. 
B le pion prend le pion» contraire. 
N la dame à la 3 café de fon fou , parce que fila* 
dame prehoitlepion contraire , elle perdroit fa« 
tour, ou file chevalier le preuQU^ilfetou dô*n 
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par le fou delà dame contraire * qui fe mettre^ 

à la 4 café du fou du roi contraire. 
B le fou du roi à la quatrième café du chevalier de 

la dame contraire. 
N la dame à la quatrième café de fon fou. 
B le fou de la dame à la 3 café de fon roi , deffus la 

dame contraire. 
N la dame prend le fou du roi contraire.- 
B le chevalier prend le pion du fou de la dame 

contraire , & donne échec. 
N le roi à la café de fa dame. 
B le chevalier prend la dame contraire , & gagnera; 
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CHAPITRE XV. 

Autre manién de jouer, 

BLanc , le pion du roi deux cafés. 
Noir, de même. 
B le chevalier du roi à la 3 café de Ton fou. 
N le chevalier de la dame à la 3 café de fon fou* 
B le fou du roi à la 4 café du f#u de fa dame. 
N de même. 

B le pion du fou de la dame une café. 
N le chevalier du roi à la troifiéme café de fott fou. 
B le pion de la dame , deux cafés. 
N le pion du roi prend le pion de la dame con- 
traire. 
B le pion , prend le pion contraire. ^ 

N le fou du roi à la 3 café du chevalier de fa dame. 
B le pion du roi , une café. 
N le chevalier du roi à fa café. 
B le pion 9 une café à la 4 café de la dame contraire. 
N le chevalier de la dame , à la 1 café de fon roi. 
B le pion, une café à la 3 café de la dame contraire» 
N le chevalier de la dame à la 3 café de fon fou. 
B la dame à la 4 café de la dame contraire. 
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•N le chevalier du roi à la troifiéme café de la tour 
de fon roi. 

B le fou de la dame , prend le chevalier du rot con- 
traire* 

N la tour du roi à la café de fon fou.. 

B le fou de la dame , prend le pion du chevalier 
du roi contraire* 

N le chevalier de la dame , à la quatrième café du 
chevalier de la dame contraire. 

B la dame x à fa deuxième café. 

N la tour du roi , à la café du chevalier de (on roi. 

6 le fou de la dame , à la y café du fou du roi con- 
traire , prendra la-dame contraire , & gagnera. 



CHAPITRE XVI. 

Autre manière de jouer. ■ 

1^ Lanc , le pion du roi , deux cafés. 
3 Noir , de même. 
S le chevalier du roi , à la 3 café çle fon fou. 
K le chevalier delà dame , à la 3 café de fon fotk 
£ le fou du roi, à la 4 café du fou de la dame. 
K de même. 

£ le pion du fou de la dame , une café. 
N le chevalier du roi , à la troifiéme cafe de fon fou; 
B le pion de la dame , deux cafés. 
N le pion du roi , prend le pion de la dame cou-» 

traire.. 
B le pion , prend le pion contraire. ' 

N le fou du roi , à la 3 caie du chevalier de fa dame* 
B le pion du roi , une cafe. 
N le chevalier du roi , à fa cafe. 
B le pion une cafe , à la 4 cafe de la dame contraire. 
N le chevalier de la dame, à la a cafe de fon roi. 
B je pion * une cafe % à la 3 cafe de la dame con- 
traire. 
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N le pion , prend le pion contraire. 

B le pion , prend le pion contraire. 

N le chevalier de la dame , à la 3 café de Ton G 

B la dauie , à la 4 café de la dame contraire.- 

N la dame , à la 3 café du fou de fon roi. 

B le roi faute. 

N le chevalier du roi , à la 3 café de la tour d 

roi; " • 

B la tour , donne échec à la café de fon roi. 
N le roi , à la café de fon fou. 
* B le fou de la dame , à la 4 café du <hevali< 

roi contraire. 
N la dame , prend le pion du chevalier de la 4 

contraire. 
B le fou de la dame , prend le chevalier du roi 

traire. 
N le fou dû roi , prend le pion du fou du roi 

traire , & donne échec. 
B le roi , à la café de fon fou. 
N la dame , à la 3 cafe du fou de fon Toi. 
B le fou de la dame , à la 4 cafe du chevalier d 

contraire. 
N4a dame , à la 3 cafe du chevalier de fon ro 
B le roi , prend le fou. 
N le pion de la tour de la dame , une cafe. 
B le chevalier du toi , à la 4 .cafe de la tour d< 

roi. 
N la dame , à la 4 cafe de la tour de fon roi. 
B le fou de la dame donne échec , à la 2 cal 

roi contraire. 
N le roi , à le cafe de fon chevalier. 
B la dame , prend la dame contraire/ 
N le pion du chevalier du roi , une cafe. - 
B la dame » à la 3 cafe de la tour.du roi contra 

& donnera mat forcé. 

Dêfcnfe de ce coup. 
*B le fou. de la dame , à la.4 cafe du chevalic 
roi contraire , comme ci-dettus* 
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N lsr daine , à,la 4.cafe du fou de fon roi* 

B la dame , à fa 2 e café. 

N le fou du roi , à la 4 e café de la tour de & dame. 

B le chevalier de la dame, à la troifjéme café de 

fan fou. * ' 

N le pion du chevalier de la dame , une café. 
Ble fou de la dame , prend le chevalier contraire:» 

à la 3 café de la tour du roi contraire. 
N le pion, prend le fou de la dame contraire* 
B la dame prend le pion contraire , 6c donne échec* 
N le roi , à la café de fon chevalier. 
B la tour du roi donne, échec & mat >. à la café du 

roi contraire» % 



CHAPITRE XVIL 
Autre manière de jouen 

BLane , . le pion du roi , deux cafés». 
Noir , de même. ' 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou*. 
N le pion de la dame y une café» 
B le fou du roi. , à la 4 café du fou de fa dame. 
N le«fbude.la dame , àJa 4; café du chevalier du 

roi contraire. 
B le pion de la tour du roi , une café*. 
N le fou de ia4*«e 9 à la 4 e café de la tour de fo* 

roi. 
B le pion du fou de la dame, Une café. 
N le chevalier du r*i-, à la 3, café de fon fou*. 
B le pion de la dame , une café. 
N le tou du roi , à la. a café de. fon roi. 
Ble fou.de la dame » àla 3 café de fon roi* 
Nie roi faute. ,..'.. 

B le pion du chevalier du roi , deux cafés. 
N le fou de la dame 4 £ la 3 café du chevalier de (om 

roi, w 
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B le chevali* r de foi y à la 4cafc de la tour de 

roi. 
N le pion du fou de la dame , une café. 
B le chevalier r prend le fou de la dame contra 
N le pion de la tour du roi , prend le chevalier 

roi contraire. 
B le pion de la tour du roi , une cafev 
N le piçn du chevalier de la dame s - deux cafesi 
B le fou du roi, à la 3 café du chevalier de fa dâi 
N le pion de la tour de la dame > deux cafés» 
Ble pion de la tour de la dame , deux cafés. 
N le pion du chevalier de la dame , une café* 
B le pion de labour du roi , ilne café. 
N le pion, prend le pion de la tour du roi Montra 
Ble pion du chevalier du roi , une cafo à \p 4< 

du chevalier du roi contraire. 
N le chevalier du roi , à la 4 café du chevalier 

roi contraire. 
B ta tour , prend le pion contraire. 
N le chevalier du roi , prend le fou de la dame c 

traire. 
Bla tour du roi donne échec à iacafe delà* 

du roi contraire*. 
N lerefft prend la tour du roi contraire. 
Bla damé donne échec * à la 4 café de la caft 

la tour 1 du roi contraire. 
N le roi , à la café de fon chevalier. 
B le pion , une café à-ia 3 café du chevalier du 

contraire. 
N la tour , à la café de fon roi. 
B la dame donne échec , à la 2 café de la tour du 

contraire. 
N le roi , à la café de fon fou. 
B la dame donne échec & mat , à la café de la t 

du roi contraire. 
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. CHAPITRE XVIII. 

Autre manière de jouer. 

BLanc, le pion du roi , deux cafés. 
Noir, de même. 

Ble chevalier du rot, à la 3 café de Ton fou. 

N le pion de la dame , une café. 

B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 

N le fou de la dame » à la 4 café du chevalier du roi 
contraire* 

B le pion de la tour du roi t une café. 

N le fou de la dame, prend le chevalier du roi con- 
traire* 

B la dame , prend le fou de la dame contraire. 

N le chevalier du roi » à la 3 café de fort fou. 

B û dame , à la 3 café de fonchevalier. 

N le chevalier du roi,prend le pion du roi contraire» 

B le fou du roi , prend le pion du fou du roi con- 
traire , & donne échec 

N le roi , à la 2 café de fa dame» 

Bla dame , prend le pion du chevalier de la dame 
contraire. 

N le chevalier du roi , à fa 4 café. 

B le fou du roi , à la 4 café de la dame contraire. 

N le chevalier de la dame s à la 3 café de la tour 
de fa dame. 

Bla dame donne échec , à la 3 café du fou de la 
dame contraire. 

N le roi* .àfa deuxième café. 

B la dame, prend la tour delà dame contraire , & 
gagnera. 

«HMIIMHaHHHHMIMMMMH* 

CHAPITRE XIX. 

Autre manière dt puer. 

BLanc , le pion du roi, deux cafés. 
Noir , de même. 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon-fau 
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N le pion de la dame , une café. 

B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame.. 

N le fou de la dame , à la 4 café du chevalier du 

roi contraire. 
B le pion de la tour du roi , une café. 
N le fou de la dame , prend le chevalier du roi 

contraire, 
B la dame , prend le fou de la dame contraire* 
N la dame y à la 3 café du fou defon roi. 
B la dame , à la 3 café de fon* chevalier. 
N le pion du chevalier de la dame , une café. 

* Ble chevalier de la dame , à la 3 café de fon fou. 
N lé pion du fou de la dame , une café. 

B le chevalier deia dame r à la 4 café de la dame 
contraire. 

N la dame , à fâ café, parce queff le pionprenoirle 
chevalier contraire,il per droit la tour de fa dame. 

B le chevalier de la dame , prend le pion du che- 
valier delà dame contraire. 

N la dame, prend le chevalier de la dame con traite* 

B le fou du roi , prend le pion du fou du roi con- 
traire , & donne échec. 

N la roi , à la a café de fa damé. 

B le fou du roi , prend le chevalier du roi contraire. 

N le pion de la dame , une café. 

B le pion ,- prend le pion contraire. 

Nia dame, prend la dame contraire. ' 

Blc pion, prend le pion comraire,& donne échec. 

N le chevalier de la dame , prend le pion contraire. 

B le fou du roi;, prend la dame contraire , & ga- 
gnera. 

Défenfe de ce coup. 

* B le chevalier de la dame , à- la 3 café de fon fou, 

comme deûus. 
N le chevalier du roi , à la 2 café de fon roi. 
B le chevalier dé la dame , à la 4 café du chevalier 

de la dame contraire. 
Nie chevalier de la dame , à la 3 café de la tour de 
frdàme* 
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S la dame , . à la 4-cafe de Ta tour. 

N le chevalier de la dame , à la 4 café du fou de 
fa dame , deffus la dame contraire* 

B je chevalier de la dame , prend le pion de la da- 
me contraire , & donne échec double à la troi- 
fiéme cafe de la dame contraire. 

N le roi , à la café de fa dame. 

B U dame donne échec & mat , à la café du rot 
contraire. 



CHAPITRE XX. 
Autre mafiïere de jouer. 

1 

BLanc , le pion du roi , deux cafés. 
Noir, de même. 
B le chevalier du roi-, à la 3 café de fon fou. 
N le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. . 
N le ckevalier du roi , à la 4 café du chevalier du 

roi contraire. 
B le pion de la dame , deux cafés. 
N le pion du roi , prend le pion delà dame con- ' 

traire. 
B le chevalier du roi , prend le pion contraire. 
N le chevalier du roi * prend le pion du fou du roi : 

contraire* 
B le roi prend le chevalier du roi contraire. . 
N la dame donne échec , à la 3 cafiîifta fou de fon "! 

roi. 
B le roi., àfatroifiémecafc. 
N le chevalier de la dame » à la 3 café de fon fou. '• 
B le chevalier de la dame , à la 1 cale de fon roi* . 
N le roi faute. 

B le pion du fou de la dame , une café. 
N la tour du roi , à la café de fon roi. 

B le fou de la dame, }la % çafed* & dame; 
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N le pion de la dame , deux cafés, 

B te roi , à la 3 café de fa dame* 

N la tour , prend le pion contraire* 

B le chevalier, à la jcafe du chevalier de fon roi f 

N le chevalier de la dame , prend le chevalier con* 

traire , à la 4 café de la dame contraire. 
B le chevalier • prend la tour du roi contraire* 

* B le pion prend le chevalier contraire , & donne 

échec, 
N le roi , à la 4 café du fou de fa dame* 
B la dame donnctchec* à la j café de fa tour. 
N le roi , prend le fou du roi contraire» 
B la dame donne-échec , à fa 3 café* 
N le roi , à la 4 café du fou dé fa dame* 
B le pion du chevalier de la dame , 2 cafés , & don* 

ne échec. 

Dêfenfe de ce coup. 

* B le pion prend le chevalier contraire , & donne 

échec , comme ci-deffus. 
Nie roi, prend le pion contraire* 
Bk dame donne échec, à la 4 café dufoudefon 

roi* 
N le roi , à fa 3 café* 
B le chevalier donne échec double , à îa 2 café du 

fou delà dame contraire* 
Nie roi, -à fa 2 café* 
B là dame donne échec , à la 4 café du chevalier du 

roi contraire* 
Nie roi, à la 3 café defadanie. 
B Je fou de la datte donne échec 6c mat , à la 4 ca* 

fe du fou de fon roi* 

. Autre déftnfe du même coup* 

* B le pion prend le chevalier contraire , & donne 

échec , comme deflus* 
N le roi , à fa 3 café* 

t B le chevalier donne échec doabie * à la 2 café du . 
' fou de la dame contraire* 
Nie roi » j prend le pion co&x*rô%% 
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S h dame donne ichec & mat > à la 4 cafe du fou 

de Ton roi. 

Défenfe de u coup* 
t B le chevalier donne échec double , à la % café 
* du fou de la dame contraire* 
Nie roi, à (a 2 café. 
Bla dame donné échec & mat , à la % café du fou 

durai contraire* 



CHAPITRE XXL 

Autre nuÊf/un de j*uef% 

BLanc, le pion du roi a deux cafés* 
Noir, de même. 
B le chevalier du rot * à la 3 cafede fon fou* 
N le chevalier de la dame , à U3 çafe de fon fou« 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame» 
N le chevalier du rot , , 4.1a y cafe.de fon fou. * 
Ble^hevalierdu roi t à la 4 cafe du chevalier du 

roi contraire. 
N le pion de la dame • deux cafés* 
B le pion du roi, prend lepion de la dame contraire; 
N le chevalier du roi , prend le pion contraire, 
fi le chevalier du roi , prend le pion du fou du roi 

contraire. 
N le roi , prend le chevalier du roi contraire. 
B la dame donne échec,^ la, 3 cafe du fourie.fon toit 
N le roi » à fa 3 cafe. & . 

B le chevalier de la dama » à 1a 3 cate de fon fou. 
N le chevalier de la dame, à la 2 cafe de fou roû 
B le roi faute. 

N le pion du fou de la dame , une cafe* 
B la tour du roi , à la cafe de fon roi* 
N le fou de la. dame , à la a cafe de fa dame* 
Me pion de la dame * deux caie». 
N'iejroi , à là 3 cafe de t\4flJAt». 
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B ia tour prend le pion contraire , à la 4 café d< 

roi. 
N le chevalier de la dame -, à la 3 café du chev 

de Ton roi. 
B le chevalier , prend le chevalier contraire. 
N le pion , prend le chevalier contraire. 
B la tour., prend le pion contraire , & donne éc 
N le roi , à la 2 café du fou de fa dame. 
B le fou de la dame donne échec , à la 4 café du 

de fon roi. 
N le chevalier, prend le fou de la -dame contrai 
B la dame , prend le chevalier contraire , & de 

échec » 

N le roi , à la café du fou de fa dame. 
B le fou du roi , à la 4 café du chevalier de la d 

contraire. 
N la dame , à la 2 café de fon fou. 
B la dame, prend la dame contraire, & d< 

échec. 
If le roi, prend la dame contraire. 
B la-tour, prend lefou contraire, & donne écf, 

& gagnera. 



C H A P I T RÉ XX1L . 

Autre manière de jouer* 

BL&nc » le pion du roi , deux cafés* 
Noir , de même. ' 
B le chevalier du roi, à la 3 café de fon' fou. 
N la dame , à la 3 café du fou de fon roi. 
B le fou du roi, à la 4 café du fou de fa dame. 
N la dame , à la 3 café du chevalier de fon roi. 
B le roi faute. 

N la dame , prend le £ion du roi contraire. 
* B le fou du roi , prend le pion du fou du roi ( 

traire . ôt douas tttat* 

« ■ - ^> 
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N le roi , prend le fou du roi contraire. 

B le chevalier du roi donne échec , à la 4 café du 

chevalier du roi contraire. 
N le roi , à fa café. 
B4e chevalier prend la dame contraire , & gagnera, 1 

Dèfenft de ce coup. 
*Ele fou du roi , prend le pion du fou du roi con« 
. traire , & donne échec , comme ci-deflus. 
N le roi , à la café de fa dame* 
t B le chç valier du roi prend le pion du roi con- 
traire. 
Nia dame, prend le chevalier du roi contraire. 
B la tour t à la cale dé fon roi , deflus la dame cort« 

traire. 
N la daine , à la 3 café du fou de fon roi. 
B la tour * donne échec & mat à la café du roi coft» 

traire* • 

Dèfenfe de ce coup* 
f B le chevalier du roi,prend le pion du roi contraire* 
N le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
B «la tour du roi , à la café de fon roi , deflus la dame 

contraire. 
N la dame , à la 4 café du fou de fon roi. 
*f B le fou du roi , à la 3 café du chevalier du roi 

contraire* 
M le pion de la tour du roi , prend lé fou du roi 

contraire. 
B le chevalier du roi donne échec & mat , à,la 2 café 

du fou du roi contraire. 

Dcfenfe de-ce coup» 
f B le feu du roi » à la 3 café du chevalier du roi 

contraire. 
N la dame , à la 3 café de fon roi* 
, B le chevalier donne échec , à la 2 café du fou dut 

roi contraire. 
Nie roi , à fa café. 
B le chevalier prend la tour contraire * & doûflC} 

échec du fou de fon roi» 



194 . LE JEU 

h Je pion de la tour du roi , piencLJe fou dn roi 

contraire. 
B la tour , prend la dame contraire, & donne échec* 
K le pion , prend la cour contraire. 
B le chevalier prend le pien contraire , à la 3 café. 

du chevalier du roi contraire. 



C H A P I TU E XXIII. 

Autrt manière de jouer. v 

BLanc le pion du roi , deux cafés. 
Noir , de même. 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
jN la dame , à ia 3 cale du fou de fon roi. 
B le fou du roi , à la 4 caCe du tou de fa dame. 
N la dame , à la 3 café du chevalier de fon roi. 
B le roi faute. 

>J la dame , prend le pion du roi contraire. 
B le fou du roi, prend le pion du fou du roi con- 
traire , & donne échec. 
K le roi, à fa 2 café. 
.B la tour , à la café de fon roi. , 

* N la dame , à la 4 café du fou du roi contraire. 

B la tour prend le pion du roi contraire , & donne 

échec , à la 4 café du roi contraire. 
N le roi , prend le fou du roi contraire. 
B le pion de la dame , 2 cafés. 
N la dame , à la 3 café du fou de fon roi. 
B. le chevalier du roi donne échec , à la 4 café du 

chevalier du roi contraire. 
N le roi , à la 3 café de fon chevalier. 

* B la dame donne échec , à fa 3 café. 
N le roi , à la 3 cafç de fa tour. 

B le chevalier , à la 1 café du fou de fon roi contrai- 
re. & donne échec double 6c mat. 
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Difenfe de ce coup. 

* B la dame donne échec , à fa 3 café. 

N le roi 9 à la 4 café de fa tour. 

t B le chevalier , à la 2 café du fou du roi contraire, 
& donne échec de la tour. 

N le roi à la 4 café du chevalier du roi contraire. 

Bie pion de la tour du roi , une café, & donnera 
échec & mat. 

Difenfe de ce coup. 

f B le chevalier , à la 2 café du fou du roi contrai- 
re , &. donne échec de la tour. 

N le pion du chevalier du roi , 2 cafés , couvre. 

B la tour ,prend le pion contraire , & donne échec, 

à la 4 café du chevalier «du roi contraire. 

r 



CHAPITRE XXIV. 

Autre manière de jouer. 

BLanc , le pion du roi > deux cafés. 
Noir, de même. 
B le chevalier du roi > à la 3 café de fon fou. 
N la damé à la troifiémè cale du fou de fon roi. 
B le fou du<roi , à la quatrième café du fou de fa 

dame. 
N la dame , à la 3 café du chevalier de fon, rou 
Ble roi faute. 

)f la dame , prend le pion du roi contraire. 
fi le fou du roi * prend le pion du fou du roi con- 
traire , & donne échec. 
M le roi , à fa 2 café. 
fi la tour du roi à la café de fon roi , deltas la dame 

contraire. 
M la dame à la 4 café du fou du roi contraire* 
?B la tour du roi , prend le pion du roi contraire » 

& donne échec. 
N le roi > à la café de fa dame» 
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B la tour donne échec & mat à la café du ro 
traire. 

Dèfenfe de ce coup. 

* B la tour da roi , prend le pion du roi "cont 

& donne échec. 
N le roi ^ à la 3 cafe de Ton fou.' • 
B ie pion de la dame , deux cafés. 
Nia dame, à la 4 café du chevalier du rc 

traire. 
S le fou du roi , à la 4 café de. la tour du rc 

traire , & gagnera. 

Autre dèfenfe du mime coup. 

• B la tour du roi prend le pion du roi cont 

& donne échec. 
N le roi , à la 3 café de fa dame. 
Bla tour donne échec , à la 4 café de la dan 

traire. - 
N le roi ,4 fa deuxième café. 
B la dame donne échec , à la café de fon roi 
N le roi , prend le fou du roi contraire. 
B le pion de la dame , 2 cafés. 
N la dame , à la { cale du fou de fon roi. 
B le chevalier du roi donne échec , à la qu; 

café du chevalier du roi contraire. 
N le roi 9 à la 3 café de fon chevalier. 
B la dame donne échec , à la café du roi co 
N le roi , à la 3 café de fa tour. 
B le chevalier du roi , donne échec double i 

à la 2 café du fou du roi contraire» 



CHAPITRE XXV. 

Autre manière déjouer. 

BLanc , le pion du roi , deux cafés. 
Noir , de même. 
B le chevalier du roi , 3 cafés de foafou. 
H le chevalier te Y* ta»& ^> \* watfUpM 
Ion ieu% 
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B le fou duroi , à la 4 café du fou de fa dame* 
,N de même. 

B le pion du fou de la dame , une café. 
N le chevalier du roi, à la troifiéme café de fon fqu* 
B le pion de la dame , deux cafés. 
Nie pion du roi , prend le piorr contraire* 
B le pion , prend le pion contraire. 
N le fou du roi donne échec , à la 4 café du cheva- 
lier de la dame contraire. 
B le fou de la dame, couvre à la 2 café de fa da- 
me. 
( Nie chevalier du roi , prend le pion du roi cort- 

traire. 
. Ble fou de la dame , prend le fou du roi contraire; 
N le chevalier de fa dame , prend le fou de la dame 

contraire, 
[3 le fou du roi , prend le pion du fou du roi con- 
traire , & donne échec» 
N le roi , prend le fou du roi Contraire. 
JMa dame donne échec , à la 3 café de fon chevalier 
N le pion de la dame , 1 cafés couvre. 
Ble chevalier du roi donne échec , à la 4 café du< 
^ roi contraire. 
N le roi 9 à la café de fon chevalier. 
B la dame , prend le chevalier de là dame contraire 
;N la dame > à la 3 café du fou de fon roi. 
B le roi faute. 

N le pion du fou delà dame , % cafesi 
; B la dame * à la 4 café du chevalier de la dame cori^ 

traire. 
N le pion du chevalier de la dame , une café. 
B la dame donne échec , à la café du roi contraire* 
N.la dame couvre , à la café du fou de fon roi. 
B la dame , à la 3 café du fou de la dame contraire; 
N le fou de la dame , à la 3 café de la tour de ùt 
dame. 

la dame prend le pion contraire , & donne écheç^ 
à la 4 café de la dame contraire* 
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Nia damé couvre , à la a cale du fou de fon i 

B la dame, prend la dame contraire» & donne 

& mat , a la 2 café du fou du roi contraire 



CHAPITRE XXVL 
Autre façon de jouer* 

B'Lanc , le pion du roi , deux cafés . 
Noir , de même. 
B le chevalier du roi , à la troifiéme café de f< 
N le pion du fou du roi , une café. 
Ble chevalier du roi , prend le pion du ro 

traire 
N le pion , prend le chevalier du roi contrair 
B la dame donne échec , à la 4 café de lajour 

contraire. 
N le roi , à fa 2 café. 
B la dame prend le pion contraire > & donn< 

à la 4 café du roi contraire. 
N le roi , à la 2 café de fon fou. 
* B le fou du roi donne échec , à la 4 café 

de fa dame. 
N le roi , à la 3 café de fon chevalier. 
B la dame donne échec , à la 4 café du fou 

contraire. 
N le roi ,àla 3 café de fa tour. 
B le pion de la dame , 2 cafés , donne échec 

de fa dame. 
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Défenfe de ce coup. 
* B le fou du roi donne échec , à la 4 café du fou de 

fa dame. 
N le pion de la dame , 2 cafés , couvre. 
B le fou du roi , prend le pion contraire , & don» 

ne échec t à la 4 café de la dame contraire. ' 
N le roi , à la 3 café de fou chevalier. 
B le pion de la tour du roi , 2 cafés. 
N le pion de la tour du roi » une café. 
ê B le fou du roi , prend lé pion du chevalier de la da^ 

me contraire. 
N le fou de la dame , prend le fou du roi contraire* 
B la dame donne échec & mat , à la 4 café du fou» 

du roi contraire» 



CHAPITRE XXVII- 

Autre manière de Jouer. 

BLanc , le pion du rot , deux cafés» 
. Noir de même. 

B le chevalier du roi > à la 3. café de fon fou; 
tl le pion du fou du roi , une café. 
Ble chevalier du roi , prend le pion du roi con*- 
! traire. 

N le pion , prend le chevalier du roi contraire. 
B la dame donne échec , à la 4 café de la tour du» 

roi contraire.' 
N le roi , à fa 2 café. 
B la dame prend le pion contraire , & donne échec * 

à la 4 café du roi contraire. 
N le roi , à la 2 café de fon fou. 
B le fou du roi donne échec , à la 4 café du fou de; 

fa dame. 
N le pion de la dame, deux cafés 9 couvre. 
Rie fou du roi , prend le pion contraire , 6c donne 

échec*, à la, 4 café de la dame contraire. 
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N le ro! a à la 3 café de Ton chevalier. 

* B le pion de la tour du roi ,deux cafés*' 

K le pion de la tour du roi , 2 cafés. 

B le fou du roi , prend le pion du chevalie 

dame contraire. 
N le fou de la dame , prend le fou du roi co 
B la dame donne échec , à la 4 café du foi 

contraire. 
N le roi , à la 3 café de fa tour. 
B le pion de la dame 2 cafés , & dorme éc 

fou de fa dame. 
N le pion du chevalier du roi 2 cafés , cow 
B le fou de la dame prend le pion du chevali 

traire , & donne échec. 
N la dame prend le fou de la dame contra 
B le pionprend la dame contraire , & donn< 
N le roi , à la 2 café de.fon chevalier.. 
B la dame donne échec , à la 4 café du roi ce 
N le roi , à la 2 café de fon fou. 
B la dame prend la tour du roi contf aire,& g 

Qéfinfe de ce coup. 
* B le pion de la tour du roi , 2 cafés. 
N la dame , à la 3 café du fou dé fon roi. 
B la dame donne échec , à la café du roi c< 
N le roi , à la 3 café de fa tour. 
B le pion de la dame 2 cafés , & donne i 

fou de fa dame. 
N le pion du chevalier du roi 2 cafés , cou 
B le pion de la tour du roi , prend le pion di 
lier du roi contraire , & donne échec de 
N le roi , à la 2 café de fon chevalier. 
B le pion prend la dame contraire & donr 
N le chevalier , prend le pion contraire. 
Bla dame donne échec & mat , à la 2 caf< 
du roi contraire. 

Autre dèftnfe du même coup. 
*B le pion de la tour du roi, 2 cafés. 
N le fou du roi ,a\iL ^ çafetefodttsjie.% 
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S le pion delà tour du roi une café > & donne échec» 

•N le roi , à la 3 café de fa tour. 

B le pion de la dame 2 cafés, & donne échec du' 

fou de fa dame. 
N le pion du cheyalier du roi 2 cafés , couvre. . 
fi la dame , prend la tour du roi contraire. 
N le pion du foji de la dame , une café. 
B le fou du roi , prend le chevalier du roi contraires 
Nia dame , à la 2 café de fon roi. 
fi le fou du roi A prend le pion de la tour du roi con-, 

traire. 
N la dame , prend le fou du roi contraire, 
fila dame donne échec, à la 3 café du fou du roi con£ 

traire. 
N la dame couvre , 14a 3. café du chevalier de fon 

roi.- '...:. ' 

ï la dame prend lajdam^ contraire & donne échec 
& mat , à la 3 café du chevalier du roi contraire; 






CHAPITRÉ XXVIII. 

m 

Autre façon de jouer* 

iT% Lanc , le pion du roi ; deux cafés. 
JlJ Noir , le pion du roi , une café. 
B le pion de la dame , 2 cafés. 
N le chevalier du roi , à la 3 café de fon fouV 
B le fou du roi , à la 3 café de fa dame. 
Nie chevalier de la dame , à la 3 café dé fon foup- 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
N le fou* du ror , à la 2 café de fon roi. 
B le pion de la tour du roi , 2 cafés* 
N le roi faute. 
B le pion du roi * une café. 
N le chevalier du roi , à la 4 café de fa dame. 
Ble fou du roi, prend le pion de la tour duroi* 
contraire , &4onne échec* 

V Y* 



s 
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N le roi , prend le fou du roi contraire. 

B le chevalier du roi donne échec , à la 4 café i 

chevalier du roi contraire. 
N le £ou~ du roi , prend le chevalier du roi contraii 

* B le pion de la tour du roi , prend le fou du n 

contraire , & donne échec de la tour. 
N le roi , à la cajfe de fon chevalier. 
fi la dame , , à la 4 café de la tour du roi contraire 
N le pion du four du roi , 1 cafés.. 
B le pion une café , à la 3 café du chevalier du r< 

contraire. 
N la tour du roi , à la café de fon roi. 
B la dame donne échec & mat , à la café de la toi 

du roi contraire. 

'* Défenfe de ce coup, 

*B le pion de la tour du roi , prend le fou du r< 

contraire > & donne échec de la tour* 

• N le roi , à la 3 café de fon chevalier. 

B la dame donne, échec à la 4 café de la tour du rc 

contraire.. > 
N le roi , à là 4 café de fon fou. 
B la dame donne échec, à la 1 café de la tour d 

roi contraire. 
N le pion du chevalier dû roi une café , couvre. 
B la dame donne échec à la 3 café de la tour de U 

roi. 
N le roi , à la 4 café du roi contraire.' 
B la dame donne échec & mat , à fa 3 café. 



} 



CHAPITRE XXIX. 

Autre façon de jouer* 

Lanc , le pion du roi , 2 cafés. 
Noir , le pion du roi , une café. 
91e pion de la dame , 2 cafés. 
k Hifccheyalier du 101 » V\t ) c& ^ fox foft^ 



B 



.<". 
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ï' le fou du roi , à la 3 café de fa dame. 

ft le chevalier de la dame , à la 3 café de ton fou; - 

B le chevalier du roi , à la 3 càfe de fon fou. 

N le fou du roi , à la a café de fon roi. 

B le pion de la tour du roi , a cafés. 

N le roi faute. 

B le pion du roi , une café. 

N le chevalier du roi , à la 4 café de fa dame. ^ 

B le fou du roi prend le pion de la tour du roi con- 
traire , & donne échec. 

N le roi , prend le fou du roi contraire. • 

B le chevalier du roi donne échec 9 à-la 4 ca k <*u 
chevalier contraire. 

N le roi , à la 3 café de fon chevalier. 

* B le pion de la tour du roi , une café , & donné* 
échec , à la 4 café de la tour du roi contraire. 

N le roi , à la 4 café de fon fou. 

B le pion du chevalier du roi 2 cafés -, & donne- 
échec & mat. 

Dèfenfe de ce coup. 

*B le pion de la tour du roi une café, & donne- 
échec à la 4 café de la tour du roi contraire. 

N le roi , à la 3 café de fa tour. 

B le chevalier prend le pion du fou du roi contraire» • 
& donne échec double. 

N le roi , à la 2 café de fâ tour. 

B le chevalier prend la dame contraire & gagnera** 



C H A P ITR E. V. 

Autre manière de jouer. 

BLanc le pion du roî , deux cafe£ 
Noir , de même. 
Ble chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
N le pion de la dame , une café. 
B lépwn-dclfrfoiii du*oi, ua* çjfc* 



*B Je pion du fou de la dame , une café. 

N le chevalier de la dame , à la 3 café de ( 

B lésion de la dame, 2 cafés. 

N le chevalier du roi*prend le pion du roi co 

B le pion de la dame * une café. 

N le chevalier de la dame , à la 2 café de foi 

B. la dame donne échec , à la 4 café de fat 

N le pion du fou de la dame , une café , co 

£ le pion de la dame , prend le pion duic 

dame contraire» 
N le chevalier du roi, à la 4 café du fou de f 
B le pion , prend le pion du chevalier de 1 

; contraire , & donne échec de fa dame» 
N le chevalier , prend la dame contraire. 
B le pion , prend la tour de la dame contrai 

„ dame, nouvelle » & gagnera. 



C HA PI T R EX XXI 

Autre manière de Jouer* 

BLanc , le pion dû roi; 2 cafés. 
Noir , le pion du chevalier-de la dame,u 
B le pion de la dame s 2 cafés, 
ïf le fou de la daine , à la 2 café du cheval! 

dame» 
B le fou du roi • à la 3 café dé fa dame. 
N le chevalier de la dame à la 3 café de for 

Zïje fou de la dwntyvib 3 -<»& te&>* t<* 
II 
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N le pion du chevalier du roi , une café* 

B le pion du fou du roi , deux cafés* 

N le fou du roi , à la 2 café du chevalier de. fon roi* 

B le chevalier du roi , a la 3 café de fon fou. 

N le chevalier du roi , à la 3 .café de fon fou. 

B le pion du fou de la dame , 2 cafés. 

H le roi faute: 

B le chevalier de la dame , à la 3 café de fon fou, Si 

. enfuite fautera du côté de la-dame contraire , & 

avancera fon Infanterie du côté de la tour du roi 

contraire , & gagnera* 



C H A PI TRE XXXIJ. , 

Autre manière de jouer* 

BLanc , le pion du roi , 2 cafés. 
Noir,lepion du chevalier de la dame, une café» 

B le pion de la dame , 2 cafés. 

N le fou de la. dame , à la 2 café du chevalier de fa. 
dame. 

B le fou du roi » à la 3 café de fa dame* 

& le pion du fou du roi , 2 cafés. 

B le pion du roi , prend le pion du fou du roi con* 

- traire; 

N le fou de la dame * prend le pion du chevalier 
du roi contraire. 

B la dame donne échec , à la 4 café de la tour du roi 
contraire. 

N le pion du chevalier du roi une café , couvre. 

B le pion, prend le pion contraire. 

N le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 

B le pion prend le pion contraire , & donne échec: 
de la dame. 

N le chevalier,, prend la dame contraire. 

Ble fou donne échec & mat , à la j café du cheval- 
lier contraire* . 
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CHAP1T RE XXX III, 
w4a//? manière de }9ueu 

BLanc , le pion du roi , deux café*. 
Noir , de même. 
B le fou du roi , à la 4 café , du fou de fa damer 
N de même. 

B la dame , à la 4 café de la tour du roi contraire. 
N la dame , à la 2 café de fon roi. 
B le chevalier de la dame, à la 3 café de Ton fou, 
. N le pion du fou de la dame , une café. 
*' B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
jN le chevalier du roi» à la 3 café de fon fou. 
B la dame , prend le pion du roi contraire» 
*N le fou du roi ,• prend le pion du fou du roi coa~- 

traire , & donne échec. 
B le roi , prend le fou du roi contraire. 
N le chevalier du roi donne échec ,-à la 4 café dit* 

chevalier du roi contraire. 
B le roi , à la café de fon fou. 
M le-chevalier prendra la dame contraire&gagnera* 

Dèfenje de ce coup. 
*N le fou du roi , prend le pion du fou dû roi coa+ 

traire, & donne échec. 
B le roi , à la café de fon fou. 
ft la dame , prend la dame contraire. 
B le chevalier du roi , prend la dame contraire. 
N le fou du roi , à la 4 café de la dame contraire* 
B le chevalier du roi , prend le pion du fou du roi > 

contraire. 
N le pion de la dame, deux cafés. 
B le chevalier du roi , prend la tour du roi contraire. 
N le pion prend le fou du roi contraire , & après il 

jouera fon roi à Ja café de fon fou , ôtprendwn 
Jexhevatier conuaue , &lg^ut\a» 
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CH APITRE XXXIV. 
Autre manière de jouer. 

BLanc , le pion du roi, deux cafés. 
Noir , de même. 
£ le fou du roi * à la 4 café du fou de fa dame. 
N de même. 

B la dame , à la deuxième café de fon roi. 
N le pion de la dame , une café. 
£ le pion du fou de fa dame ,.une café 
N le chevalier delà dame , à la 3 café de fon fo»; 
B le pion du fou du roi , deux cafés. 
M le pion du roi , prend le pion contraire. 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
N le pion du chevalier du roi , deux cafés. 
B le pion fie la tour du roi , deux cafés. 
h' le pion du chevalier du roi , une café. 
B le chevalier du roi , à la quatrième café du cheva* 

lier du roi contraire. 
N lexhevalier du roi , à la troifiéme café de la tour. * 
B le pion de la dame , deux cafés. 
N le fou du roi , à la 3 café du chevalier de-fa dame* 
B le fou de la dame, prend le pion contraire. 
N la dame , à la deuxième café de fon roi. 
B la tour du roi , à la café de fon fou. 
N le pion du fou du roi -, une café. 
B le chevalier de la dame , à la % café de fa dame. 
N le pion , prend le chevalier du roi contraire. 
B le fou , prend le pion contraire. 
N la dame , à la 2 café du chevalier de fon roi. 
B la dame , à la troifiéme café de fon roi. 
N le chevalier du roi , à fa café. 
**£ le fou du roi donne échec à la deuxième cafèdii? 

fou du roi -contraire. 
N le roi , à la deuxième café de fa datait» 



Defenje de ce coup. 
*B le fou du roi donne échec à la féconde c 

roi contraire. 
K le roi à la café de fon fou* 
Ble fou du roi à la 4 café de la tour du rp 

traire , & donne échec delà tour. 
N lechevalier du roi , couvre à la 3 caie de fc 
B. le fou delà dame à la 3 café de la tour 

contraire* . 
N la dame , prend le fou de la dame contrai 
B le dame, prend la dame contraire , & 

échec , & gagnera* 

Autre défenfc du même coup» 
t B le fou du roi donne échec à la féconde c 

fou du roi contraire. 
N la dame prend le fou du roi contraire» 
B la'tour prend la dame contraire» 
Nie. roi ,. prend la tour contraire. 
B la dame donne échec à la 4 cale du fou de £ 
N le roi à la féconde caie de ion chevalier. 
B le roi faute. 
N le fou de la dame à la féconde café de fa- d 
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N le chevalier prend la tour contraire. 

Bla dame prend le chevalier contraire , & donne 

échec & mat à la troiûéme café de la tour du roi 

contraire. 
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CHAPITRE XXXV. 

Autre manière de jouer. 

BLanc , le pion du roi , deux cafés. 
Noir , de même. 
B le chevalier du roi à la 3 café de fon fou.. 
N le chevalier de la dame à la 3 café de fon fou» 
B le fou du roi à la 4 café du fou de fa dame. 
N de même/ 

B le pion du fou de ta dame , une ca/e» 
. N le chevalier du roi 3 à la 3 café du fou de fon roi. 
B le chevalier du ror à la 4 café du chevalier du roi 

contraire* 
Nie roi faute. 

, B le pion de la dame, une café* 
N le pion de la tour d» r oi , une café* 
B le pion de la tour du roi , deux cafés. 
N le pion prend Le chevalier du roi contraire. 
B le pion , prend le pion contraire. 
N le chevalier à la 2 café de la tour de fon roi. 
B la dame à la 4 café de la tour du roi contraire , & 
donnera mat forcé. 
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CHAPITRE XXXVI. 

Manière de fe défendre , le Noir jouant le premier. 

NOir , le pion du roi * deux cafés. 
Blanc , de même. 

r 

$ le chevalier du roi à la 3 café de fon (bu* 
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B le chevalier de la dame à la 3 càfe de fon for- 

N le fou du roi à la 4 café du fou de la dame» 

B de mime. 

N le roi faute. 

B le chevalier du roi à la 3 café de fon fou». 

N la tour du roi à la café de fon roi* 

B le roi faute. 

N le pion du fou de la dame , une café». 

B la dame à la féconde café de fon roi* 

N le pion de la dame r deux cafés. ' 

B le pion du roi , prend le pion de la dame con 

traire. 
N le pjoftdu roi , une café* 
B le chevalier du roi à la 4 eafe dùxhevalier du rc 

contraire. 
N le pion prend le pion contraire* 
B le chevalier de la dame prend le pion contraire. 
N le chevalier du roi prend le chevalier de la dam 

contraire. ' 

* B la dame à la 4 café de la tour du roi contraire* 
N le chevalier du roi à la 3 café de fon fou. 

B la dame prend le pion du fou du roi contraire 

fit donne échec* 
N le roi à la café de fa tour* 
B la dame donne échec à la café du chevalier d 

roi contraire. 
N le chevalier ou la tour prendra la dame coi 

traire* 
B le chevalier du roi donne échec & mat % à la 

café du fou du roi contraire* 

Défenje de ce coup. 

* B la dame , à la 4 café de la tour du roi contraire 
N le pion de la tour du roi , une café. 

B le chevalier y prend le pion du fou du roi cou 

traire. 
N la dame , où elle voudra. 
Ble fou prend le chevalier du roi contraire , 6 

gagnera» 
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Autre défenfe du même coup. 

* B la dame , à la 4 café de la tour du roi contraire* 
N le fou de la dame * à la 3. café de fon roi. 

Bla dame prend le pion de la tour du rot contrai* 

re , & donne échec. 
Nie roi > à la café de fon fou. \ 

B la dame donne échec* à la café de la tour du rot 

contraire. 
N le roi , à & 2 café. 
B la dame, prend le pion du chevalier du roi cou* 

flaire. 
N la tour du roi , à la café de fon chevalier , defliis, 

la dame contraire. 
B le chevalier du roi , prend le fou de la dame con- } 

traire. 
N le roi , prend le chevalier contraire. 
B le fou prend le chevalier contraire, & donne 

échec , à la 4 café de la dame contraire» 
Nie roi , prend le fou contraire. 
Bla dame prend le pion du fou du roi contraire, & 

• donne échec à la a café du fou du roi contraire. 
N le roi , à la 3 café du fou de fa dame. 

Bla dame donne échec, à la 3 café du rot contraires 
N le fou couvre. 

B la dame, prend le pion conttaire,& donne échec*. 
& gagnera avec (es pions* 



CHAPITRE XXXVII. 

Autre manière déjouer» 

NOir , le pion du roi , deux caTes. 
Blanc , de même» 
N* le chevalier du roi 9 à la 3 café de fon fou. 
B le chevalier de la dame , a la 3 café de fon fou*. 
N le fou du roi , à la 4. café çlu fou de fa dame». 
S. de mime. 
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N le roi faute. 

B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fouv 

N la tour du roi , à la café de fon roi. - 

B léroifaute» 

N le pion du fou de la dame , une café. 

B la tour du roi , à la café de fon roi. 

N le pion- de la dame , 2 cafés» 

B le pion du roi, prend le pion de la dame 

traire. 
H le pion du roi , une café. 
B le chevalier du roi , à la 4 café du chevalie 
% roi contraire* 

N le fou de la dame, à- la 4 café du chevalier i 
• . contraire. 
* B le chevalier du roi , prend le pion du fou c 

contraire. 
Nie fou de la dame , prend la dame contraire 
B le chevalier prend la dame contraire. 
N la tour , prend le chevalier contraire. 
B le pion , prend le pion du fou de la dame co 

re 9 & donne échec du fou de fon roî; 
N le roi 9 à la café de fon fou. 
B le pion, prend le pion du chevalier de la 

contraire. 
N le chevalier de là dame , à la 2 café defa < 
B le pion , prend la tour de la dame contraire 
N la tour prend la dame contraire , à la café 

tour de fa dame. 

B le chevalier de la dame . nrenH le fnn de la 
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N le chevalier de la dame , à la 3 café' de Ton fou» 
B le pion , prend la tour de lajdame contraire» L 
N la dame prend le pion contraire , à la café de fa 
tour. » 

B le fou du roi , à la 2 café de fpn roi , contre fa 
dame , & gagnera. 

Autre défenfe du même coup. 
? B le chevaliendu roi , prend le pion du fou du roi 

contraire. t 

N la dame t à la 3 café de fon chevalier. - 

B le pion, prend le pion du fou de la dame contraire* 
. N le fou de la damé ; prend là dame contraire. 
B le pion , prend le pion du chevalier de la dame 

contraire. • •..;'?.. 

Ji la dame , prend le pion contraire , à lai café du 

chevalier de fa dame. 
B le chevalier , à la 3 café de la dame contraire i 
, éc donne échec du fou de fon roi. 
N le roi , à la café de fon fou. 
B le chevalier ., prend la dame contraire* 
N le fou de la dame , prend le pion du fou de la dat 

me contraire. 
B le chevalier 3 prend le fou du roi contraire. 



CHAPITRE XXXVIII. 

Autre manière de jouer. 

NOir x le pion du roi » 2 cafés. 
Blanc, de même. 
N le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
fr le chevalier de la dame , à la 3 café de fon fou; 
N le fou du roi , à la 4 café du fou de la dame. 
P de même. 
N le roi faute. 

B le chevalier du roi , à la 3 café de ion fou.- - 
N la tour du roi 2 à la^afç de toutou 
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B le roi faute* 

N le pion du fou de la dame , une café* 

B la tour du roi , à la café de fon roi* 

N le pion de la dame , 2. cafés* 

B le pion du roi , prend le pion de la dame con» 

traire. 
N le pion du roi , une café. 
fi le chevalier du roi » à la 4 café du chevalier du 

roi contraire. 
N le fou de la dame , à la 4 café du chevalier du roi 

contraire* 
B le chevalier du roi , prend le pion du fou du roi 

contraire 
N la dame , à la 5 café de fon chevalier. 
*B le pion, prend le pion du fou de la dame cou* 

traire. 
N le fou de la dame , prend la dame contraire. 
B le pion * prend le pion du chevalier de la dame 

contraire. 
N le chevalier de la dame > à la 3 café de fon fou. 
B le chevalier du roi , à la café de la dame contrai- 
re , & donne échec du fou de fon roi. 
N le roi , à la café de fon fou. 
B le pion , prend la tour de la dame contraire , & 

fait dame nouvelle. 
N la tour , prend le chevalier du roi contraire» 
B la dame , prend la tour du roi contraire , & don-» 

ne échec. 
N le chevalier • prend la dame contraire. ' 
B le chevalier, prend le fou delà dame contraire, 
& gagnera. . 

Dejenje de ce coup. 
?B le pion , prend le pion du fou de la dame con- 
traire. 
N le chevalier de la dame , prend le pion contraire» 
B le chevalier donne échec double , à la 3 café de 
la rour du roi contraire. 
Nie toi , à la café de la toux* 
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% le chevalier donne échec , à la 2 café du fou du 
roi contraire. r 

N le roi , à la café de ion chevalier. 

Ble chevalier donne échec double , à la 3 café de 
la tour du roi contraire , & fera le jeu pat. ' 

N le roi , à la café de fon fou. 

B le chevalier , prend le fou de la dame contraire. 

N le chevalier , prend le chevalier contraire. 

B la dame , prend le chevalier contraire. 

N le fon du roi % prend le pion du fou du roi con- 
traire , & donne échec. 

B le roi « à la café de fon fou. 

N le fou du roi , prend la tour du roi contraire. 

B la dame donne échec , à la 4 café du fou du roi 
contraire. 

N le roi , à fa 2 café. 

B le chevalier donne échec , à la 4 café de la dame 
contraire. 

N le roi , à la café de fa dame. 

B le chevalier , prend la damé contraire. 

N le pion de la tour de la dame , prend le chevalier 
contraire. 

B le roi prend lé fou du roi contraire , & gagnera. 



CHAPITRE XXXIX. 

Autre manière de jouer» 

NOir , le pion du roi s deux cafés. 
Blanc , de même. ' 

N le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
N le chevalier de la damç , à la 3 café de fon fou. 
B le pion du fou de la dame , une café. 
N la dame , à la 3 café du fou de fon roi. 
B le pion du chevalier de la dame , 2 cafés. 

N le fou du roi , à la 3 café du chev&et tafctaco&; 
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B le pion du chevalier de la dame , une café» 

Nie chevalier de la dame, à la 4 cale delà tour dt 
fa dame. 

*B le pion de la dame , % cafés. 

IJ le pion de la dame , une cafew 

B le pion de la tour du roi, une café. 

N Je chevalier du roi , à la S café de fon rpi. 

B le piqn de la dame , une café. 

'N le chevalier du roi , à fa j café* 

BJe fou delà dame , à la 4 café du chevalier d». 
roi contraire , prendra la dame contraire & ga- 
gnera. 

Difenft de a coup* 

*.B le pion de la dame, 2 cafés* 

N le pion , prend le pion contraire. 

B le pion , prend le pion contraire» 

Nie chevalier du roi, à la a café de fon roi* 

B la dame , à la 4 café de & tour. 

Nie chevalier du roi, à fa j café. 

Ble fou de la dame, à la 4 café du chevalier da roi 
contraire* * 

N la dame , à la 3 café de fon roi. 

E le pion de la dame, une café. 

N la dame , à fa troifiéme café. 

Ble fon de la dame , à la a café de fa dame > prtn-* 
dra le chevalier de la dame contraire, «ga- 
gnera. 




Vw^ 
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CHAPITRE PREMIER. 



ÎLanc , le pion du roi , deux cafés. 
Noir de même. 

le pion du fou du roi , deux café». 

' le pion du roi , prend le pion du fou du roi con* 

traire. 

le chevalier du roi , à la 3 café dé fon fou. 

r le pion du chevalier du roi , 2 cafei« 

le fou du, roi » à la 4 café du fou de fa dame. 

T Le pion du chevalier du roi , une café. 

le chevalier du roi , à la 4 café du roi contraire. 
F la dame donne échec, à la 4 café de la tour du roi 

contraire. 
I le roi 9 à la café de fon fou. 
fie chevalier du roi 3 à la 3 café de ùl tour. 
I le pion de la dame 2 cafés. 
J le pion de la dame , une café, 
t le chevalier du roi , à la 3 café de fa dame. 
J le pion du roi , une café , à la 3 café du fou du roi 

contraire. 

B le pion du chevalier du roi , une café. 
f la dame donne échec , à la 3 café de la tour du 

roi contraire, 
t le roi , à la 2 café de fon fou. 
Ha dame donne échec , à la 2 café du chevalier 

du roi contraire. 

//. Partit. - IL 
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B le roi » à fa 3 café* _^- 

N le chevalier du roi » à fa café* 

B le chevalier du roi , à la 4 café du fou de fon roL 

N le fou du roi , à la 3 café de la tour de fon roi. 

B le fou du roi , à fa cafle , deflus la dame con- 
traire 

N la dame , prend la tour du roi contraire. 

B le fou. du roi donne échec à la 4 café du cheva* 
lier de la dame contraire* 

N le pion du fou de la dame , une café , couvre. 

B le fou du roi , prend le pion contraire , fic'donne 
échec. 

N le pion , prend le fou du roi contraire. 

B la dame prend la dame contraire , & gagnera. 

Définfe de ce coup. / 

* B le pion du chevalier du roi , une cafe. 

N la dame donne échec , à la 3 cafe de la tour dtt 
roi contraire. 

B le roi » à fa cafe. 

N la dame , à la 2 cafe du chevalier du roi con» 
traire. »« 

B le chevalier du roi , à la 2 ca/e du fou de fon 1014 

N le chevalier de la dame à la 3 cafe de fon fou; 

B le fou du roi , à fa cafe , deflus la dame contrai* 
re # & gagnera. 



CHAPITRE II. 

Autre manière de jouer '. 

BLànc , le pion du roi deux cafés* 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi , deux cafés. . 
N le pion du roi , prend le pion du fou du roi co 

traire. 
B le chevalier du roi à la 3 cafe de fon fou. 
^V Je pion du chev&Viet 4w to\ > 1 cafés. 
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£ le fou du roi à la 4 café du fou de fa dame. 
21 le pion du chevalier du roi , une café. 
S le chevalier du roi , à la 4 café du roi contraire; 
JNf la dame donne échec , à la quatrième café de la 
tour du roi contraire. 

Ti le roi , à la café de fon fou. 

^N le chevalier du roi , à la } café de fa tour. 

B le pion de la dame deux cafés. 

JN le pio.n de la dame , une café. 

B le chevalier du roi » à la 3 café de fa dame. 

N le pion du roi une café , à la 3 café du fou du rot 
contraire. 

B le pion du chevalier du roi , une café. 

N la dame donne échec , à la 3 café de la tour du 
roî contraire. 

B le roi , à fa café. 

N la dame , à la 4 café de la tour de fon roi. 

B le chevalier du roi , à la 4 café du fou de fo* 

j roi. 

N la dame donne échec, à la 4 café de fa tour. 

* B le fou de la dame couvre , à la 2 café de fa dame; 

N la dame , à la 3 café de fon chevalier. 

B le chevalier du roi , à la 4 café , de la dame con- 
traire* 

N la dame , prend le pion de la dame contraire. 

B le fou du roi , à la 3 café de fa dame. 

Nia dame, à la 4 café de fon feu pour conferver 
les deux tours. 

B le fou de la dame , à la 3 café de fon roi. 

N la dame donne échec à la 4 café de fa tour. 

B le pion du chevalier de la dame , 2 cafés, couvre; 

N la dame , à la 4 café de la tour de la dame con- 
traire. 

B le fou du roi donne échec , à la 4 café du cheva- 
lier de la dame contraire. 

N la dame , prend le fou du roi contraire. 

B le chevalier du roi , prend le pion du fou de la 
dame contraire , & donne échec* 
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M le roi , à la café de fa dame. 

B le chevalier prend la dame contraire,& gagnera* 

Défenft de et coup, 

* B le fou de la dame couvre , à la a café de fa dame. 

N la dame , à la 4 café de la tour de la dame con- 
traire. 

f B le chevalier de la dame » à la 3 café de fa tour»' 

ÎM le pion du fou de la dame , une café. 

B le chevalier du roi , à la 4 café de la dame con- 
traire. 

N le pion du chevalier de la dame , % cafés. 

B le pion du chevalier de la dame , une café. 

N la dame , prend le chevalier de la dame con- 
traire* 

B le fou de la dame , à la 4 café du chevalier de fa 
dame , deflus la dame contraire. 

N la dame, à la 2 café du chevalier de la dame con- 
traire. 

B la tour 'de la dame , à la café du chevalier àe fft 
dame , deflus la dame contraire. 

N la dame , prend le pion de la tour de la dama 
contraire. 

B la tour de la dame , à fa caf&deflus la dame con» 
traire. 

N la dame , à la 2 café du chevalier de la dame co*» 
traire. 

B le fou de la dame, à la 3 café demis fa dame con< 
traire. 

M la dame , prend la tour de la dame contraire. 

B la dame , prend la dame contraire. 

N le pion du fou de la dame , prend le chevalier 
contraire. 

B le rou du roi , prend le pion contraire 9 & à la 4 
café de la clame contraire. 

N le chevalier de la dame, à la 2 café de fa dame. 

B le fou du roi , prend la tour de la dame contraire, 
& gagnera. 



DES ECHECS, Liv. II. .m 

Défenfe de ce coup. 
t fi le chevalier de la dame , à la 3 café de fa tour. 
Nia dame à fa 2 café. 

£ le cheralier du roi , à la 4 café de la dame con- 
traire. 
2^ le fou du roi , à la 2 café du chevalier de fon roi. 
23 le fou de la dame prend le chevalier du roi con- 
traire* 
ïtf le fou prend le fou de la dame contraire. 
X le chevalier du roi donne échec à la 3 café du 

fou du roi contraire. 
U le roi , à la café de fon fou. 
X le chevalier prend la dame contraire , & gagnera. 



CHAPITRE III. 

Autre manière déjouer* 

BLanc , le pion du roi > deux cafés. 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le pion du roi , prend le pion du fou du roi con- 
traire. \ 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
N le pion du chevalier du roi , 2 cafés. 
'B lé fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
N le fou du roi, à la 2 café du chevalier de fon roi* 
B le piori de la dame , 2 cafés* 
N le pion de la d/ime , une café. 
B le chevalier de la dame , à la 3 café de fon fou. 
N le pion du fou delà dame , une café. 
B le pion de la tour du roi 2 cafés. 
N le pion de la tour du roi une café. 
B le pion , prend le pion contraire. 
N le pion , prend le pion contraire. 
B la tour , prend la tour contraire. 
N le fon du roi • prend la tour conAtait e. 
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B le chevalier du roi , à la 4 café du roi contraire: 
M le pion de la dame , prend lé chevalier contraire» 
B la dame , à la 4 café de la tour du roi contraire. 
N la dame , à la troifiéme café du fou de fon roi. 
B le pion de la dame , prend le pion contraire. 
Is T la dame , à la 2 café du chevalier de fon roi. 
B le pion j une café , à la 3 café du roi contraire. 
R le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 

* B le pion , prend le pion du fou du roi contraire » 

& donne échec. 
N le roi , à la café de fon fou. 
B le fou de la dame , prend le pion du roi contraire, 

à la 4 café du fou de fon roi. 
N le chevalier du roi , prend la dame contraire. 
B le fou de la dame donne échec & mat • k la 3 café 

delà dame contraire. 

Dêfenfe de ce coup. 
? B le pion prend le pion du fou du roi contraire ^ 

& donne échec. 
N le roi , à fa deuxième café. 
B la dame , à la 2 café de fon roi» 
M le fou de la dame , à la 3 café de fon roi. 
B le fou du roi , prend le fou de la dame contraire « 
N le roi , prend le fou contraire. 
Bla dame donne échec, à la 4 café de fon fini. 
N le roi , à fa 2 café. 

B la dame donne échec, à la 4 café de fon chevalier. 
N le roi , prend le pion contraire. 
B la dame prend le pion du chevalier de la dame 

contraire, & donne échec. 
N le chevalier de la dame , couvre à la 2 café de 

fa dame. 
B la dame , prend la tour de la dame contraire , & 

gagnera. 

Autre défenfe du même coup. 

* B le pion prend le pion du fou du roi contraire 

& donne échec. 
IV le roi , à la cale de ta tamç» 
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£ la dame pre/id le pion du chevalier du roi con- 
traire » à la 4 café du chevalier du roi contraire. 
X? la dame , prend la dame contraire. 
S le pion s une café , fait dame nouvelle & donne 

échec. 
3f le roi , à la 1 café de fa dame. 

3 la dame prend le fou du roi contraire. . 

"N la dame prend le pion du chevalier du roi con^ 
traire. 

B la dame prend le chevalier du roi contraire. 

N le pion une café , à la 3 café du fou du roi con- 
traire. 

B la dame donne échec , à la 2 café du fou du roi 
contraire. 

N le roi » à la 3 café de fa dame. 

B le fou de la dame donne échec , à la 4 café du fou 
de fon roi. 

N le roi , à la 4 café du fou de fa dame* 

f B le chevalier donne échec , à la 4 café de la tour 
de fa dame. 

N le roi , à la 4 café de la dame contraire. , 

Ble pion du fou de la dame , une café , & donne 
échec. 

N le roi , prend le pion du roi contraire* 

B le chevalier donne échec & mat, à la 4 café du fou 
de la dame contraire* 

Définfe de ce coup. 

t B le chevalier donne échec , à la 4 café de la tour 
de fa dame. 

N le roi j à la 4 café du chevalier de la dame con- 
traire. 

B le fou de la dame donne échec , à la 2 café de fa 
dame. 

N le roi prend le chevalier contraire. 

B le pion du chevalier de la dame , une café , & 
donne échec. 

N le roi , à la 3 café de la tour de la dame contraire. 

B la dame donne échec* à la 2 café du roi contraire* 



X24 LE JEU 

N le roi, à lai café du chevalier de la dame con- 
traire, 
t B la dame donne échec, à la 4 café du roi cou-; 
traire. 

N le roi prend le pion du fou de la dame contraire. 

B la tour donne échec &mat , à la café du fou de (a 
dame. 

Autre défcnfc du, même C9ttp. 

f B la dame donne échec , à la 4 café du roi con- . 
traire. 

N le roi , à la 3 café de la tour de la dame contraire. ^ 

B le fou de la dame , donne échec à fa café. 

N le roi , à la 4 café du chevalier de la dame con- 
traire. 

B le Dion du fou de la dame , une café , & donnt 
échec & mat. 



* 



CHAPITRE IV. 

Autre manière déjouer* 

BLanc , le pion du roi 2 cafés. 
Noir, de même. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés* 
N le pion , prend le pion contraire* 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
N le pion du chevalier du roi , 2 cafés. 
B le pion de la tour du roi , deux cafés , 
N le pion du chevalier du roi , à la 4 café du chey*» 

lier du roi contraire. 
B le chevalier , à la 4 café du roi contraire. 
N le pion de la tour du roi , à fa 4 café. 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de la dame. 
N le chevalier du roi , à la 3 café de fa tour. 
B le pion de la dame , à la 4 café. 
N le fou du roi , à la 2 café de fon roi. 
L le fou de la dame , prend le pion contraire > à ta 

4 café du fou de fou toi. 
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jft le fou du roiy^rend le pfon contraire ; à la 4 ca- 
fé de la tour du roi contraire, & donne échec. 
3* le pion. du chevalier du roi , une café, couvre* 
2? le'fou du roi 9 à la 4 café de fon chevalier. 
B la tour du roi , prend le pion contraire , à la 4 
café de la tour contraire. 

N le fou du rot , prend le fou contraire. 

B le pion prend le fou contraire f à* la 4 café du fou 
de fon roi. 

N le pion de la dame , une café. 

B le chevalier du roi > prend le pion à fa 4 café. 

N le fou de la dame , prend le chevalier contraire* 

B la dame , prend le fou. 

N le chevalier , prend la^dame.' 

Bla tour prend. la tour , 6c donne échec 

N le roi , à fa 2 café. 

B la tour prend la dame. 

Nie roi , prend la tour. 

Ble fou prend le pion , à la % café du fou du roi 

. contraire r 

N le chevalier de la dame , à la 3 café de fon fou. 

B le pion du fou de la dame , une café. 

Nie roi, àfa2 café. 

B le fou , à la 3 café du chevalier de fa dame. 

N le chevalier du roi , à la 3 café du roi contraire. 

B le roi , à la 2 café de fon fou* 

N le chevalier du roi donne échec ', à la 4 café du 
chevalier du roi contraire. 

B le roi à la 3 café de fon fou , & gagnera*. 



CHAPITRE XXV. 

Autre marâtre de Joutù 

BLanc , le pion du roi, deux cafés* 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
H le pion du roi , prend le pion du fou du roi cot- 
traire* lk ^ 
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B le chevalier du roi , Ma 3. café de faribu* 

N le pion de la tour du roi t une café. 

Bletouduroi, à la 4 elfe du fou de la dame* 

N le pion du chevalier du roi , 2 cafés. 

B le pion de la tour du roi , 2 cafés» 

N le pion du fou du roi , une café* 

B le chevalier du roi , prend le pion du chevalier du 

roi contraire* 
N le pion du fou du roi * prend le chevalier du roi 

contraire* 
B la dame donne échec , à la 4 café de la tour du 

roi contraire. 
N le roi , à fa 2 café. 
B la dame donne échec , à la 2 café du fou du roi. 

contraire. 
N le roi , à la 3 café de fa dame. 
B la dame donne échec , à la 4 café de la dame 

contraire. 
N le roi , à fra café. 
B la dame donne échec & mat , à la, 4 café du roi 

contraire. 



S 



CHAPITRE VL 
Autre manién de jouer* 

BLanc le pion du roi , deux cafés. 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi » 2 cafés» 
N le pion du roi , prend le pion du fou du roi co* 

traire. 
B le chevalier du roi , à la 3 café de f n fou. 
N le pion de la tour du roi une café. 
B le fou du roi , à la 4. café du fou de faJame. 
N le pion du chevalier du roi , 2 cafés» 
B le pion de la tour du roi , 2 cafés. 
JViepion du fou du roi> un» ufe% 
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î le chevalier du roi , prend le pion du chevalier eut 
roi contraire. 

N la dame , à la 2 café de fon roi. 

B la dame donne échec , à la 4 café de la tour du 
roi contraire. 

N le roi , à la café de fa dame* 

B le chevalier donne échec , à la 2 café du fou du 

* roi contraire. 

N le roi à fa café. 

B le chevalier du roi , prend la tour du roi contraire, 
& donne échec de fa dame. 

N le roi , à la café de fa dame. 

B le chevalier donne échec à la 2 café du fou du roi 
contraire. 

N le roi , à fa café* 

B le chevalier , prendte pion de la tour du roi con- 
traire , & donne échec de fa dame. 

N le roi , à la café de fa dame. 

B le chevaliér 9 prend le-chevalier dptoi contraire i 
& gagnera. 



CHAPITRE VIL 

Autre manière de Jouer. 

BLanc , le pion du roi , deux cafés» 
Noir de même. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le pion du roi , prend le pion du fou du roi con- 
traire. 
B le chevalier du roi , à la 3 café dé fon fou. 
N le pion de la tour du roi , une café. 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
N le pion du chevalier du roi , deux cafés. 
B le pion de la tour du roi , 2 cafés. 
N le pion du chevalier du roi , une café. 
B le chevalier du roi , à la 4 café du roi contraire* 



la tour du roi , à fa 2 cale. 
; le pion de la dame , % café»* 
<ï le pion de la dame , une café* 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fa dame. . 
N le pion une café , à la 3 café du fou du roi conr 

traire. 
B le pion du chevalier du roi , une café* 
N la lame , à la 2 café de fon roi. 
B le chevalier du roi , à la 4 café de fon fou. 
N la dame , prend le pion du roi contraire , & dott? 

ne échec. 
B le roi , à la 2 café de fon fou» 
M la dame , à la 3 café de fon fou* 
B la dame , à fa 3 café. 
N la tour , à la 2 café du chevalier de fon roi» 
B le fou du roi , à la 4 café du chevalier du roi con* 

traire , deiïus la dame contraire , prendra la da- 
me contraire. 



CHAPITRE Y 1 I L. 

Autre maniïre d* jouer* 

BLanc , le pion du roi , deux cafés. 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le pion du roi , prend le pion contraire» 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou». 
N le chevalier du roi , à la a café de fon roi* 
B le pion de la tour du roi , 2 cafés. 
N le pion de la tour du roi , 2 cafés, 
fi le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame* 
N le chevalier du roi , à fa 3 café* 
B le chevalier du roi % à la 4 café du chevalier du 

roi contraire. 
N le chevalier du roi , à la 4 café de fon roi. 
JE le fou du roi , k la } cafe 4u chevalier de fa dama, 
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JÊf le pion du fou du roi 9 une café» 

^ B le chevalier du roi , 4 la 3 café de fa tour* 

3* le chevalier du roi , à fa, 3 café. 

13 le pion de la dame 2 cafés. 

N le chevalier dix roi , prend le pipa de la tour du> 

sot contraire. 
B le chevalier du roi prend le pion contraire , à la 

quatrième café du fou de fon roi. 
N le pion du chevalier du roi , deux cafés. 
B la tour , prend le chevalier du roi contraire* 
N le pion 4 prend la tour contraire. 
B le chevalier du roi , à la troifiéme café du cheval- 
lier du roi contraire» 
N la tour du roi , à fa deuxième cale. 
Ble fou du roi, à la café du chevalier du roi con- 
traire. , 
IST ki tour du roi , à la 2 café de fon chevalier. 
B la dame prend le pion contraire , à la quatrième 

café de la tour du roi contraire. 
U la tour , prend le fou du roi contraire. 
B le chevalier , à la quatrième café du roi contraire 

6c donne échec de fa dame. 
N le roi , à fa deuxième café. 
B la dame donne échec , à la deuxième café du fou 

du roi contraire. 
N le roi , à la troifiéme café de fa dame* 
£ le chevalier donne échec , à la quatrième café 

du fou- de fa dame. 
N le roi , à la troifiéme café du fou de fa dame. 
B la dame donne échec & mat , à la quatrième cale 
delà dame contraire. 

Dèfenfc àt ce coup* 
* B le chevalier du roi, à la troifiéme café de la tour* 
N le pion du chevalier du roi, deuxième café. 
F le pion , prend le pion contraire. 
Ndemcme. 

B le pion de la dame , deuxième café. 
N le chevalier du roî>à la deuxième café de fon fou; 
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B le pion du chevalier du rei , une café; 
"N le pion , prend le pion contraire. 
B le fou du roi , prend le chevalier du roi contrai- 
re, & donne échec. 
N le roi prend le fou du roi contraire. 
B le chevalier du roi , prend le pion contraire i 

& donne échec 
Nie roi » à la troifiéme café de Ton chevalier. 
B la dame , à la troifiéme café du fou de fon roi. 
N de même. -■■ 
B la dame , prend le pion contraire , à ia troifiér 

me café du chevalier de fon roi. 
N le pion de la dame , une café. 
t B le chevalier du roi , à la troifiéme café da 

roi contraire , & donne échec de fa dame. 
N le roi à la deuxième café de fon fou. 
B la tour , à la café du fou de fon roi , & prendra 

la dame contraire» 

Autre dèftnft du même coup. 
f B le chevalier du roi , à la troifiéme café du roi 

contraire , 6c donne échec de fa dame* 
N le roi , à la deuxième café de la tour. 
B la tour prend le pion contraire, & donne échec. 
N le fou du roi , couvre. 
B la tour prend le fou du roi contraire , & donne 

échec. 
N la dame , prend la tour contraire. 
B le fou , prend la dame contraire , & après donne* 

ramat forcé. 



CHAPITRE IX, 

Autre façon de jouer. 

BLanc y le pion du roi * deux cafés. 
Noir , de même. 
# le pion du fou du toi , deux cafés. 
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.Nie pion du roi , prend le pion du fou du roi 
contraire* 

Ile chevalier du roi » à la 3 café de fon fou» 

19 le chevalier du roi , à la 1 café de fon roi . 

B le pion de la tour du roi , deux cafés* 

N de même* 

B le fou du rot- , à la 4 café du fou de fa dame. 

N le chevalier du roi , à fa troifiéme café. 

B le chevalier du roi , à la quatrième café du che- 
valier du roi- contraire. 

N le chevalier du roi, à la quatrième café de fon roi. 

B te fou du roi , à la troifiéme café du chevalier de 
fa dame. 

N le pion du fou du roi , une café. 

B le chevalier du roi , 3 cafés de fa tour. 

Dèfenfe de ce coup* 

*B la tour prend le pion nontraire , k la quatriè- 
me cale de la tour du roi contraire. 

Nia tour , à la café du chevalier de Ton roi. 

B la tour , à la a café de la tour du roi contraire* 

N la dame ? à la 3 café du fou de fon roi. 

B la dame donne échec , à la quatrième café de la- 
tour du rot contraire. 

N la dame couvre , à la troifiéme café du chevalier, 
de fon roi. 

B le fou de la dame , à la 4 café du fou de fon roi» 

N la dame prend la dame contraire* 

B la tour , prend la dame contraire. 

N le fou du roi , à la deuxième café de fon roi* 

B le chevalier de la dame , à la 2 café de fa dame* 1 

N le chevalier de la dame , à la 3 café de fon fotu 

B le pion du fou de la dame , une café* 

N le pion de la dame , une café. . 

B le chevalier du roi , à la 3 café de la tour. 

N le fou de la dame , à la 4 café du chevalier du 
roi contraire. 

B la tour , à la 2 café delà tour du roi contraire. 

N le fou , prend le chevalier du roi contraire* 
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B la tour prend le fou de la dame contraires 
N le pion une café , à la a café du chevalier du 1 

contraire* 
B le roi , à la 2 café de fon fou. 
N le roi , à la 2 café de la dame. 
B la tour à la café du chevalier de fon roi. 
N la cour de la dame , à la café du fou de fon roi 
B la tour , à la 3 café du fou de fon roi. 
N le fou du roi donne échec » à la 4 café de la te 

du roi contraire. 
B le roi, il fa 2 café. 
N le roi , à la café de fa dame. 
B le fou , à la 3 café de fon roi. 
N la tour , prend la tour contraire. 
B le chevalier , prend la tour contraire. 
N le fou , à la 3 ..café du fou de fon roi» 
B le chevalier , à la 2 café de fa dame. 
N la tour , à la café du chevalier de fon roi. , 
B la tour , prend le pion contraire. 
N la tour , prend la tour contraire, & donne écfo 
Bie roi prend la tour contraire , 6c gagnera. 



CHAPITRE. X. 

Autre manière de jouer. 

BLanc , le pion du roi deux cafés» 
Noir , de même. N 

B le pion du fou du roi , 1 cafés. 
N le pion du roi 3 prend le pion contraire. 
B chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
N le chevalier du roi , à la 2 cafe de fon roi. 
01e pion de la tour du roi, 2 cafés. 
N le pion de la tour du roi , 2 cafés. 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa damei 
JV le chevalier du roi , à fa 3 café. 
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fi le chevalier du roi » à la 4 café du chevalier du 

roi contraire. 
N le chevalier du roi , à la 4 café de Ton roi* 
B le fou du roi , 4 la 3 café du chevalier de fa dame* 
N le pion du fou du roi , une café* 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fa tour* 
N le pion du chevalier du roi , 2 cafés* 
Ble pion de la tour du roi , prend le pion contraire* 
N le pion , prend le pion contraire. 
B le pion de la dame • 2 cafés* 
N le chevalier du roi , à fa 3 café. 
Ble pion du chevalier du roi , une café* 
Nie pion , prend le pion du chevalier du roi con- 
traire» / 
B le chevalier prend le pion contraire, à la 4 café 

du chevalier du roi contraire* 
N le pion une café , à la 2 café du chevalier du roi 

contraire* 
B le fou du roi donne échec , à la 2 café du fou du 

roi contraire. 
N le roi à fa 2 café. 

B la tour, à la café du chevalier defon roi. 
N le chevalier du roi , à la 4 café de la tour du roi 

contraire* 
B le fou du roi prend le pion contraire , à la 4 café 

de là tour du roi contraire. 
N le fou du roi , à la 2 café du chevalier de fon roi. 
B la dame , à la 4 café du chevalier de foh roi. 
N le fou du roi, prend le pion de la dame contraire» 
B la dame prend le chevalier du roi contraire , à la 

4 café de la tour de fon roi. 
N la tour du roi , prend le fou du roi contraire. 
B la dame , prend la tour du roi contraire. 
N le fou du roi , prend la tour du roi contraire. 
B la dame donne échec , à la 2 café du fou du roi • 

contraire. 
N le roi , à la 2 café de fa dame. 
B la dame donne échec , à la 4 cate de la dame 
contr aire* 
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Nie roi , à fa 1 café* 

B la dame donne échec, à la 4 café du roi contraire. 

N le roi , à la café de ion fou. 

B la dame, donne échec, à la café delà tour du 

roi contraire* 
N le roi , à fa % café. 
B la dame donne échec , à la a café du chevalier d a 

roi contraire. 
N le roi 9 à la 3 café de fa dame. 
B le chevalier du roi donne échec à la 2 café du fou 

du roi contraire $ prendra la dame contraire & 

gagnera. 

!■■ ' 1 , ,„ » 

CHAPITRE XL 
Autre manière de jouer. 
Lanc , le pion du roi a cafés. 



B 



JJoir , de même. 

F le pion du fou du roi , 2 cafés» 

N le pion du roi * prend le pion du fou du roi con- 
traire. 

B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou* 

N le pion du chevalier du roi , 2 cafés» 

B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 

N le pion du chevalier du roi , une café. 

B le fou du roi prend le pion du fou du roi contrai- 
re, & donne échec. 

N le roi prend le fou du roi contraire. 

B le chevalier donne échec , à la 4 café du roi con- 
traire. 

N le roi , à fa 3 café. 

B la dame prend le pion contraire & donne échec , 
à la 4 café du chevalier de fon roi. 

N le roi prend le chevalier du roi contraire. 

B la dame donne échec , à la 4 café du fou du roi 
contraire. 
mJT U roi - à la 3 cafe 4c ta dams* 
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fi le pion de la dame , 2 cafes. 

N le fou du roi, à la 2 café du chevalier de fon roi. 

B le fou de la dame , prend le pion contraire , & 

donne échec , à la 4 café du fou de fon roi» 
N le roi , à fa 2 café. 
B le fou de la dame donne échec , à la 4 café du 

chevalier du roi contraire* 
N le fou du roi couvre , à fa 3 café* 
B le pion du roi, une café. 
N le fou du roi , prend le fop contraire* 
B la dame prend le fou contraire Se donne échec ; 

à la 4 café du chevalier du roi contraire. 
N le roi , à fa café. 
B la dame donne échec , à la 4 café de la tour du 

roi contraire. 
N le roi , à fa 2 café. 
B le roi faute. 

N la dame , à la café de fon roi. 
B la dame donne échec , à la 4 café du chevalier 

du roi contraire. 
N le roi » à fa 3 café. 
B la tour donne échec , à la 3 café du fou du roi 

conrraire. 
N. le chevalier , prend la tour du roi contraire. * 
B la dame prend le chevalier contraire , & donne 

échec à la 3 café du fou du roi contraire. 
N le roi , à la 4 café de fa dame. 
B le chevalier de la dame dohne échec , à la 3 café 

de fon fou. 
N le roi prend le pion contraire, à la 4 café de la 

dame contraire. 
B la dame donne échec, à la 4 café du fou de fon roû 
N le roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
B le pion du chevalier de la dame 2 cafés • Se don» 

ne échec. 
N le roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
B la dame donne échec , à Ta 4 café de fon fou. 
N le roi , à la 3 café du chevalier de fa dame* 
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B le chevalier de la dame donne échec & mat , a ta 
4 café de la tour de fa dame. 



9 



CHAPITRE XII. 

Autre manière de jouer, 

BLanc , le pion <Ju roi a cafés. 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi 9 2 cafés* 
N le pion de la dame , 2 cafés. 
B le pion du rot, prend le pion de la dame contraire; 
N la dame , prend le pion contraire. 
B le chevalier de ia dame , à la 3 café de fon fou* 
N la dame , à la 3 café de fon roi. 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
N le pion , prend le pion contraire^ donne échec 

de fa dame. 
B le roi , à la 2 café de fon fou. 
N le fou du roi donne échec » à la 4 café du fou de 

fa dame. 
B le pion de la dame 2 cafés 9 couvre. 
N le fou du roi » à la 3 café de fa dame. 
* B le fou du roi donne échec , à la 4 café du che- 
valier de la dame contraire. 
N le roi à la 2 café de fon fou , ou à la café de fa 

dame. 
B la tour • à la café de fon roi « deflus la dame con- 
traire. 
N la dame , à la 4 café du fou de fon roi. 
B la tour donne échec 6c mat , à la café du roi con- 
traire. 

Défenfe de ce coup. 
* B le fou du roi donne échec , à la ^cafe du che- 
valier de la dame contraire. 
N le pion du fou de la dame , une café couvre» 
2> ici rour à la café de (on io\ » ta&vx* \* ^axo& wkl-. 
ugirt & la prendra. 



1 
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CH-AP1TRE Xltf* 

r * 

Autre manière de jomr. 

BLanc , le pion du roi , 2 cafés* 
Noir, de même» 
B le pion du fou du roi * 2 cafés. 
N le pion du roi , prend le pion contraire* 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame* 
N la dame donne échec, à la 4 café de la tour du 

roi contraire* 
B le roi , à la café de fon fou. 
N le fou du roi , à la 4 café du fou de fa" dame. 
B le pion delà dame , 2 cafés , couvre. 
N le fou du roi , à la 3 café du chevalier de fa dame» 
B le chevalier du roi » à la 3 café de fon fou. 
N la dame à la 4 café du chevalier du roi contraire* 

* B le fou du roi , prend le pion du fou du toi con« 

traire , & donne éche& 
N le rp'i , prend le fou du roi contraire. 
B le chevalier du roi donne échec , à la 4 café do 

roi contraire. 
N le roi , à la café de fon fou. 
B le chevalier prend la dame contraire, & gagnera^ 

Défên/e de ce coup. 

* B le fou du roi , prend le pion du fou du roicoiH 

traire , & donne échec. 
. N le roi * à la café de fon fou. 
B le pion de la tour du roi , une café. 
N la dame, à la 3 café du chevalier du roi contraires 
B le chevalier de la dame , à la 3 café de fon fou* 
N le roi prend le fou du roi contraire. 
B le chevalier de la dame , à la 2 café de fon roi » 

deflus la dame contraire. 
N la dame , à la 3 café du chevalier de fon roi. * 
B le chevalier du roi donne échec , à. U \ ^*fe ^ 

roi contr*"*. 
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Nie roi , à la cafe de fon fou. 
B le chevalier prend la dame contraire , & donne 
échec, & gagnera. 



CH AP1T RE XIV. 
Autre manière de jouer, 

BLanc , le pion du roi , a cafes^ 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi , * cafés. 
N le pion daroi , prend le pion du fou duroicon^ 

traire. 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de ùl dame. 
N la dame donne échec , à la 4 café de la tour du 

roi contraire. 
B le roi , à la café de fon fou. 
Nie fou du roi, à la 4 câfe du fou de fa dame. 
B le pion de la dame , 2 cafés. 
N le fou du roi » à la 3 cafe du chevalier de fa dame* 

* B le chevalier du roi » à la 3 cafe de fon fou. 
N la dame » à la 3 cafe de la tour de fon roi. 
B le pion du chevalier du roi , une cafe. 

N la dame donne échec » à la 3 cafe delà tour du 

. roi contraire. 

file roi , à la i cafe de fon fou. 

N le pion prend* le pion contraire , & donne échec* 

B le pion , prend le pion contraire* 

N la dame,à la 4 cale du chevalier du roi contraire. 

B le fou du roi prend le pion du fou du roi contrai- 
re 3 & donne échec. 

N le roi , à la cafe de fon fou. 

B la tour du roi , à fa 4 cafe > deflus la dame con- 
traire, & gagnera. 

Défenfe de ce coup, 

* B le chevalier du roi , à la 3 çajfc de fon fou. 
N la d^rne > à la 3 caît du fou « fon roi. 



DES ECHECS, Liv. II» 139 

B le pion du roi , une café. 

N la dame , à la 4 café du fou de fon roi* 

B le fou du roi , à la 3 café de fa dame. 

N la dame, à la 4 café du chevalier du roi contraire; 

B 4e pion de la tour du roi , une café. 

N la dame,à la 3 café du chevalier du roi contraire. 

B le fou de la dafite , à la 2 café de la dame. 

N le chevalier de la dame » à la 3 café de fon fou* 

B le fou de la dame , à la café de fon roi , deflus lai 
dame contraire , & gagnera. 

Autre défenfe au même coup. 

* B le chevalier du roi , à la 3 café de (on fou* 

N la dame , à la 3 café de la tour de fon roi. 

B le chevalier du roi , à la 4 café du roi contraire.' 

N le pion de la dame 2 cafés. 

B le fou du roi,prend le pion de la dame contraire* 

N le fou de la dame , à la 3 café de fon roi. 

B le fou du roi , prend le pion du chevalier de lai 
dame contraire , prendra la tour delà dame con- 
traire, & gagnera. 



r* 



CH AP 1TRE XV. 

Autre manière de jouer, 

BLanc , le pion du roi , deux cafés» 
Noir, de même. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le pion du roi , prend le pion contraire. 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame; 
N la dame donne échec , à la 4 café de la tour du 

roi contraire. 
B le roi , à la café de fon fou. 
N le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame* 
B le pion de la dame , 2 cafés* 
N le fou du roi, à la 3 café du chevalier de fa dame; 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
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N la dame , à la 2 café de Ton roi. 

B le fou de la dame , prend le pion contraire , \ U 

4 café du fou de fon roi. 
N la dame , prend le pion du roi contraire. 
B le fou du roi , prend le pion du fou du roi con-; 

traire , & donne échec. 
N. le roi , à la café de fon fou. £ 
B le fou de la dame , à la 3 café du chevalier de fofl 

rot. 
N le chevalier du roi , à la 3 café de fa tour. 
B le chevalier de la dame , à la 3 café de foa fou; 
N la dame , à la 2 café de fon roi. 
B le fou du roi, à la 3 café du chevalier de fa dame] 
N le pion du fou de la dame , une café» 
B la dame à la 3 café. 
N le pion de la dame , • 2 cafés. 
B la tour de la dame , à la café de fon roi. 
N la dame , à la 2 cale du fou de fon roi. 
B le fou de la dame donne échec , à la 3 café de lf 

damexontraire. 
N le roi , à la café de fon chevalier. 
B la tour , à la 2 café du roi contraire. . 
N la dame » à la 3 café du fou de fon roi. 
f B le chevalier de la dame , prend le pion de 11 

dame contraire. 
N la dame , prend le fou de la dame contraire, 

à fa 3 café. 
B le chevalier donne échec double » à la j café dt) 

fou du roi contraire. 
N le roi , à la café de fon fou. 
B la tour donne échec 6c mat , à la café du roi con« 

traire. 

Défenfe de ce coup. 
* B le chevalier de la dame , prend le pion de la da- 
me contraire. 
N le pion , prend le chevalier de la dame contraire; 
f B le fou du roi prend le pion contraire , & donne 

échec» 

Nlt 
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N" le chevalier du roi couvre , à la 2 café du fou de 

fon roi. 
B la tour donne échec & mat , à la café du roi con« 

-traire. 

Autre défcnft du mime coup. 
f B le fou du roi prend le pion contraire , & d«n« 

ne échec» 
N le roi , à la café de fon fou, 
B la tour donne échec, à la 2 café du fou du roi 

•contraire. 
Nie roi, à. fa café* 
B la tour , prend la dame contraire» 
N le pion , prend la tour contraire. 
B la damé donne échec , à la 3 café de fon roL 
N le roi , à la<:afe de fa dame. 
S la dame donne échec & mat f à la 2 café du roi 

contraire. 



CHAPITRE, XVI. 

Autre manière de jouer. ' 

BLanc * le pion du r«t , 2 cafés. 
Noir , de mime. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
If le pion du roi , prend le pion du fou du roi con« 

traire. 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
N la dame donne échec , à la 4 café de la tour dit 

roi contraire. 
B le roi , à la café de fon fou. 
Nie fou du roi, à la 4 café du fou de fa dame. 
B le pion de la dame , 2 cafés. * 
N le fou du roi , à la 3 café du chevalier de fa dame* 
B le chevalier du roi , àla 3 café de fon fou. 
- N la dame , à la 2 café de ion roi. 
B le fou de la dame prend le-pion contraire, à la 4 
café du fou de fon roi^ 



! 
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M la dame , prend le pion du roi contraire; 

£ le fou du roi , prend le pion du fou du roi cou* 
traire , & donne échec. 

14 le roi , à la café de Ton fou. 

B le fou de la dame , à la 3. café du chevalier de 
fpn roi. 

N le chevalier du roi , à la 3 . café de fa tour. 

B le chevalier de la dame , à la 3 . café de fon fou. 

N la dame , à la 2, café de fon ig>i. 

B le fou roi , à la 3 . café du chevalier de fa dame. 

M le pion du fou de la dame , une café. 

B la dame $ à fa 3. café* 

N le pion de la dame , 2. cafés. 

B la tour de la dame : , à la café de fon roi. 

N la dame , à la 3. café du fou-de fon roi. 

B le fou de la dame , à la 4 café de la tour de fou 
roi. 

N la dame , à 3 café du chevalier de fon roi. 

B le fou de la dame donne échec à la 2 café du ro! 
contraire. 

N le roi , à la café de fon chevalier. 

B la dame , prend la dame contraire. 

N le pion de la tour du roi , prend la dame con- 
traire. 

B le chevalier de la dame , prend le pion de la 
dame contraire. 

N le pion , prend le chevalier de la dame contraire. 

* B le fou prend le pion contraire , & donne échec 

à la 4 café de la dame contraire. 
N le roi , à la 2 café de fa tour. 
B le chevalier du roi donne échec & mat , à la 4 

café du chevalier du roi contraire. 
ififenfe de ce coup. 

* B le fou prend le pion contraire , & donne échec, 

à la 4 café de la dame contraire. 
N le chevalier du roi couvre, à la 2 café du fou de 

fon roi. 
H le chevalier du roi ,à la 4 café du chevalier du 

£<?i çorattajre» 
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la tour , à fa 4 café. 

le fou du roi , prend le chevalier du roi contrai*, 
re , & donne échec* 
le roi , à la café de fa tour* 
le fou du roi prend le pion contraire , à la 3 café 
du chevalier du roi contraire. 
f la tour , à la 4 café de la tour du roi contraire, 
le chevalier du roi donne échec , à la 2 café du 
fou du roi contraire. 
f. le roi , à la café de fon chevalier, 
le fou de la dame , prend la tour contraire , & 
gagnera. 



CHAPITRE XVI I. 

Autre manière de jouer, 

1 Lanc , le pion du roi , deux cafés. 

3 Noir , de même. 

I le pion du fou du roi, 2 cafés. L 

l le pion du roi , prend le pion contraire. 
Ile fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
J la dame donne échec , à la 4 café de la tour du 

roi contraire. 
I le roi ,à la café de fon fou. 
ï le pion de la dame , une café. 
Ile chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
{ le fou de la dame , à la 4 café du chevalier du roi 

contraire. 
\ le pion de la dame , 2 café. 

4 la dame , à la 3 café de la tour de foi roi. 
I le pion du chevalier du roi , une café. 

1 la dame donne échec , à la 3 café de la toMr du 

roi contraire. 
I le roi , à la 2 café de fon fou. 
4 le pion prend le pion contraire , & donne échec» 
i le pion » prend le pion contraire» 

w 1 



B le fou toi , à la ] . café du chevalier de fa 

ïs le pion du fou de la dame , une café. 

S la dame , à fa J. café. 

N le pion de la dame , i. cafés. 

Bla tour d« la dame, à la café de fon roi. 

N la dame, à la j. café du fou de fon roi. 

B le fou de la dame , à la 4 café de la tout 

roi. 
N la dame , à 3 café du chevalier de fon ro 
B le fou de la dame donne échec 1 la 2 cal 

contraire. 
N le roi , a la café de fon chevalier. 
B la dame , prend la dame contraire. 
N le pion de la tour du roi, prend la du 

B le chevalier de la dame , prend le pioi 

dame contraire. 
N le pion , prend le chevalier de la dame co 
* B le fou prend le pion contraire , & donii 

a la 4 café de la dame contraire. 
N le roi , à la 1 café de fa tour. 
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la tour , à fa 4 café. 

le fou du roi , prend le chevalier du roi contrai* 

re , & donne échec. 

le roi , à la café de fa tour. 

le fou du roi prend le pion contraire , à la 3 café 

du chevalier du roi contraire. 

la tour , à la 4 café de la tour du roi contraire. 

le chevalier du roi donne échec 9 à la 2 café du 

fou du roi contraire. 

. le roi , à la café de fon chevalier. 

le fou de la dame , prend la tour contraire , & 

gagnera. 



CHAPITRE XVII. 
Autre manière de jouer, 

JLanc , le pion du roi, deux cafés. 
Noir , de même, 
le pion du fou du roi, 2 cafés. t 

le pion du roi , prend le pion contraire, 
le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 

la dame donne échec , à la 4 café de la tour du 

roi contraire. 

le roi ,à la café de fon fou. 

1 le pion de la dame , une café* 

le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 

[ le fou de la dame , à la 4 café du chevalier du roi 

contraire. 

I le pion de la dame , 2 café. 
I la dame , à la 3 café de la tour de foi roi. 
! le pion du chevalier du roi , une café, 
r la dame donne échec , à la 3 café de latoMrda 

roi contraire. 
I le roi , à la 2 café de fon fou. 
ï le pion prend le pion contraire , & donne échec» 
I le pion 9 prend le pion contraire» 

w 1> 
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Nie roi , à fa 2 café. 

B la dame donne échec, à la 4 café du roi contraire. 

N le roi * à la café de fon fou. 

B la dame , donne échec , à la café de la tour du 

roi contraire» 
M le roi , à fa 2 café. 
B la dame donne échec , à la 2 café du chevalier du 

roi contraire. 
N le roi , à la 3 café de fa dame. 
B le chevalier du roi donne échec à la 1 café du fou 

du roi contraire , prendra la dame contraire & 

gagnera. 



CHAPITRE XL 

Autre manière de jouer. 

BLanc , le pion du roi 2 cafés. 
JNoir , de même. 

B te pion du fou du roi , 2 cafés» 

N le pion du roi , prend le pion du fou du roi con- 
traire. 

B le chevalier du roi, à la 3 café de fon fou. 

N le pion du chevalier du roi , 2 cafés» 

B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 

N le pion du chevalier du roi , une café. 

B le fou du roi prend le pion du fou du roi contrai* 
re, & donne échec. 

N le roi prend le fou du roi contraire. 

B le chevalier donne échec , à la 4 café du roi con- 
traire. 

N le roi , à fa 3 café- 

B la dame prend le pion contraire & donne échec , 
à la 4 café du chevalier de fon roi. 

N le roi prend le chevalier du roi contraire. 

B la dame donne échec , à la 4 café du fou du roi 
contraire. 

Nie toi 9 à la 3 café de fa dame. 
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B le pion de la dame , 2 cafes. 

N le fou du roi , à la 2 café du chevalier de fon roi. 

B le fou de la dame , prend le pion contraire , & 

donne échec , à la 4 café du fou de fon roi» 
N le roi , à fa 2 café. 
B le fou de la dame donne échec , à la 4 café du 

chevalier du roi contraire. 
N le fou du roi couvre > à fa 3 café. 
B le pion du roi, une café. 
N le fou du roi , prend le fou contraire. 
Bla dame prend le fou contraire Se donne échec ; 

à la 4 café du chevalier du roi contraire. 
N le roi , à fa café. 
B la dame dorme échec , à la 4 café de la tour du 

roi contraire. 
N le roi, à fa 2 café. 
B le roi faute. 

N la dame , à la café de fon roi. 
B la dame donne échec , à la 4 café du chevalier 

du roi contraire. 
N le roi , à fa 3 café. 
B la tour donne échec , à la 3 café du fou du roi 

contraire. 
N. le chevalier , prend la tour du roi contraire. - 
B la dame prend le chevalier contraire , & donne 

échec à fa 3 café du fou du roi contraire. 
N le roi , à la 4 café de fa dame. 
B le chevalier de la dame ddhne échec , à la 3 café 

de fon fou. 
N le roi prend le pion contraire, à la 4 café de la 

dame contraire. 
B la dame donne échec, à la 4 café du fou de fon roi. 
N le roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
B le pion du chevalier de la dame 2 cafes , & doiv- 

ne échec. 
N le roi , à ta 4 café du fou de fa dame. 
B la dame donne échec , à h 4 café de fon fon. 
N le roi , à la 3 café du chevalier de fa dame. 
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B le chevalier de la dame donne échec & mat , à ta 
4 café de la tour de fa dame. 



9 



CHAPITRE XII. 

Autre manière de jouer* 

BLanc , le pion du roi 2 cafés* 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi » 2 cafés. 
N le pion de la dame , 2 cafés. 
B le pion du roi,prend le pion de la dame contraire! 
N la dame , prend le pion contraire. 
B le chevalier de /a dame , à la 3 café de fon fou. 
N la dame » à la 3 café de fon roi. 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
N le pion, prend le pion contraire^ donne échec 

de fa dame. 
B le roi , à la 2 café de fon fou. 
N le fou du roi donne échec » à la 4 café du fou de 

fa dame. 
B le pion de la dame 2 cafés , couvre. 
N le fou du roi , à la 3 café de fa dame. 
* B le fou du roi donne échec , à la 4 café du che- 
valier de la dame contraire. 
N le roi à la 2 café de fon fou , ou à la café de fa 

dame. 
B la tour , à la café de fon roi « deflus la dame con- 
traire. 
N la dame , à la 4 café du fou de fon roi. 
B la tour donne échec 6c mat , à la café du roi con- 
traire. 

Défenfe de ce coup. 
* B le fou du roi donne échec , à la ^cafe du che- 
valier de la dame contraire. 
N le pion du fou de la dame , une café couvre» 
BU four à la café de fon toi > <kftvx<à U> 4un& con- 
traire & la prendra. 
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CH-A PITRE XII? 

r " "" 

■ " " Auirt manière dt jouir. 

BLanc , le pion du roi , 2 cafés* 
Noir, de même. 
B le pion du fou du roi > 2 cafés* 
N le pion du roi , prend le pion contraire. 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame* 
N la dame donne échec, à la 4 café de la tour du 

roi contraire. 
B le roi , à la café de fon fou. 
N le fou du roi , à la 4 café du fou de fa* dame* 
B le pion de la dame , 2 cafés , couvre. 
N le fou du roi , à la 3 cale du chevalier de fa dame» 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
N la dame à la 4 café du chevalier du roi contraire* 

* B le fou du roi , prend le pion du fou du roi con* 

traire , & donne écheô? 
N le rx>i , prend le fou* du roi contraire. 
B le chevalier du roi donne échec , à la 4 café do 

roi contraire. 
Nie roi , à la cafe de fon fou. 
B le chevalier prend la dame contraire, & gagner & 

Défenje de ce coup, 

* B le fou du roi , prend le pion du fou du roicon* 

traire , & donne échec. 
. N le roi , à la cafe de fon fou. 
B le pion de la tour du roi , une cafe. 
N la dame, à la 3 cafe du chevalier du roi contraire, 
B le chevalier de la dame , àla 3 cafe de fon fou. 
N le roi prend le fou du roi contraire. 
B le chevalier de la dame , à la 2 cafe de fon roi » 

deflus la dame contraire. 
N la dame » à la 3 cafe du chevalier de fon roi. * . 
B le chevalier du roi donne échec > à U 4 cafe dsx 

roi contre-». 
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Nie roi , & la café de fon fou. 
B le chevalier prend la dame contraire * & 
échec, & gagnera. 



CHAPITRE XIV. 

Autre manière de puer. 

BLanc , le pion du roi , 2 cafés*; 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le pion daroi , prend le pion du fou dui 

traire. 
B le fou du roi, à la 4 café du fou de (à dam 
N la dame donne échec * à la 4 café de la 

roi contraire. 
B le roi , à la café de fon fou. 
N le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dan 
B le pion de la dame , 2 cafés. 
N le fou du roi , à la 3 cafe du chevalier de £ 

* B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fo 
N la dame , à la 3 café de la tour de fon roi 
B le pion du chevalier du roi , une café. 
N la dame donne échec , à la 3 café de la 

roi contraire. 
file roi , à la 2 café de fon fou. 
N le pion prend* le pion contraire , & donne 
B le pion , prend le pion contraire. 
N la dame,a la 4 café du chevalier du roi ce 
B le fou du roi prend le pion du fou du roi < 

re , & donne échec. 
N le roi , à la café de fon fou. 
B la tour du roi , à fa 4 café * deffus la dan 

traire, 6c gagnera. 

Défenfe de ce coup» 

* B le chevalier du roi , à la 3 çafe de fon f 
JV h dapie > à la 3 cafeduîou-fc fon roi* 
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B le pion du roi , une café. 

*J la dame , à la 4 café du fou de fon roi* 

B le fou du roi , à la 3 café de fa dame. 

N la dame, à la 4 café du chevalier du roi contraire* 

B 4e pion de la tour du roi , une café. 

N la dame,à la 3 café du chevalier du roi contraire* 

B le fou de la dafte , à la 2 café de la dame. 

N le chevalier de la dame , à la 3 café de fon fou. 

B le fou de la dame , à la café de fon roi , deflus lai 
dame contraire s & gagnera* 

Autre défenfe du même coup, 

* B le chevalier du roi , à la 3 café de (on fou* 

N la dame , à la 3 café de la tour de fon roi. 

B le chevalier du roi , à la 4 café du roi contraire. 

N le pion de la dame 2 cafés. 

B le fou du roi,prend le pion de la dame contraire* 

N le fou de la dame , à la 3 café de fon roi. 

B le fou du roi 9 prend le pion du chevalier de lai 
dame contraire , prendra la tour de la dame con- 
traire, & gagnera. 



rn 



CH AP 1TRE XV. 

Autre manière de jouer* 

BLanc , le pion du roi , deux cafés* 
Noir, de même. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le pion du roi , prend le pion contraire. 
B le tou du roi • à la 4 café du fou de fa dame* 
N la dame donne échec , à la 4 café de la tour du 

roi contraire. 
B le roi • à la café de fon fou. 
N le fou du roi » à la 4 café du fou de fa dame* 
B le pion de la dame , 2 cafés. 
N le fou du roi, à la 3 café du chevalier de fa dame* 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
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N la dame , à la 2 café de Ton roi» 

B le fou de la dame , prend le pion contra 

4 café du fou de fon roi. 
N la dame , prend le pion du roi contraire 
B le fou du roi , prend le pion du fou du 

traire , & donne échec. 
N. le roi, à la café de fon fou. £ 
B le fou de la dame , à la 3 café du chevalii 

rot. 
N le chevalier du roi « à la 3 café de fa tout 
B le chevalier de la dame , à la 3 café de fo; 
N la dame , à la 2 café de fon roi* 
B le fou du roi, à la 3 café du chevalier de : 
N le pion du fou de la dame , une café. 
B la dame à la 3 café. 
N le pion de la dame , > 2 cafés. 
B la tour de la dame , à la café de fon roi. 
N la dame , à la 2 cale du fou de fon roi. 
B le fou delà dame donne échec , à la 3 es 

dame-contraire. 
N le roi , à la café de fon chevalier. 
B la tour , à la 2 café du roi contraire. . 
N la dame » à la 3 café du fou de fon roi. 
f B le chevalier de la dame , prend le pic 

dame contraire. 
N la dame , prend le fou de la dame co 

à fa 3 café. 
B le chevalier donne échec double » à la 3 

fou du roi contraire. 
N le roi , à la café de fon fou. 
B la tour donne échec 6c mat , à la café du 

traire. 

Dèfenfe de ce coup. 
* B le chevalier de la dame , prend le pion c 

me contraire. 
N le pion. , prend le chevalier de la dame ce 
f B le fou du roi prend le pion contraire , 8 

échec» 
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N le chevalier du roi couvre , à la 2 café du fou de 
fon roi. 

B la tour donne échec & mat , à la café du roi con- 
traire. 

Autre défenfe du même coup» 

f B le fou du roi prend le pion contraire , & d#n«i 
ne échec 

N le roi , à la café de fon fou, 

B la tour donne échec, à la 2 café du fou du roi 
•contraire. 

Nie roi, à. fa café. 

B la tour , prend la dame contraire» 

N le pion , prend la tour contraire. 

B la dame -donne échec , à la 3 café defonroL 

N le roi , à la -café de fa dame. 

B la dame donne échec & mat , à la 2 café du roi 
contraire. 



CHAPITRE.XV1. 
Autre manière de jouer. ' 

BLanc * le pion du r«t , 2 cafés. 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le pion du roi , prend le pion du fou du roi con« 

traire. 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
N la dame donne échec , à la 4 café de la tour dit 

roi contraire. 
B le roi , à la café de fon fou. 
Nie fou du roi, à la 4 café du fou de fa dame* 
B le pion de la dame , 2 cafés. * 
N le fou du roi , à la 3 café du chevalier de fa dame* 
B le chevalier du roi , àla 3 café de fon fou» 
N la dame , à la 2 café de ion roi. 
B le fou de la dame prend le-pion contraire, à 

café du fou de fon roi^ 
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M la dame , prend le pion du roi contraire 

Ble fou du roi , prend le pion du fou du r< 

■ traire , 6c donne échec. 

N le roi , à la café de fon fou. 

Ble fou de la dame, à la 3. café du chev 

fpn roi. 
N le chevalier du roi , à la 3 . café de fa tou 
B le chevalier de la dame , à la 3 . café de fo 
N la dame , à la 2. café de fon ig>i. 
B le fou roi , à la 3 . café du chevalier de fa 
N le pion du fou de la dame , une café. 
B la dame , à fa 3. café* 
N le pion de la dame , 2. cafés. 
B la tour de la dame ^ a la café de fon roî. 
N la dame , à la 3. café du fou de fon roî. 
B le fou de la dame , à la 4 café de la tour 

roi. 
N la dame , à 3 café du chevalier de fon roi 
B le fou de la clame donne échec à la 2 caf< 

contraire. 
N le roi , à la café de fon chevalier. 
B la dame , prend la dame contraire. 
# N le pion de la tour du roi , prend la dan 

traire. 
B le chevalier de la dame , prend le pion 

dame contraire. 
N le pion , prend le chevalier de la dame coi 

* B le fou prend le pion contraire , & donn< 

à la 4 café de la .dame contraire. 
N le roi , à la 2 café de fa tour. 
Ble chevalier du roi donne échec & mat . 

café du chevalier du roi contraire. 
ififenfe de ce coup. 

* B le fou prend le pion contraire , & donne 

à la 4 café de la dame contraire. 
N le chevalier du roi couvre , à la 2 café du 

fon roi. 
Mie chevalier du roi ,à la 4 café du chev; 
£9i Çûjutwe» 
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N la tour , à fa 4 café. 

B le fou du roi , prend le chevalier du roi contrai* 

re , & donne échec. 
N le roi , à la café de fa tour. 
B le fou du roi prend le pion contraire , à la 3 café 

du chevalier du roi contraire. 
N la tour , à la 4 café de la tour du roi contraire. 
B le chevalier du roi donne échec ê à la 2 café du 

fou du roi contraire. 
N. le roi « à la café de fon chevalier. 
B le fou de la dame , prend la tour contraire , & 

gagnera. 



CHAPITRE XVII 
Autre manière de jouer. 

BLanc , le pion du roi , deux cafés. 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi, 1 cafés. t 

N le pion du roi , prend le pion contraire. 
Ble fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame* 
N la dame donne échec , à la 4 café de la tour du 

roi contraire. 
B le roi ,à la café de fon fou. 
N le pion de la dame , une café* 
Ble chevalier du roi » à la 3 café de fon fou. 
N le fou de la dame , à la 4 café du chevalier du rot 

contraire. 
B le pion de la dame , 2 café. 
N la dame , à la 3 café de la tour de foi roi. 
B le pion du chevalier du roi , une café. 
N la dame donne échec , à la 3 café de la tour dur 

roi contraire. 
B le roi , à la a café de fon fou. 
N le pion prend le pion contraire , & donne échec» 
B le pion , prend le pion contraire» 

il 
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N le fou de la dame , prend le cheval 

* contraire. 

B le fou du roi , prend le pion du fou 

traire , 6c donne échec. 
N le roi j à la café de fa dame. 
B la dame , prend le fou de la dame con 
Nia dame , à fa 2 café. 
B. la tour du roi , prend Je pion de la 1 

contraire. k 

N la tour du roi , prend la tour du roi co 
B le fou du roi, prend le chevalier du ro: 
N la tour du roi donne échec , à la 2cafe 

du roi contraire. 

* B le roi , à la café de fon chevalier. 
Nia tour du roi , prend le pion du fou • 

contraire* 
B la dame prend le fou du roi contraire 

échec. 
N la dame couvre , à la café de fon roi. 
B le fou de la dame donne échec , à la 

chevalier du roi contraire. 
N le roi , à la a café de fa dame. 
B le fou du roi, à la 3 café du roi contrai 

ne échec. 
N la dame , prend le fou du roi contraire 
B la dame donn e échec à la café de la < 

traire. 
N le roi , à la 3 café du fou de fa dame. 
B le pion de la dame , une café , & donn 
N la dame ,«prend le pion contraire. 
B le pion prend la dame contraire, & doi 
N le roi , prend le pion contraire. 
B le chevalier de la dame donne échec * 

du fou de fa dame. 
N le roi , à fa 4 café. 

B la dame donne échec , à la café du roi 
N le roi , à la 4 café de la dame contraire 
B la dame donne échec , à la 4 café de foi 
jgagnera. 
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Définfc de ce Coup» 

* B le roi , à la café de fôn chevalier, 
N la tour du roi , à fa café. 

Ê la dame prend le fou du roi contraire , & don ne 
échec. 

N la dame couvre , à la café de Ton roi. 

B le fou de la dame donne échec, à la 4 café du 
chevalier du roi contraire. 

N le roi , à la 2 café de fa dame. 

B la dame , prend' le pion du chevalier du roi con- 
traire , & donne échec. 

N le roi . à la 2 café du fou de fa dame. 

B la dame , prend la tour du roi contraire* 

N le chevalier de la dame , à la 2 café de fa damt.' 

B le fou du roi donne échec , à la 4 café de la dame 
contraire. 

Nie roi , à la 3 café du chevalier de fa dame» 

B la dame , prend la dame contraire. 

N la tour , prend la dame contraire* 

B le chevalier de la dame , à la 2 café de fa dame*J 
& gagnera. 

Autre défenfe du même coup. 

* B le roi , à la café de fon chevalier. 

N la dame , à la 3 café de la tour du roi contraire; 
Bla dame prend le fou du roi contraire * & donne 

échec. 
N le roi , à la 2 café de fa dame. 
B la dame donne échec , à la 2 café du fou du roi 

contraire. , 

N le roi 9 à la 3 café du fou de fa dame* 
B la dame donne échec , à la 4 café de fon fou* 
N le roi , à la 2 café de fa dame* 
B le fou du roi donne échec , à la 3 café du roi 

contraire. 
N la dame • prend le fou du roi contraire* 
B la dame prend la dame contraire, & donne échec* 1 
N le roi , prend la dame contraire. 
B le roi prend la tour contraire , & gagnera* 
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CHAPITRE XVIII. 

Autre manière de Jouer. 

BLanc * le pion du roi , deux cafés. 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le pion du roi , prend le pion contraire. 
"B le fou du roi 3 à la 4 café du fou de fa dann 
NJa dame donne échec , à la 4 café de la t 

roi contraire. 
B le roi , à la café de fon fou. 
N le pion de la dame , une café. 
B le chevalier du roj , à la 3 café de fon fou. 
N le fou de la dame , à la 4 café du chevi 

roi contraire. 
* B le pion de la dame , 2 cafés. 
N la dame , à la 3 café du fou de fon roi. 
B te pion du roi , une café. 
N la dame , à la 3 café de la tour de fon roi 
B le p'on du chevalier du roi , une café. 
ISf là dame donne échec , à la 3 café de la i 

roi contraire. 
B le roi , à la 2 café de fon fou. 
N le pion prend le pion contraire , & donn< 
B le pion 9 prend le pion contraire. 
Nie fou de la dame , prend le chevalier 

contraire. . 
B la dame prend le fou de la dame contrair 
N la dame ,à fa 2 café. 
B la dame > prend le pion du chevalier de 

contraire. 
N la dame , à la 3 café de fon fou. 
B le fou du roi , à la 4 café du chevalier d 
me contrait e , deflus la dame contrai 
prendra ,& gagtieta« 
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Difenfe de ce coup. 
* B le pion de la dame , a cafés. 
N la dame , à la 3 café du fou de fon roi* 
B le pion du roi » une café. 
N le pion , prend le pion contraire. 
B le pion , prend le pion contraire.. 
N le fou de la dame , prend le chevalier du roi 

contraire» . 
B la dame , prend le fou delà dame contraire. 
Nia dame, prend le pion contraire. 
B là dame prend le pion du chevalier de la dar&A 

contraire 9 & gagnera. 



CHAPITRE XIX. 

Autre façon de jouer* 

BLanc , le pion du roi deux cafés. 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi , a cafés. 
N le pion du roi , prend le pion du fou du roi co»- 

traire. 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
Nia dame donne échec, à la 4 café de la tour du 

roi contraire. 
B le roi , à la café de fon fou. 
Nie pion de la dame , une café. 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
N le fou de la dame , à la 4 café du chevalier du roi 

contraire. 
B le pion de la dame, deux cafés* 
N la dame , à la 3 café du fou de fon roi. 
B le pion du roi , une caie. 
N le pion , prend le pion contraire. 
B le pion , prend le pionjgontraire. 
N la dame, prend le pion contraire. 
B le chevalier du roi, prend la dame contraire* 

Y. A. 
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N le fou delà dame , prend la dame contraire* 

B le chevalier du roi , prend le pion du fou du roi 
contraire. 

N le chevalier du roi » à la 3 café de la tour de fon 
roi 

B le chevalier * prend la tour contraire. 

N le pion du chevalier du roi , une café. 

6 le fou de la dame, p. end le pion contraire , à la 
4 café du fou de fon roi. 

N le fou du roi , à la 2 café du chevalier de fon roi* 

B le pion du fou de la dame • une café. 

N le chevalier du roi y à la 4 café du fou de fon roi. 

B le chevalier du roi , à la 2 café du fou du roi con- 
traire , & gagnera. 



Sa 



CHAPITRE. XX. 

Autre manière de jouer* 

BLanc , le pion du roi deux cafés» 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le pion du roi , prend le pion contraire; 
B le fou du roi , à la 4 cale du fou de fa dame. 
N la dame donne échec , à la 4 café de la tour dt 

roi contraire. 
B le roi , à la café de fon fou. 
N le pion de la dame , une café. 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
M le fou de la dame , à la 4 café du chevalier du roi 

contraire. 
B le pion de la dame, 2 cafés. 
;N la dame , à la 3 café de la tour de fon roi» 
B le pion du chevalier du roi, une café. 
N le pion du chevalier du roi , 2 cafés* 
B le pion de la tour du roi , 2 cafés. 
N le pion du fou du roi % une café* 
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F le pion de fon roi , une cafa. 

N le pion de la dame , prend le pion contraire» 

B le pion , prend le pion contraire* 

N le pion , prend le pion contraue. 

B la dame , à la 4 cale de la dame contraire* 

N le fou de la dame , prend le chevalier du roi 

contraire. 
ftla dame , prend le fou de la dame contraire. 
N le pion du fou de la dame , une café. 
B le pion de la tour du roi , prend le pion <lu che-i 

valier du roi contraire. 
N la dame , prendre pion contraire. 
B le pion du chevalier du roi , prend le pion coût 

traire. * 
N le pion , prend le pion contraire. 
B le fou de la dame , prend le pion contraire» 
N la dame , à la 3 café du fou de fon roi. 
B le chevalier de la dame , à la 3 café de fon fou. 
N le fou du roi à la 3 café de la tour de fon roi* 
*Bla tour de la damç donne échec^à la café de fort 

roi. 
N le roi , à la café de An fou. 
B le fou de la dame , prend le fou du roi contraire 

& donne échec , à la 3 café de la tour du ro 

contraire. 
N le chevalier prend le fou de la dame contraire» 
B la dame prend la dame con traire , & donne échec 

& mat 9 à la 3 café du fou du roi contraire. 
Défenfe de ce coup. 
B la tour de la dame , donne échec à la café de fon 

roi. 
N le roi , à la café de fà^dame. 
B la tour % prend le fou du roi contraire. 
N le chevalier , prend la tour du roi contraire. 
B le fou de la dame donne échec. , à la a café du fou 

de la dame contraire. 
N le roi , prend le fouj|p la dame contraire. 
B la dame , prend la oame contraire , 6c gagner» <: 

Y 
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CHAPITRE XX K 

Autre manière déjouer* 

BLanc le pion du roi , deux cafés • / 
Noir, de même. 

B le pion du fou du roi j 2 cafés. 

N le pion du roi , prend le pion contraire* 

B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame* 

N la dame donne échec , à la 4 café de la tour dt 
roi contraire. 

B le roi , à la café de fon fou. 

N le pion de la dame , une café. 

B le chevalier du roi j à la 3 café de fon fou. 

N le fou de la dame » à la 4 café du chevalier du roi 
contraire. 

B le pion de la dame , 2 cafés. 

N la dame , à la 3 café de la tour de fon roi. 

B le pion du chevalier du roi , 2 cafés. 

N le pion du chevalier du roi , 2 cafés* 

B le pion de la tour du roi , 2 cafés. 

N le pion du fou du roi , une café. 

B le pion du roi 3 une café. 

N le pion , prend le pion contraire. 

B le pion , prend le pion contraire. 

N le pion , prend le pion contraire. 

B la dame , à la 4 cale de la dame contraire. 

N e fou de la dame , prend le chevalier du roi 
contraire. 

B la dame , prend le fou de la dame contraire. 

N le pion- du fou de la dame , une café. 

B le pion de 1 a tour du roi, prend le pion du chc* 
valier du roi contraire. 

N la dame , prend le pion contraire. 

B le pion du chevalier du.yn , prend le pion con- 
traire, 
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N le pion , prend le pion contraire. 

B le fou de la dame , prend le pion contraire. 

N la dame , à la 3 café du fou de fon roi. 

*B le chevalier de la dame » à la 3 café de fon fou. 

N le fou du roi , à la 3 café de la tour de fon roi* 

B la tour donne échec , à la café de fon roi. 

N le roi , à la 2 café de fa dame. 

B la dame donne échec , à fa 3 café. 

N le roi , à la café du fou de fa dame. 

B la tour donne échec & mat , à la café du roi con- 
traire. 

Défenfe de ce coup. 

* B le chevalier de la dame , à la 3 café de fon fou; 

N le fou du roi , à la 3 café de fa dame. 

f B la tour de la dame , à la café de fon roi , & 
donne échec. 

N le roi , à la café de fa dame j ou à la a café de & 
dame. 

B la tour a la café de fa dame , prendra le fou con- 
traire , 6c gagnera. 

Autre défenfe du même coup, 

f B la tour donne échec , à la café de Ion roi. 

N le chevalier du roi couvre , à la 2 café de fon roi. 

B le chevalier de la dame , à la 4 café de fon roi. 

N la dame , prend lé fou de la dame contraire. 

B le chevalier , prend le fou du roi contraire , . & 
donne échec. 

N la dame , prend le chevalier contraire. 

B la tour du roi , à la 3 café de la tour du roi con* 
traire. 

N la dame prend la tour du roi contraire. 

B la dame donne échec , à la 2 café du fou du roi 
contraife. 

N le roi , à la café de fa dame. 

B la dame prejd le chevalier contraire , 6c donne 
échec , à lâ"a café du roi contraire. 

N le roi , à la café du ion de fa dame. 

B le fou du roi donne échec , à la 3 café du roi con* 
traire. L6 



ici LE JEU 

N le chevalier de la dame couvre à la 2 café de h 

dame. 
B la dame prend le chevalier de la dame contraire» 

& donne échec. 
N le roi , à la café du chevalier de fa dame* 
B la dame donne échec &mat , à la 3 café de la 

dame contraire. 

CHAPITRE XXI L 

Autre manière de Jouer. 

m 

BLanc , le pion du roi , deux café». 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le pion du roi , prend le pion du fou du roi coUr 

traire. 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
N la dame donne échec , à la 4 çafe de la tour du 

roi contraire. 
B le roi , à la café de fon fou*. 
N le pion de la. dame , une café* 
B le chevalier du roi » à la 3 café de fon fou* 
N le fou de la dame * à la. 4 café du chevalier d» 

roi contraire». 
fi le pion de la dame , 2 cafés. 
N la dame , à la 3 café de la tour de fon rok. 
B le pion, du chevalier du roi , une café» 
N le pion du chevalier du roi ; 2 cafés» 
B le pion de la tour du roi , 2 cafés. 
N le pion du fou du roi , une café*. 
B le pion du roi , une café. 
N le pion , prend le pion contraire* 
B le pion , prend le pion contraire. 
N de même. 

B la dame , à la 4 café de la dame contraire» 
N le fou de la dame , prend le chevalier du toi 

contraire» 



; % DES ÉCHECS , Liv. H. i# 

B Ta dame , prend le feu de la dame contraire; 

N lepion du fou de la dame , une café» 

B le pion de la tour du coi , prend le pion du dit* 

• valier du roi contraire. 

Nia dame , prend le pion contraire. 

B le pion du chevalier du roi, prend le pion coîï-t 

trairftf 
N le pion*, prend le pion contraire. 
B le fou de la dame , prend le pion contraire». 
N la dame , à la 3 café du fou de fon roi. 

* B le chevalier de la dame , à la 3 çafe de fon fou; 
N le fou du roi , à la 3 café de fa dame. 

B la tour de la dame donne échec , à la café de foa 

roi. 
N Te chevalier dii rof couvre , à la 4 café de fon roi; 
B le chevalier de la dame , à la 4 café de fon roi. 
N la dame , prend le fou de la dame contraire. 
Ble chevalier prend le fou du roi contraire^ don* 

ne échec. 
N la dame , prend le chevalier contraire. 
B la tour du roi , à la 3 café de la tour contraire. 
N la dame , à fa deuxième café. 
B la dame donne échec , à la 4 café de la tour cot*j 

traire 
N le roi , à la café de fa dame. 
B la tour de la. dame, à la café de fa dame. 
N le chevalier du rof, à la 4 café de fa dame* ~ 
B le fou , prend le chevalier du roi contraire. 
N la tour, donne échec , à la café dû fou.de fon rof.' 
B le roi , à la café de fon chevalier. 
N la dame donne échec , à la 2 café du chevalier 

de fon roi. 
B lé fou du roi couvre , à la 2. café du chevalier de 

fon roi , & donne échec de la tour de fa dame. 
N le roi , à locale du fou de fa dame. 
B ra dame donne échec , à la 3 café de la tour de 

fon rot. 
N le chevalier de la cfame couvre , à la 2 café de* 
t. fa dame. 
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£ la tour * prend le pion de la tour du roî contraire; 
N la dame , prend le pion du chevalier de la dam* 

contraire. 
£ la dame, prend le chevalier de la dame contraire, 

& donne échec. 
N le roi , à la café du chevalier de fa dame. 
B la dame donne échec & mat , a la 2 café du fou 

de la dame contraire. 

Défenfe de ce coup. 

* B le chevalier de la dame , à la 3 café de fon fou. 
N le fou du roi , à la 3 cale de fa dame. 

B la tour de la dame donne échec , à la café de fofl 

roi. 
N le fou du roi couvre , à la a café de fon roi. 
B le chevalier de la dame , à la 4 café de fon roi. 
N la dame , prend le pion du chevalier de la da- 
me contraire, 
f B le chevalier donne échec » à la 3 café de la da-» 

me contraire. 
N le roi , à la café de fon fou. 
B le fou de la dame donne échec double & mat , à 

la 3 café de la tour du roi contraire. 
Défenfe de ce coup. 
f H le chevalier donne échec , àla 3 café de la dame 

contraire. 
N le roi , à la 2 café de fa dame. 
^ B la dame donne échec , à la 4 café du chevalier 

de fon roi. 
N le roi , à la café de fa dame. 
B la dame donne échec &. mat j à la café du fou de 

la damecontraire. 

Autre défenfe du même coup» 

* B la dame donne échec , à la 4 café du chevalier 

de l'on roi. 
N le roi , à la 2 café du fou de fa dame. 
B le chevalier , à la café du fou de la dame contrai* 

re, &. donne cchsc du fou de la dame» 
h Je roi,àlacaiedefadame. 
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B la tour donne échec , à la café de fa dame» 

N le roi , à fa café. 

B la dame donne échec , à la 4 café de la tour d« 

roi contraire. 
N le roi , à la café de fon fou. 
Bla dame donne échec & mat , à la 2 café du fou 

du roi contraire. 



& 



CHAPITRE XXIII. 

Autre manière déjouer» t 

BLanc , le pion du roi , 2 cafés. 
Noir de meme. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le pion du roi, prend le pion contraire. 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame; 
N le fou du roi , à la 2 café de fon roi. 
B le pion de la dame 2 cafés. 
N le fou du roi donne échec , à la 4 café de la tou* 

du roi contraire. 
B le roi , à la café de fon j$fe 
N le pion du chevalier du roi , 2 cafés. 
B le pion du chevalier du roi , une café. 
N le pion , prend le pion contraire. 
B le pion , prend le pion contraire. 
N le fou du roi ,aprend le pion contraire. 
B la dame , à la 4 café de la tour du roi contraire. 
N la dame donne échec, à la 3 cafe du fau de foa 

roi. 
B le chevalier du roi couvre , à la 3 cafe de fon fou; 
N le pion de la dame , une cafe. 
B le fou de la dame prend le pion contraire , à la 4 

cafe du chevalier du roi contraire , deflus ladar 

me contraire. 
N la dame , à la 3 cafe du chevalier de fon roi» . 
B la dame prend la dame contraire* 
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N le pion du fou du roi , prend la dame contraire; 
B le fou du roi , prend le chevalier du roi contraire 
N la tour prend le fou do roi contraire. 
B le roi , à la 2 café de fon chevalier , gagnera. 



CHAPITRE XXIV. 

Autre manière de jouer* 

BLanc t le pion du roi 2 cafés. 
Noir , de même. 

8 le pion du fou du roi , 1 cafés» 

N le pion du roi , prend le pion du fou du roi con- 
traire. . 

B le chevalier du roi , à la 3. café du fou de fon roi 

N le pion du chevalier du roi y 2 cafés. 

B te fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame, 

N le fou du roi , à la 2 café du chevalier de foa roi» 

B\le pion de la tour du roi , 2 cafés. 

N le pion du chevalier du roi , une café. 

B le chevalier du roi , à la 4 café du chevalier du roi 
contraire. 

M le chevalier du roi 9 à-lft % café défi tour. 

B le pion de la dame , 2 cafés.* 

N le pion de la dame , une café. 

B le fou de la dame , prend le pion -contraire, à Ta 
4 café du fou de fon roi. 

M la dame , à la 2 café de fon roi. 

B le roi faute. 

N le pion du fou du roi , une café. 

B le pion du fou de la dame , une café. 

N le pion du fou du roi , prend le chevalier du roi 
contraire. 

B le fou de la dame , prend le pion contraire. 

N la dame , à fa 2 café. 

B de même. 

N le chevalier du roi , à fa café* 
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*B le fou du roi donne échec» à la 2 café du fou du 

roi contraire. 
N le roi , à la café de fon fou. 
B le fou du roi , à la 3 café du roi contraire deflus la 

dame contraire > & donne échec de la tour de 

fon rot. 
N le roi , où il voudra» 
B le fou prend la dame contraire , & gagnera» 

Dèfenfe de ce coup* 
* B le fou du roi donne échec , à la 2 café du fou 

du roi contraire. 
!N la dame » prend le fou du roi contraire. 
B la tour, prend la dame contraire. 
M le roi , prend la tour. 

B le chevalier de la dame , à la 3 café de & tour* 
Nie chevalier du roi , àla 2 cale de fon roi. 
B la tour donne échec * à la café du fou de fon roi* 
Nie roi, à fa café. 
B le fou de la dame , prend le chevalier du roi con-: 

traire. 
N le roi , prend le fou de la darne contraire, 
f Ë la dame donne échec,à la 4 café du chevalierdtt 

du roi contraire. 
N le roi à fa café; 
Bla dame prend le fou du roi contraire , & donne-» 

ra échec & mat forcé. 

Dèfenfe de ce coup. 
f B la dame donne échec , à la 4 café du cbevalief 

du roi contraire; 
N le roi » à fa 3 café. 
B le pion de la dame une café 9 & donne échec à la 

4 café de fa dame contraire. 
N le roi , à la 2 café de fa dame. 
B la tour donne échec , à la 2 café du fou du roi 

contraire. 
N le roi , à fa café. 

B la dame donne échec & mat , à la 2 café du roi 
contraire. 
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CHAPITRE XXV. 

Autre manière déjouer. 

BLanc * le pion du roi , 2 cafés. 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le pion du roi , prend le pion contraire. 
B le chevalier du roi « à la 3 café de fon fou.» 
N le pion du chevalier du roi , 2 cafés. 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
N le pion du fou du roi , une café. 
B le chevalier du roi, prend le pion du chevalier, 

du roi contraire. 
N le pion , prend le chevalier du roi contraire. 
B la dame donne échec , à la 4 café delà tour du 

roi contraire. 
N le roi , à fa 2 café. 
B la dame prend le pion contraire , à la 4 café du 

chevalier du roi contraire 9 & donne échec. 
N le roi , à fa café. , * 

B la dame donne échec & mat , à la 4 café du roi 

contraire. 



CHAPITRE XXVI. 

Autre manière déjouer. 

BLanc , le pion du roi , 2 cafés. 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le pion , prend le pion contraire. 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
N le chevalier du roi , à la 2 café de fon roi. 
B h dame , à la 3 cafe du fou dç fan roi. 



i 
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N le chevalier du roi , à fa 3 café. 

B le pion de la dame , 2 cafés. 

N la dame donne échec,à la 4 café de la tour du rot 
contraire. 

Ble pion du chevalier du roi , une café , couvre. 

N le pion , prend le pion contraire. 

B le fou du roi , prend le pion du fou du roi con- 
traire , & donne échec. 

N le roi , à la café de fa dame. 

B le pion , prend le pion contraire , à la 3 café du 
chevalier de fon roi» 

N la dame , à la 3 café du fou de fon roi. 

B la dame prend la dame contraire. 

N le pion du chevalier du roi , prend la dame con- 
traire. 

Ble fou du roi, prend le chevalier du roi con- 
traire, 6c gagnera. -** 



mm 
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CHAPITRE XX Vif. 

Autre manière de jouer* /■ *.t 

Lanc , le pion du rct$ 2 cafés, 
Noir, de même. 




B le pion du fou du roi , 2 cafe^ 

N le pion du roi , prend le piorrcontraire. 

B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 

N le pion du chevalier du roi , 2 cafés. 

B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa clame. 

N le pion du chevalier du roi , une café. 

B le chevalier du roi , à la 4 café du roi contraire. 

N la dame donne échec , à la 4 café de la tour du 
roi contraire. - 

B le roi , à la café de" fon fou. 

N le chevalier du roi , à là 3 café de fon fou. 

B le fou du roi , prend le pion du fou du roi con- 
traire , & donne échec. 
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N le roi , à la café de fa dame. 

B le pion de la dame , 2 cafés. 

N le chevalier , prend le pion du roi contraire. 

B la dame , à la 2 café de fon roi. 

N le chevalier donne échec, à la 3 café duchevav 

lier du roi contraire. 
B le pion de la tour du roi , prend le chevalier du 

roi contraire. 
N la dame prend la tour du toi contraire* & donne 

échec* 
B le roi , à la 2 café de fon fou. 
N le pion prend te pion contraire & donne échec à 

la 3 café du chevalier du roi contraire. 
Ble roi , prend le pion contraire* 
N la dame , prend le fou de la dame contraire. 
Ble chevalier du roi donne échec, à la 3 café du 

* fou de la dame contraire. 
N le chevalier ou le pion , prend le chevalier du roi 

contraire. ^ 

B la dame donne échec & mat , à la café du roi 
contraire. 



C H A P I T»E XXVIII. 

Autre manitre de jouer* 

BLanc y le pion du roi , 2 cafés* 
Noir, de même. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés» 
N le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou* 
N le pion de la dame , une café. 
B le pion du fou de la dame , une café. 
N la dame , à la 2 café de fon roi. 
B le pion de la dame , 2 cafés. 
N le pion du roi , prend le pion de la dame coor 
traire* 
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e pion , prend le pion contraire, 
la dame prend le pion du roi contraire , & don* 
ne échec. 

le roi , à la a café de fon fou» 
le fou du roi , à la 4 café du chevalier de la da- 
me contraire. 

le pion de la tour de la dama , une café, 
le fou du roi , à la 4 café de la tour de fa dame; - 
le pion du chevalier de la dame , % cafés» 
le fou du roi , à la 3 café du chevalier de fa dame; 
3 le fou du roi donne échec , à la 4 café du cheva- 
lier de la dame contraire. 
\ le roi,à la café de fon fou, ou à la café de*fa dame* 
la tour du roi , à la café de fon roi, deflus la dame* 

contraire. 

[ la dame > à la 4 café du fou de fon roi. 
la tour donne échec & mat * à la café du roi conj» 

traire. 

Dèfenfe de ce coup. 
B le fou du roi donne échec , à la 4 café du cheva» 

lier de la dame contraire. 
*T le pion du fou de la dame * une café , couvre» 
\ la tour du roi , à la café de fon roi , defliis la 

dame contraire , & la prendra. 



CHAPITRE XXIX. 

Autre manière de joueW 

BLanc , le pion du roi a cafés. 
Noir , de même. 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame» 
N de même* 

B la dame , à la 1 café de fon roi. 
N de même. 
B le pion du fou du roi , 1 cafés. 
Jf le fou du rapprend le chevalier du roi eontrakei 



• • 
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B la tour , prend le fou du roi contraire* 

N le pion du roi , prend le pion du fou du roi con« 

traire* 
B le pion de la dame , 2 cafés. 
£f la dame donne échec à la 4 café de la tour du 

roi contraire. 
B le pion du chevalier du roi • une café* 
N le pion , prend le pion du chevalier du roi conj 

traire. 
B la tour , prend le pion contraire* 
N le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
B le chevalier de la dame , à la \ café de fon fon. 
N le chevalier du roi , à la 4 cafe de fa tour. 
B le fou du roi , prend le pion du fou du roi con* 

traire , & donne échec. 
N le roi prend le fou du roi contraire* 
£ le fou de la dame , à la 4 café du chevalier dn 

roi contraire. 
N le chevalier du roi,prend la tour du roi contraire» 
B la dame donne échec , à la 3 café du fou de fon 

roi. 
N le roi » à la 3 café de fon chevalier* 
B le fou de la dame , prend la dame contraire. 
N le chevalier du roi , à la 4 café de la tour de fon 

roi. 
* B la dame donne échec, à la 4 café du fou du roi 

contraire. 
N le roi » à la* café de fa tour. 
B la dame donne échec & mat , à la 4 café du che- 

valier du roi contraire* 



CHAPITRE, XXX. 

Autre manière de jouer. 

.) 

BLanc, le pion du roi , 2 cafés. 
Noir , de même, 
S le fou du roi , a U 4 «& fatM de fa daine* ) 
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même. 

ame , à la 2 café de fon roi. 

même. 

>ion du fou du roi , 2 cafés. 

pion du roi , prend le pion contraire. 

:hevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 

Dion du chevalier du roi , 2 cafés. 

ion de la tour du roi , 2 cafés» 

pion du fou du roi ,-une café. 

•ion delà tour du roi , prend le pion contraire* 

pion 3 prend le pion contraire. *• 

:hevalier dé la damé , à la 3 café de fôlï ton* " 

pien du fou 'delà d«me , ûtie caffci : ' [ K 

pion de la dame , 2 cafés. / * ' . ' r 4 "' ^ 

>ion du fou du roi , uhè^cafe , à la 4 taTe do 

evalier du roi contraire. ' ,: ' 

:hevalierdu roi, à la 4 café de la tour de ion 

u 

fou du roi,prend le pion de la dame contraire; 

hevalier, du roi ,-à la 4 café du fpu du roi con- 

tîrè. 

fou du roi prend le chevalier de h. dame con^ 

lire , & donne échec. 

pion , prend le fou du roi contraire* 

dame , à la 3 café du fou de fon roi. 

fou de la dame prend le pion contraire * à là 

:afe du. fou de fon. roi. 

dame prend le pion contraire, &4onne échec t 1 

ia 3 café du fou de la dame contraire. 

roi , à la 2 café de fon fou. 

pion du chevalier de la dame , 2 cafés. 

ou du roi , à la 3 café du chevalier de fa dame* 

pion de la tour de laxlame , 2 cafés. 

chevalier du roi donne échec à la 3 café de la 

me contraire. ; 

roi , à la café .do fa dame. 

dame prend le pion contraire ,4 la 4 café du) 

çyalier de fon roi. 
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N le chevalier du roi , à la 2 café de fou rou 

B le chevalier donne échec , à la a café du fou du 
roi contraire. 

N le roi , à fa café. 

B la dame » à la 4 café de la tour du roi contraire. 

N la dame donne échec à la 4 café de la dame con- 
traire. ' 

B le rai, à la 3 café de fon fou» , 

N la dame donne échec , à la 3 café du fou de la 
dame contraire. 

"B le roi, à fa a café. 

N la tour du roi , à la café du (bu de fon roi. 

B le chevalier donne échec double , à la 3 café de 
la dame contraire. • 

£He roi , à la café de fa dame* 

B la dame donne échec , à la café du roi contraire* 

N la tour , prend la dame contraire. 

TJ le chevalier donne échec & mat , à la a cale du 
fou du roi contraire. 



a 



CHAPITRE XXXL 

Autre manière de jouer. 

BLanc , le pion du roi, 2 cafés* 
Noir , de même* 
B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
N de même. 

B la dame , à la 2 café de fon roi. 
N de même. 

B le pion du fou du roi , 2 cafés* 
N le pion du roi , prend le pion contraire. 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou» 
"N le pion du chevalier du roi , 2 cafés. 
B le pion de la dame , 2 cafés. 
TA le fou du roi donne échec , àla4cale du chevif 
lier de la dame contraire» 
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B le pion du fou -de la dame , une café , couvre» 

N le fou du roi , à la 4 café de la tour de fa dame* 

* B le pion de la tour du roi , 2 cafés» 

N le pion du fou du roi , une café. z 

B le pion de la tour du roi , prend le pion du che«! 
valier du roi contraire* ' 

N le pion prend le pion contraire. 

Ble pion du chevalier du roi , une café. 

Nie pion une café, à la 4 café du chevalier du 
roi contraire. 

Ble chevalier du roi , à la 4 café du roi contraire. 

N le pion , une café , à la 3 café du fou du roi con- 
traire* . 

B ladame ,àla3 café de fon roi. 

N le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 

B le chevalier du roi , à la 3 café du chevalier du 
roi contraire* / 

N la dame , à la 2 café du chevalier de fon roi. 

B la chevalier du roi.prend la tour du roi contraire*' 

N la dame , prend le chevalier du roi conraire*- 

B le pion du roi , une café. 

N le chevalier du roi , à fa café* 

B la dame , à la 4 café du chevalier du roi con- 
traire. 

N le chevalier du roi , à la 2 café de fon roi. 

B la dame donne échec, à la 4 café de la tour du 
roi contraire. 

N le roi , à la café de fa dame* 

B la dame , prend le pion de la tour du roi cou* 
traire. 

N la dame , prend la dame contraire* 

B la tour , prend la dame contraire* 

N le pion de la dame , une café* 

B le pion du roi , une café , à la 3 café du roi con- 
traire. 

N le pion de la dame , une cafe. . - 

B la tour donne échec *. a la café de la tour du roi 
contraire* 
IL Partie. H 
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î\ r le chevalier du roi couvre , à fa café* 

B le fou de la dame donne échec, à la 4 café du 

' chevalier du roi contraire. 
N le roi , à fa café» 
B la tour prend le chevalier contraire , & donne 

échec & mat. 

Dèfenfe de ce coup* 
* B le pion de la tour du roi , 2 cafés. 
M le pion du chevalier du roi , une café , à la 4 caft 

du chevalier du roi contraire. 
B le chevalier du roi , à U 4 café du chevalier dp 

roi contraire. 
N le chevalier du roi , à la 3 café de fa tour. 
B le fou de la dame , prend le pion contraire , i 

4 café du fou de fon roi. 
>J le pion du fou du roi , une café. 
3 le roi faute 

N le pion , prend le chevalier du roi contraire, 
B le fou prend le pion contraire. 
N la dame , à la 2 café du chevalier de fon roi. 
B la dar#e , à la 3 café de fon roi. 
N le chevalier de fon roi , à fa café. 
B la tour du roi , à la 2 café du fou du roi contraire 
N la dame , à là 3 café du chevalier de fon roi. 
13 la dame , à la 4 café du fou de fon roi. 
N le pion de la dame , une cafp. 
B la tour donne échec , à la café du fou du roi corjî 

traire, 
N le roi , à la 2 café de fa dame. 
B le fou du roi , à la % café du fou du roi contraire* 
N la dame , à la 2 café du chevalier de fon roi. 
B le fou du roi donne échec , à la café du roi con* 

traire. 
N le roi , à fa 3 café. 
Ç le pion dç la dame , une café » doane échec $t> 

mat. 
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CHAPITRE XXXIL 

* 

Autre manière de Jouer. 

BLanc , le pion du roi , deux cafés* 
Noir , de même. 

B le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 

N de même. 

B la dame 3 à la 2 café de fon roi. 

N de même. 

B le pion du fou du roi , deux cafés. 

N le pion du roi , prend le pion contraire. 

B le chevalier du roi » à la 3 café de fon fou» 

N le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 

B le pion de la dame , 2 cales. 

ii le fou du roi donne échec , à la 4 café du cheva-/ 

lier de la dame contraire. 
B le pion du fou de la dame , une café , oouvre.« 
N le fou du roi , à la 4 café de la tour de fa dame* 
B la pion du roi , une café. 
N le chevalier du roi, à la 4 cafe de la tour de fo* 

roi. 
B le roi faute. 
N le roi faute. 

B le chevalier du roi , à la café de fon roi. 
Nia dame , à la 4 café de la tour du roi contraire* 
Bie chevalier du roi » à la 3 café de fa dame. 
Nie pion du chevalier du roi , 2 cafés. '• 
B le chevalier de la dame , à la 2 café de fa dame* 
N le pion du fou de la dame , une café. 
* B le chevalier de la dame , à&a 4 café de fon roi; 
N le roi , à la café de fa tour. 
B le chevalier de la dame , à la 3 café de la dame 

contraire. 
N le chevalier de la dame , à la 3 café de la tour 

de fa dame* 
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B le .chevalier de la dame , à la 4 café du fou du 
roi contraire , prendra la dame contraire * Al 
gagnera. 

Défenfe de ce coup* 

* B le chevalier de la dame , à la 4 café de fon roi. 
N le pion du chevalier de la dame , 2 cafés. 

B le fou du roi, à la 3 café du chevalier de fa dame. 
N le fou du roi , à la 1 café du fou de fa dame* 
B la dame , prend le chevalier du roi contraire. 
N la dame , prend la dame contraire. 
B le chevalier de la dame donne échec » à la 3 cafr 

du fou du roi contraire. 
N le roi , à la 2 café de fon chevalier. 
B le chevalier prend la dame contraire» Si gagnera^ 
Autre défenfe du mime coup. 

* B le chevalier de la dame , à la 4 café de fon roi. 
N le chevalier du roi , à fa 2 café. 

• B le chevalier du roi , prend le pion contraire , a la 

4 café du fou de fon roi. 
NJe pion prend le chevalier du roi contraire* 
B la tour , prend le pion contraire. 
N la dame , à la 2 café de fon roi. 
B le chevalier de la dame donne échec , à la 3 caft 

du fou du roi contraire. 
N le roi à 1?. café de fa tour. 
B la dame , à la 4 café de fon roi , donnera mat 

forcé , à la 2 café de la tour du roi contraire , otf 

prendra la dame contraire. 

C H A Pi TR E XXXIIL 

Autre manière déjouer» 

BLanc , le pion .du roi /deux cafés. 
Noir, de même. 
Ble fou du roi , à la 4 café du fou de (à dame* 
N le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
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B le pion du fou du roi: , 2 cafés. 

N le chevalier du roi , prend le pion du roi con- 
traire. 

B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou* 

N le pion dn roi , prend le pion du fou du roi con- 
traire. 

B le roi faute. ' 

N le fou du rot donne échec , à1a 4 café du fou de 
fa dame* 

B le pion de la dame , 2 cafés , couvre. 

N le fou du roi» à la- 3 café du chevalier de fa dame. 

B la tour du roi , à la café de fon roi. 

N le pion du fou du roi , 2 cafés. 

Blé chevalier de la dame » à la 3 café de fon fou* 

N la dame , à la 2 café de fon roi. 

B le fou du roi , à la 4 café de la dame contraire» 

N le pion du fou de la dame , une café* 

B le fou du roi , prend le chevalier du roi contraire* 

N la dame , à la 3 café du fou de fon roi. 

B le fou du roi , prend le pion contraire « à ta 4 café 
du foé du roi contraire , & donne échec de la 
tour. 

N le roi , à la café de fa dame. 

B le chevalier de la dame , à la 4 café de fon roï* 

N la dame , à la 3 café de la tour de fon roi. 

B le pion du chevalier du roi , une café. 

N le chevalier de la dame , à la 3 café de fa tour; 

B le chevalier , à la 3 café de le dame contraire. 

N la dame,prend le chevalier de la dame contraire. 

B le chevalier du roi , à la 4 café du roi contraire. 

N la dame , à la 3 café du fou de fon roi. 

B la dame . à la 4 café de la tour du roi contraire* 

N le pion du chevalier du roi jjtme café* 

B le fou du roi > prend le pion du chevalier du roi 
contraire. 

H le pion de la tour du roi, prend le foû du roi 
contraire. 

Bla dame prend la tour du roi contraire ^ & docute 
échec» -Ul y 
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N la dame , prend la dame contraire; 

B le chevalier donne échec,à la 2 café du fou du roi 
contraire. 

N le roi , à la a café du fou de fa dame. 

B le fou de la dame donne échec , 4 à la 4 café du fou 
de fon roi. 

N le pion de la dame , une café , couvre. 

B le fou de la dame prend le pion contraire^ don- 
ne échec , à la j café delà dame contraire» 

N le roi , à la a café de fa dame. 

B la tour donne échec & mat f à la 2 café du roi. 
contraire. 



CHAPITRE XXXIV. 

Autre manière 4e jouer» 

BLanc , le pion du roi , deux cafés» 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi * 2 cafés. 
N le chevalier du roi » à la 3 café de fon fou. 
B le chevalier de la dame ,àlaj café de fon fou; 
N le pion , prend le pion du fou du roi contraire* 
B le pion de la dame , 2 cafés. 
N le fou du roi , à la 3 café du chevalier de la dame 

contraire. 
B le fou du roi , à la 3 café de fa dame» 
N la dame , à la 2 café de fon roi. 
B de même. 

N le chevalier de la dame à la 3 café de fon fou» 
* B le pion du roi , une café. 
N Je chevalier de. la dame, prend le pion de la 

dame contraire. 
B le pion , prend le chevalier du roi contraire» 
Nie chevalier prend la dame contraire. 
B le pion , prend la dame contraire. 
Nie chevalier , delà dasoe , çtetvd le chevalier de 
là daine contraire. ... 
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fi le pion de la tour de la dame , une café* 

N le fou du roi , à la 4 café de la tour de fa dame. 

B le fou de la dame , à la 2 café de fa dam£, gagnera* 

Dèftnfe de ce coup* 
* B le pion du roi , une café. 
N le chevalier du roi, à la 4 café de fa dame* 
B le fou de la dame , à la 2 café de fa dame. 
N le chevalier de la dame , prend le pion contraire ; 

à la 4 café de la dame contraire. 
B le chevalier de la dame , prend le chevalier du roi 

contraire. 
N la dame donne échec , à la 4 café de la tour du 

roi contraire. 
B le pion du chevalier du roi , une café , couvre. 
N le pion , prend le pion contraire. 
B la* dame , à la i café du chevalier de fon roi. 
N le pion prend le pion contraire » & donne échec 

de fa dame. 
B le roi , à la café de fon fou. 
N le pion , prend le chevalier du roi contraire, fait 

dame nouvelle, & donne échec. 
B la dame prend la dame nouvelle. 
N la dame , à fa café. 
B la dame , prend le pion du chevalier du roi con* 

traire. 
N la tour du roi , à la café de fon fou. 
B le chevalier donne échec , à la 3 café du fou du 

roi contraire. 
N le roi , à fa 2 café. 
B le fou de la dame , prend le fou du roi contraire , 

& donne échec. 
N le pion de la dame , une café , couvre. 
B le pion prend le pion contralto , &. donne échet. 
N le pion prend le pion contraire. 
B le chevalier donne échec , àla 4 café delà dame 

contraire. 
N le roi , à fa café. 

Bla dame, prend le chevaEer contraire, à fa 4 
café. W ^ 
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N le fou de la dame, à la 3 café de fon roi. 

B le fou du roi donne échec , à la 4 café du cheva- 
lier de la dame contraire. 

N le fou de la dame couvre, à la 2 café de fa dame. 

B la dame donne échec , à la 4 café de fon roi» 

N la dame couvre , à la 2 café de fon roi. 

B la dame prend la dame contraire , & donne échec 
& mat. 

\ — J 

CHAPITRE XXXV. 

jiutre manière d'ordonner fon jeu % bdefe défendre % 
le noir jouant le premier. 

NOir , le pion du roi , deux cafés» 
Blanc, de même. 

N le pion du fou du roi , 2 cafés. 
B le pion du roi , prend le pion du fou du ro îcon» 
traire. . 

N le chevalier du roi 3 à la 3 café defon fou. 

B le pion du chevalier du roi , 2 cafés. 

N le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame* 

B le pion du chevalier du roi , une café. 

N le chevalier du roi , à la 4 café du roi contraire. 

B la dame donne échec , à la 4 café de la tour du 
roi contraire. 

N le roi , à la café de fon fou. 

B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
. N le chevalier du roi , prend le pion du fou du roi 
contraire. 

B le pion de la dame , 2 cafés. 

M le fou du roi,prend le pion de la dame contraire. 

B le chevalier du roi , prend le fou de la dame con- 
traire. 

N le chevalier du roi, prend la tour du roi contraire» 

B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou» 

Nîeplon du roi , une c<vfe. 
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B fé chevalier du roi , à la 4 café du roi contraire» 

N la dame ,-à la 2 café de Ton roi. 

B le chevalier donne échec , à la 3 café du chevalier 

du roi contraire. 
N le pion de la tour du roi , prend le chevalier du 

roi contraire. 
B la dame prend la tour du* roi contraire , & donne 

échec* 
N le roi j à la 2 café de fon fou* 
B le fou du roi donne échec à la 4 caie du fou de fa 

dame , & gagnera* 



•CHAPITRE XXXVI. 

Autre manière de jouer* 

NOir, le pion du roi * 2 cafés* 
Blanc , de même. N 

N le pion du fou du roi , 1 cafés. 

B le pion du roi , prend le pion contraire. 

N le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 

Ble pion du chevalier du roi , 2 cafés. 

N le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame* 

B le pion du chevalier du roi , une café* 

N le chevalier du roi , à la 4 café du roi contraire* 

B la dame donne échec , à la 4 café delà tour du 
roi contraire. 

N le roi , à la café de fon fou. 

B le chevalier du roi « à la 3 café de fon fou* 

N le fou du roi prend le pion du fou du roi contrai- 
re , & donne échec* 

B le roi , à la café de fa dame* 

N le fou du roi , a la 3 café du chevalier de fa dame* 

B le chevalier du roi, à la 4 café de la tour de fon roi. 

N le chevalier du roi donne échec * à la 2 café du 
fou du roi contraire* 

B le roi % à & café; 
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N le chevalier du roi, prend la tour du roi contraire; 
* B le chevalier du roi donne échec, à la 3 café du 

chevalier du roi contraire. 
N le pion de la tour du roi , prend le chevalier du 

roi contraire* 
B la dame , prend la tour du roi contraire, & don- 
ne échec. 
N le roi , à fa 2 café. 
B le pion une café, & donne échec à la 3 café du 

fou du roi contraire, 
N le pion , prend le pion contraire* 
B le pion prend le pion contraire , & donne échec» 
N le roi , à la 1 café de fon fou. 
B la dame prend la dame contraire , & gagnera. 

Défenfe Ae ce coup. 
? B le chevalier du roi donne échec » à la 3 café du: 

chevalier du roi contraire. 
N le roi , à la café de fon chevalier. 
B le fou du roi donne échec , à la 4 café du fou de 

fa dame. 
N le pion de la dame, 2 cafés, couvre. 
B le fou du roi prend le pion de la dame contraire 

& donne échec. 
N la dame , prend le pion du roi contraire. , 
B le chevalier du roi donne échec à la a café du rot 

contraire. 
N le roi , à la café de fon fou. 
Ble chevalier prend la dame contraire* & gagnera. 



CHAPITRE XXXVII. 

s 

Autre manière de jouer. 

NOir , le pion du roi , 2 cafës. 
Diane , de même. 
N le pion du fou du roi , 2 cafés. 
Ble pion du roi , preadAe çYoad&fou d\t roi con* 
attire». 
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Nie chevalier du roi , à la 3 café de (on fou* 

Rie pion du chevalier du roi j 2 cafés. 

N le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame* 

Ble pion du chevalier du roi , une café. 

N le chevalier du roi , à la 4 café du roi contraire* 

B le chevalier du roi , à la 3 café de fa tour. 

N le chevalier du roi prend le pion contraire , à fa 

4 café* 
B la dame donne échec , à la 4 café de la tour du 

roi contraire. 
N le chevalier du roi couvre , à la 2 café du fou de 

fon roi. 
B le pion de la dame , 2 cafés* 
N le fou du roi , prend le pion delà dame contraire. 
B le fou de la dame , à la 4 café du chevalier du roi 

contraire, prendra la dame contraire, & gagnera. 

m .,!■■■ 11 1— — m 

CHAPITRE XXXVIIL 

Autre manière de jouer» 

NOir , le pion du roi , 2 cafés. 
Blanc , de même. 
N le pion du fou du roi , 2 cafés. 
B le pion du roi , prend le pîort contraire. 
N le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou* 
B le pion du chevalier du rot , 2 cafés. 
N le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame* 
B le pion du chevalier du roi , une café. 
N le chevalier du roi, à la 4 café du roi contraire. 
B le chevalier du roi ,à la 3 café de fa tour. 
N te chevalier du roi , prend le pion du chevalier 

du roi contraire. 
B la dame donne échec , à la 4 café de la tour du roi 

contraire. 
N le chevalier du roi , couvre à la % café du fou de 

(on roiè 

T&6 



contta\rc . éc hcc , » * * 

* ***£ café d«fo^ c0 nt^e, **** 

BUdatneÇ r * n couvre- _... 

é ^ C ;deladame,un«cafc.S €j8t ^^ 

• n duro\,* cafcS " 
BleP^r d u P roi, »^ c f c tf e s. 

B le chèvre < ¥vail et dato 
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B lepîon de la dame , z cafés. 

N la dame prend le pioacontraire, à la>4 café du 
fou de fon roi. 

B te pion , prend le fou du roi contraire. 

N la dame donne échec , à la 4 café du roi contraire. 

B le fou de la dame couvre » à la 3 café de ion rok 

N la dame > prend la tour du roi contraire. 

B la dame donne échec , à la 4 café de la tour du roi 
contraire. 

N le roi , à la café de fon fou. 

B la dame donne échec ,- à la 4 café du fou du roi 
contraire. # 

N le roi , à la café defon chevalier. 

Bla dame , prend le pion contraire , à la 4 cafed» 
roi contraire. 

N le pion de la tour du roi , une café. 

B le fou de la dame , à la 4 café de fa dame. 

N la dame , à la café du chevalier du roi contraire. 

B le pion du fou du roi > 2 cafés. 

N la dame , à h 3 café du chevalier de fon roi. 

B le pion du fou du roi , une café- 

N la dame , à la 3 café du fou de fon roi. 

B la dame donne échec , à la café du roi contraire; 

N la-dame couvre « à la café du fou de fon roi. 

B le fou du roi donne échec » à la 4 café du fou de 
fa dame. 

N le roi , à la 2 café de fa tour. 

B la dame donne échec & mat , à la 3 café du che- 
valier du roi contraire* 



/ 



CHAPITRE XL. 

Autre manière de jouir. 

* 

NOir , le pion du roi > deux ca/es. 
Elanc, demême. 
Kle chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 



, / 
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B le pion du fou du roi , 2 cafés* ■ ' 

N le chevalier du roi, prend le pion du roi contraire*. 
B la dame , à la 2 cale de fon roi. 
N la dame donne échec , à la 4 café de la tour dtt 

roi contraire. 
Ble pion du chevalier du roi , une café , couvre. 
N le chevalier du roi , prend le pion du chevalier 

du roi contraire. 
*'B la dame prend le pion du roi contraire * & 

donne échec. 
N le roi » à la café de fa dame. 
B le chevalier du roi , à la 3 café d^fon fou. 
N la dame > à la 3 café de la tour de fon roi. 
B le pion de la tour du roi> prend le chevalier dfc 

roi contraire. 
N la dame , prend la tour du roi contraire. 
B le chevalier du roi * à la 4 café du chevalier du 



roi contraire. * 



N la dame , à la 4 café de la tour de fon roi. 

B le chevalier donne éehec » à la 3 café du roi con* 

traire. 
N le pion de la dame , prend le chevalier du roi 

contraire. 
B la dame prend la dame contraire , & gagnera. 

Défenfc de ce coup» ^ 
? B la dame prend le pion du roi contraire , & 

donne échec. 
N le fou du roi couvre , à la 2 café de fon roi. 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
N la dame , à la 4 café de la tour de fon roi. 
B la dame, prend le pion du chevalier du roi corn* 

traire. 
N le chevalier prend la tour du roi contraire. 
B la dame prend la tour du roi contraire , & don* 

"ne échec. 
N le fou du roi 9 couvre à fa café. 
B la dame donne échec , à la 4 café du roi contraire* 
JVictdâme, prend la dame -contraire* 
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B fe pion , prend la dame contraire. 

N le fou du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 

B te pion de la dame , 2 cafés. 

N le fou du roi donne échec , à la 4 café du che% 

valier de la dame contraire. 
B le pion du fou de la dame , une café , couvre. 
N le fou du roi , à la deuxième café de fon roi. 
B le fou du roi , à la 2 café du chevalier de fon roi ç 

gagnera» 



t 



CHAPITRE XL1. 

Autre manière de jouer, 

NOir , le pion du roi, 2 cafés. 
Blanc y de même. 
N le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le chevalier du roi prend le pion du roi contraire. 
B la dame , à la 2 café de fon roi. 
N la dame donne échec , à ia 4 café de la tour du 

roi contraire. 
B le pion du chevalier du roi , une café , couvre. 
N le chevalier du roi , prend le pion du chevalier 

du roi contraire. 
B la dame prend le pion du roi contraire & donne 

échec. 
N le fou du roi.couvre , à la 2 café de fon rei«- 
B le chevalier du roi ,- à la 3 café de fon fou. 
N la dame , à la 3 café de la tour de fon roi. 
B le pion de la tour du roi , prend le chevalier du 

roi contraire. 
N la dame , prend la tour du roi contraire. 
Bla dame prend le pion du chevalier du roi coo*r. 

traire.. 
N la tour , a la café du fou de fon rôti 
B le roi , à 1&2 café de fon fou. 
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N le fou du roi donne échec , à la 4 café du fou- d* 
fa dame. 

B le pion de la dame* 2 «afes , couvre. 

N le fou du roi , à la deuxième café de fon roi* 

B le chevalier de la dame , à la 3 café de fon fou. 

N le pion du fou de la dame , une café. 

B le fou de la dame , à la 2 café de fa dame* 

Nie pion de la dame, 2 cafés* 

B le chevalier de la dame , prend le pion de ta da- 
me contraire. 

N le pion , prend le chevalier delà dame contraire. 

B le fou du roi donne échec , à la 4 café du cheva- 
lier de la dame contraire. 

N le fou de la dame couvre , à la 2 café de fa dame» 

Ble fou du roi , prend le fou de la dame contraire f 
& donne échec. 

N le chevalier , prend le fou du roi contraire. 

Bla tour prend la dame contraire , & gagnera. 



CHAPITRE XLlt 

Autre manière de jouer. 

NOir , le pion du roi , deux cafés* 
Blanc, de même. 

N le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 

B>le pion du fou roi , 2 cafés. 

N le chevalier du roi, prend le pion du roi contraire» 

B la dame ,. à la 2 café de fon roL 

N la dame donne échec , à la 4 café de la tour du ror 
contraire,. 

B le pion du chevalier du roi , une café , couvre. 

N le chevalier du roi , prend le pion du chevalier 
du roi contraire. 

B la dame, prend le pion du roi contraire , & don- 
ne échec. 

N Je roi , à la cafe 4* & <Iame* 



\ 
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B le chevalier du roi , à la 3 café de fort fou* 

N la dame , à la 3 café de la tour de fon roi. 

B le pion de la tour du roi , prend le chevalier du 
roi contraire* 

N la dame , prend la tour il u roi contraire. 

B le chevalier du roi, à la 4 café du chevalier dft 
roi contraire. 

M le pion de la dame , une café. 

B le chevalier, prend le pion du fou du roi con* 
traire , & donne échec. 

N le roi , à la 2 café de fa dame. 

* B la dame , à la 4 café du chevalier du roi con- 
traire. 

N le fou du roi , à la % café de fon roi; 

t B la dame donne échec , à la 4. café du fou du roi 
contraire. 

N le roi , àla 3 café d^i fou de fa* dame. 

B la dame donne échec & mat , à la 4 café du che- 
valier de la dame contraire. 

Défenfe de ce coup. 

t B la dame donne échec, à la 4 café du fou du 
roi contraire. — 

M le roi , à fa café. 

B la dame , prend le fou de la dame contraire , 
& donne échec. 

N le roi , prend le chevalier contraire. 

B la dame , prend la tour contraire , & gagnera* 

Défenfe de ce coup» 

? B la dame , à la 4 café du chevalier du rot «m- . 
traire. 

N là tour , à la café du chevalier de fon roi. 

£ la dame donne échec , à la café de la dame cor*- . 
traire. - 

N le roi , à fa 3 café. 

B le chevalier donne échec , à la 4 café du cheva- . 
lier du roi contraire.. 

N te roi , à la 4 café de fa dame. 

B la dame , prend te fou de la dame conttaire * &, 
gagner*. m 
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r Autre défcnfc du mime CêUp. 

* B la dame » à la 4 café du chevalier du roi con- 
traire. 

N la dame donne échee , à la 4 café du roi con- 
traire. 

B le roi , à la a café de fort fou. 

N la dame donne échec > à la 4 café de la damt 
contraire* 

B le roi , à la 2 café defon chevalier* 

N la dame donne échec , à la 4 café du roi con- 
traire. 

B le roi , à la 2 café de fa tour* 

N la tour du roi , à la café de fon chevalier» 

B la dame donne échec . à la café dt la damt coff* 
traire* 

N le roi , à fa 3 café* x 

Ble chevalier, ou le fou du roi prendra la damt 
contraire , & gagnera* 



CHAPITRE XLIIL 

Autre manière de jouer, 

NOir , le pion du roi , deux cafés* 
1 lanc , de même. 
N le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou* 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le pion du roi , prend le pion contraire* 
B le pion du roi , une café. 
N le chevalier du roi , à la 4 café du roi contraire* 
B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 
M le pion du chevalier du roi , 2 cafés. 
B le pion de la dame , une café. 
N le chevalier du roi , à la 4 café du fou de fa dame. 
B le pion de la tour du roi , une café. 
Jn le fou du roi , à la 2 café du chevalier de fon roi* 
£ le pion de la dame , une café. 
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N le chevalier du toi , à la 3 cale de fon roi. 
B le pion de la dame , une café. 
N le chevalier du roi,à la 4 café du fou de fa damer 
B le pion du chevalier de la dame , deux cafés. 
N le chevalier du roi , à la 3 café de la tour de £» 

dame. 
B le pion de la tour de la dame , une café. 
N le pion de la dame , une café. 
B le fou de la dame , à la 2 café du chevalier* 
N le pion , prend le pion contraire. 
B le chevalier du roi t prend le pion contraire. 
N le chevalier de la dame , à la 2 café de fa dame. 
B le fou du roi , à la 4 café du chevalier de la dame 

contraire. 
N le pion du fou de la dame , une café. 
B le pion,prend le pion du fou de la dame contraire. 
N le chevalier, prend le chevalier du roi contraire. 
B le pion , prend le pion du chevalier de la dame 

contraire , & donne échec du fou de ion roi* 
N le fou de la dame , couvre. 
B le fou , prend le fou contraire. 
N la tour , à la café du chevalier dé fon roi. 
B le pion 9 prend la tour de la dame contraire» 
N la dame , prend le pion contraire. 
B le roi faute. 

N la tour , prend le fou de la dame contraire. 
B la dame donne échec . à la 2 café de fon roi. 
N le roi , à la café de fon fou. 
B la dame prend le chevalier , à la 3 café de la teur 

de la dame contraire. & gagnera. 



*&* 
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CHAPITRE XLIV. 

^tt/re manière de jouer. 

NOir , le pion du roi , deux cafés* 
Blanc , de même. 

K le pion du fou du roi, deux cafés. 

B de même. 

N le pion du roi , prend le pion contraire* 

B la dame donne échec , à la 4 café de la tour du roi 
contraire. 

M le pion du chevalier du roi , une café • couvre» 

Bla dame , à la 2 café de fon roi. 

In[ la dame donne échec , à la 4 café de la tour du* roi 
contraire* 

B le roi ,. à la café de fa dame. 

N le pion prend le pion contraire , à la 4 café dirroi 
contraire. 

B la dame prend le pion contraire , & donne échec* 

N le fou du roi , couvre , à la 4 café de fon roi» 

B le chevalier du roi , à la 3 café de fon fou. 

N la dame , à la 3 café du fou de fon roi. 

B le pion de la dame , 2 cafés* 

N le pion du chevalier du roi « une café. 

B le pion de la tour du roi, 2 cafés* . 

N le pion de la tour du roi , une café* 

£ ie pion , prend le pion du chevalier du roi con- 
traire, 

N le pion de la tour du ron prend le pion contraire* 

B la tour , prend la tour contraire. 

M la dame , prend la tour contraire. 

B la dame donne échec , à la 3 café du chevalier da 
roi contraire. 

N le roi , à la café de fa dame. 

Ble chevalier du. roi , prend le pion contraire, 2t 
la^-cafe du cHevaliw &vuq\ conraire* 
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N la dame , prend le pion contraire ,' & donna 

échec » à la 4 café de la dame .contraire. 
B le fou de la dame couvre , à la 2 café de fa dame» 
N le chevalier du roi , à la } café de fon fou, 
B le chevalier du roi donne échec, à la 2 café du fou 

du roi contraire. 
Nie roi, à fa café. 
Ble chevalier donne échec double» à la 3 café de 

la dame contraire. 
H ie roi , à la café de fa dame. 
B la dame donne échec , à la café du roi contraires 
M le chevalier du coi , prend la dame contraire. 
B le chevalier du roi donne échec & mat, à la 2 ca«* 

fe du fou du roi contraire. 



CHAPITRE XLV. 

Autre manière de jouer* 

NOir , le pion du roi, 2 cafés, 
Blanc , de même- 
N le fou du roi à la 4 café du fou de fa dame. 
B le pion du fou du roi , 2 cafés. 
N le fou du roi prend le chevalier du roi contraire* 
B la tour du roi prend le fou contraire. 
Nia dame donnp échec à la 4 café de la tout àtk 
■ roi contraire. 

B le pion du chevalier, une café , couvre. 
Nia dame prend le pion de la tour contraire. 
B la tour à la 2 café du chevalier de fon roL . 
N la dame à la café de la tour du roi contraire. 
B la dame à la 4 café du chevalier de fon roi. 
N la dame à la 3 café de la tour de fon roi» 
Ble pion prend le pton contraire. 
N le chevalier de la dame à la 3 café de fon fotfc 
B la dame à la 4 café du fou de fon roi» 
J? la dame à la 4 café de fon roi. 
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B la tour à la 2 café du fou de fon roi; 

N le chevalier du roi à la 3 café de fa tour; 

B le pion de la dame , 2 cafés. 

N le chevalier de la dame, prend le pion coi» 

' traire. 

B le chevalier de la dame à la 3 café de foa fou. 

iN le pion du fou de la dame , une café. 

B le fou de la dame à la 3 café de fon roi. 

$ï le pion du fou de la dame , une café. 

B le chevalier de la dame à la 4 café de la dame 
contraire. 

N la dame à la 3 café de fon fou. 

B la dame à la 4 café du chevalier du roi con« 
traire. 

Nie roi faute. 

S le chevalier donne échec à la 2 café du rôt con- 
traire , prendra la dame contraire , & gagnera. 



CHAPITRE XLVI. 

* 

Autre manière de jouer , le Blanc commençant pu 
le pion du fou du roi. 

BLanc , le pion du fou du roi , 2 cafés. 
Noir , le pion du roi , 2 cafés. 
B le pion du fou , prend le pion 4u roi contraire. 
N la dame donne échec , à la 4 café de la tour di 

roi contraire. 
B le pion du chevalier du roi , une café , couvres 
N la dame , à la 4 café du roi contraire. 
B le chevalier du roi » à la 3 café de fon fou. 
N le chevalier delà dame , à la 3 café de fon fouJ 
B le chevalier de la dame , à la 3 café defoufo% 
N la dame , à la 4 café du fou de fon roi. 
B le. pion du roi , 2 cafés. 
N la dame , à la 3 café de fon roi. 
fi Je pion de la dame* 2 cafés. 



ES ECHECS, Lîv. H. 1*7 

J la dame , à la 2 café de Ton roi. ' 

t le fou de la dame , à la 4 café du chevalier du roi 

contraire. 
i la dame , à la 4 café du chevalier de la dam* 

contraire, 
i le pion delà tour de la dame , une café. 
f la dame , prend le pion du chevalier delà dame 

contraire. 
► le chevalier de la dame , à la 4 café de la tour de 

fa dame , prendra la dame contraire , & gagnera* 

CHAPITRE XL VII. 

iutre manière de jouer , U blanc commençant par /$ 

pion de la dame* 

BLanc , le pion de la dame , 2 cafés. 
Noir, de même. 

Ile pion du fou de la dame , 2 cafés» 

tf le pion de la dame , prend le pion du fou coït* 
traire. 

3 le pion du roi , une café. 

V le pion du chevalier de la dame , % cafés» 

3 le pion de la tour de la dame , 2 cafés. 

H le pion du fou de la dame , une café. 

3 le pion de la tour de la dame , pren d le fou du 
chevalier de la dame contraire. 

$ le pion du fou de la dame , prend le pion con- 
traire. 

B la dame, à la 3 café du fou de fon roi, prendra 
la tour de la dame < contraire. 

CH A P I T R E XLVIIL 

Autre manière de jouer. 

BLanc , le pion de la dame, deux café**. 
Noir , de même. 
P le pion du fou de la dame , 2 cafés» 
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N le pion de la dame , prend le pion contraire» 

B le pion du roi , 2 cafés. 

N le pion du chevalier de la dame , 2 cafés* 

B le pion de la tour de la dame , 2 cafés* 

N le pion du fou de la dame , une café. 

B le pion de la tour de la dame , prend le {Mon du 

chevalier de la dame contraire. 
N le pion, prend le pion de la tour de la dame con- 
traire. 
B le pion du chevalier de la dame une café* 
N le pion de la tour de la dame , 2 cafés. 
B le pion du chevalier de la dame , prend le pion 

contraire. 
N le pion du chevalier de la dame , une café , à h* 

4 café du chevalier de la dame contraire. 
B le pion de la dame t une café. 
N le pion du roi , une café. 
Ble chevalier de la dame , à la 2 café de fa dame» 
N le pion du roi, prend le pion contraire. 
Bie pion du roi , prend le pion contraire- 
N le fou du roi » à la 4 café du fou de fa dame* 
B le chevalier de la dame , à fa 3 café. 
N le fou du roi, à la 3 café du chevalier de fa dame. 
B le pion du fou de la dame , une café , à la 4 çaft 

du fou de la dame contraire. 
N la dame donne échec Ê à la 2 café de fon roi* 
B la dame couvre , à la 2 café de fon roi. 
N la dame , prend la dame contraire. 
B le fou du roi , prend la dame contraire*' 
N le fou du roi , à la café de fa dame. 
B le fou du roi donne échec, à la 4 café du cheval 

lier de la dame contraire. 
N le roi , à la café de fon fou. 
B le pion du fou de la dame , une café , à la 3 cafy 

du fou de la dame contraire. 
N le fou du roi , à la 3 café du chevalier de fa darnes 
B le fou de la dame , à la 3 café de fon roi. 
N le fou du roi , prend k fou de la dame contraire; 

Ble pion 
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pion du fou du roi > prend le fou contraire, 
chevalier du roi , à la i café de ion fou. 
pion de la dame , une café, 
pion du chevalier, du roi > une café, 
pion de la dame » une café , à la i café de la 
me contraire. 

fou de la dame > prend le pion contraire, 
pion , prend le fou de la aame contraire, 
chevalier de la dame , prend le pion contraire, 
fou du roi , prend le chevalier contraire, 
chevalier , prend le fou du roi contraire, 
tour , prend le pion de la tour de la dame con- 
aire > & gagnera. 



CHAPITRE XLIX. 

*Autrc manière de j$*er* 

,anc , le pion de la dame deux cafés, 
tfoir > de même* 

pion du fou de la dame , i cafés. 
e même. » 

pion de la dame, prend le pion du fou contraire» 
t dame donne échec , à la 4 café de fa tour» 
dame couvre , à fa 1 café. 
1 dame . prend la dame contraire, 
chevalier de la dame , prend la dame contraire» 
: pion de la dame , prend le pion contraire, 
chevalier , prend le Dion contraire. 
: pion du roi » une café. 

chevalier de la dame donne échec , à la 3 café 
: la dame contraire. 

; fou du roi , prend le chevalier de la dame con- 
aire. 

pion * prend le fou contraire. 
: chevalier du roi » à la 3 café defon fou. 
pion du fou du roi > une ca£» 
: rot faute. # 
pion du roi , * cafés. 
:pion du roi » une café, 
pion du chevalier de la dame s une café* 
1 tour , à la café de fa dame, 
fou de la dame, à la* café de la tour de fa cUme f 
e chevalier du roi » à la caie de fon roi. 
t tour de la dame , à la cale de fa dame, 
e fou de la dame > à la 3 café de fon roi. 

N 
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B le fou du roi , à la 4 cale du fou de fa dame; 

N le fou de la dame . à la i çafe de iâ dame» 

B le pion du chevalier du roi > une café. 

N le pion du chevalier de la dame . 2 cafés.* 

6 le tou du roi , à la 4 cale de la dame contraire. 

N le fou de la dame , à fa 3 café. 

B le fou de la dame , à la 4 café du fou de la dame 

contraire. t - n f 

N le fou de la dame , prend le fou du roi contraire. ^ 
B la tour , prend le fou de la dame contraire. 
N le chevalier de la dame , à la 2 café de fa dame* y 
B le pion du chevalier de la dame , une cale* 
N le pion de la tour de la dame , 2 cafts. 
B le pion de la tour de la dame , une café* 
N le pion > prend le pion contraire. 
B le pion , prend le p : on contraire. 
N la tour donne échec , à la cale de la tour de la 

dame contraire. ■ 
B le roi . à la * café de fon fou. 
N la tour , à la café du feu de la dame contraire. *• 
B le roi , à la i cale de Ion chevalier. 
N.le chevalier , prend le fou de la dame contraire. 
B le pion «prend le chevalier contraire. 
N le pion du chevalier de la dame , # une café. 
B le chevalier du roi . à la t cale de fbïi roi. 
N la tour de la dame , à la 1 café' du fou de la dame 

contxaire. 
B le roi , à la 1 café de fon fou. 
N le pion, un café, à la 3 café du chevalier de la 

dame contraire. 
B la tour , à la café du chtvalier de fa dame. 
N le pion , une cale , à la x cale du chtvalier de la 

dame contraire. 
B le roi , à là café. 

N le pion du fou du roi > une café. - 

B le roi , à la café de la dame. 
N la tour , à la 4 cale du fou de la dame contraire. 
B la tour , prend le pion contraire, 
N le roi > à la 1 cale de fon fou. 
B la tour donne échec , à la 2 café du chevalier de la 

dame cent taire. 
N le roi , à fa ; café. 

B la tour donne échec & mat» à la 2 cale du roi 
contraire , & il le noir avoir joué fen roi à la 
café de fon fou , le blanc auroit pouiTé (en pion 
une café , auroit pris le chevalier contraire , & 
auroit gagné. 



D E S Ë C H Ë CS , : Liv. H. i 9 i 

C H API T R E L. 

Jt/ym h plu, fur d, fort m tTC h* f» fit», , & i, U,m 

«ninn fim „i iUfind» ?». 
ïî Lanc.le roi à Ta calé. 
" B le pion du fou Je la dame , à fa café. 

Ble pion du chevalier de la dame, à fa café. 

8 le pion de la tour de la dame ■ à fa cale. 

N Z roi. a lai cale. ' ' 

N le pion du fou du roi , à fa café. 

M le pion du chevalier du roi . à fa café. 

N le pion délateur du roi, à fa cale. 

Lt blanc »«hi«. 
B le pion delà cour de la dame , z café*. 
N le roi , à la > café de fa dam*. 
Ble pion de la tour de la dime, une café , à la 4 café 

delà - ut de la dame contraire. 
N le ro à li ! cafc du fou de là dam», 
Ble pondu fou de la dame, tcares. 
Nie ■; ,n de la tour du roi, i cafï». 
B I: pion iu chevalier de la dame , t café*. 
N le pijndu chevalier du roi. » cafes, 
B le roi . à ta i café de fon fou. 
N le pion du fou du roi , l café*. 
B le roi , à U 3 cilc de (on chevalier. 
N le pi j i de le tout du roi un; cale-, & donne échec-' 
"à la 4 café d: la tour du roi contraire. 
B 'e roi . à L i café de fa tour, 
N le pion du foa dit roi , une café à la 4 cale du fou; 

du roi contraire. 
B le roî , à ta t ca r c de fan chevalier. 
N le roi ,à la i aie du chevalier de la darne. 
Ble pion du chevalier de la-dame .une cale > à la * 

café du chevalier deladamc contraire. 
N- le roi, à U icafedufoudefadane. „ , 

B le pioidi fonds la dame , une café à la 4 café dir 

foudel J i ne contraire. 
M 1: roi > à la i cale du chevalier de la dame. 
B 1; pion du chevalier de la dam; .une café, à la î 

café du chevalier de la dame contraire. 
N lî roi , à la caft du chevalier de fa dame. V 
B le pion . une café à la j café de la tour de la dame 

contraire. 
Nleroi, àla cafede la tcur de ladamc. 
BkpiijodslatJardcU dame une café, à' la t'CUC 
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de la tour de la dame contraire. 

N le roi > à la * café du cnevalier de fa dame. 

B le pion du fou de la dame , une café » & donne 
échec » àla 3 ca£e du fou de la dame contraire. 

N le roi ', à la café de la cour de fa dame. 

B le pion du fou de la dame une café » à la & cale du 
fou de la dame contraire. 

N le roi, à la * café du chevalier de fa dame. # 

B le pion de la tour de la dame , une café • fait da- 
me nouvelle , & donne échec. 

N ik roi , prend la dame nouvelle. 

B le pion du fou de la dame une café , 'fait dame 
nouvelle , & donne échec & mat. 



CHAPITRE L I. 

Jeu de parti en plmjieurt fafenu 

T> Lanc • le roi à la * café de fon fou. 

*-* N le chevalier du roi > à la café du chevalier du 



roi contraire* 



N le roi » àla i café de la tour du roi contraire. 

N le pion de la tour du roi , à la 3 café de la tour du 
roi contraire. 

N le pion du chevalier du roi, à la 3 café du cheva- 
lier de fon roi. 

Le kUnc jouera le premier y & dvuura mat au neir en 

quatre temps* 

B le chevalier du roi > à la 3 café du fou du roi con- 
traire. 

N le pion du chevalier du roi » une café , à U 4 café 
du chevalier de fon roi. 

B le chevalier du roi donne échec» à la 4 café du 
chevalier de fon roi. 

N le roi , à la café de la tour du ro! contraire. 

B le roi , à la café de fon fou. 

N le pion de la tour du roi , une café , à la * café de 
la tour du roi contraire. 

B le chevalier du roi donne échec & mat , à la i café 
du fou de fon roi. 

CHAPITRE LU. 

sAutre Jem de parti» 

BLanc , le roi ,à la café du fou du roi contraire» 
13 U tour de la dame , à la café de fa dame. 
B Ja tour du roi > àla cale du fou de fon roi. 
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P le chevalier du roi , à la } cale du ton de fon roi. 
R le pion du roi » à la 4 café de Ton roi. 

N le roi , à là $ ca!e. 

N le pion dn roi , à la 4 café de Ton roi. 

N la dame , à la 4 café de la cour de la dame con- 
traire. 

N la cour de la dame • à la 2 café du chevalier de 
fa dame. 

N le chevalier de la dame , à la 3 café de Ton fou. 

N le chevalier du roi , à la 3 cale de la cour de 
fon roi. 

N la cour du roî , à la 3 café du chevalier de fon roi. 

N le pion de la cour de la dame , à la 9 cale de la 
cour de fa dame. 

Nie pion du chevalier de la dame» à la 3 cale du 
chevalier de fa dame. 

Le blanc commencer* , & donnera mat au noir in trois cottph 

B le chevalier du roi donne échec » à la 4 café du 

chevalier du roi contraire. 
N la cour prend le chevalier du roî contraire. 
Bla cour du roi donne échec , à la 3 café du fou 

du roi contraire. 
N le roi prend la tour du roi contraire. 
B la cour de la dame donne échec & mat > à la 

3 cale de la dame contraire. 



CHAPITRE LUI. 

%Autre Jeu, 

T> Lanc , le roî à la 4 café du roi contraire. 

XJ B la tour du roi » à la 4 café du fou du roi 
contraire. 

B la tour de la dame » à la 4 café de la dame con- 
traire. _______« 

N le rci feul , à fa i café. 

Le blanc jouer n le premier » & donnera mat au noir en trois 
coups, à condition déjouer fes trois piéees l'une après Vautre* 

B la tour du roi , à la café de fon fou, 
N le roi , à fa café. 

B le roi # . à la 3 café du fou du roi contraire. 
N le rot , à la café de fon fou, 
B la cour de la dame donne échec de mac • à la café 
de la dame contraire» 
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CHAPITRE LIV. 

*A*trt JtM, 

"B Linc » le roî . à la 4 café du roi contraire* 
X3 B la dame , à la i café. 




K le roî . à la café du chevalier du roî contraire. 
Nie pion du fou du roi , à la * café du fou du roi 
contraire. 

Le blanc commencer* de cette façon > pduce que fil jouek 
autrement , il ne fereit pat forcé» 

B le roî » à la 4 café de fon fou. 
N le pion une café , fait dame nouvelle. 
B le roî , à la ? cale de (on chevalier * 6c donnera 
mat au noir le coup fuivant. 



CHAPITRE LV- 

%Amre Jeu* 
N le roî feul , à fa 4 café. 

B la tour de la dame , à la 4 café de fa dame. 

B la tour du roi , à la 4 café du fou de fon roî. 

B le chevalier de la dame , à la 3 café de la da- 
me conraire. 

B le chevalier du roi , à la 3 cale* du fou du- roi 
contraire. 

Le blanc donnera mat an noir , ju/tement en tr*is coups» 

B Je chevalin de la dame donne échec, à la x café 

du fou du roi contraire. 
N Te loi > à. fa 3 café. r ' , . 

B le chevalier du roi , à la * cale de la. tour du roî 

contr'ire. 
N le roi > à fa i café. 
B le chevalier de la dame, à la 3 café de la tour du 

roi contraire. 
N le roi j où il voudra. 

B la rour du roi donne échec & mat » à la 4 café de 
& ton roi. 

I l N.. 
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